АМЗИМЕ Оо 


еуеглопе' з 1пуЕе ды 


Достойное 
приобретение + 


кое-что на память! 


Сеть магазинов «М-Вуе» 
Сеть магазинов «Юнитрейд» 
Сеть магазинов «Фокстрот» 


Компьютерный центр «е.мегезф> 
Магазин «Навигатор» 


Сеть магазинов «МКС КОМПЬЮТЕРЫ И ОФИСНАЯ ТЕХНИКА» 


Сать магазинов «Спецвузавтоматика» 

Салон компьютерной техники «ДИСКАВЕРИ» 
Сеть магазинов «Н-БИС» 

Сеть магазинов «Компьютерный всесвит» 


Салон компьютерной техники «КОМТЕК» 
Фирменный магазин ЗАМЗИМ@ 
Сеть магазинов О1а\\е$1 


Сеть магазинов «Техника» 

Компьютерные супермаркеты «Новая электроника» 
Сеть магазинов «орагк» 

„Салон информационных технологий» 

Магазин «СучаснЕ цифров! технолог В!б 1» 
Магазин «ЮНИКОМ» 


Инфо-служба ЗАМЗИМЕ ЕКЕСТВОМС$: тел. 8-300-5020007 
{звонки по Украине бесплатные) 


млм. загрзипуиа 


о 
яя 


кразв 


$упе Маз!ег ТЕ? 


(044) 2362092, 2544880 

(044) 2054949, 4619070, (0562) 357700 
(044) 2350115, 2380144, 2489822, 
(06262) 21153 

(044) 4647777 

(044) 2419494 

(044) 2483300, (0572) 141999, 145541 
332233, (0562) 422474 

(044) 2206167, (0572) 191505. 140874 
(048) 7772266, 7772265 

(048) 7777070, 7287080 

(0612) 128339, 130052, (0562) 923344 
(0322) 986555, (0352) 433909 

(048) 7776077, 7779077 

(048) 429408 

(044) 4648465, (0372) 272802 

(0562) 340604, (0322) 403464 

062) 3826515, (0629) 531533 

{062) 3377016, 3813161 

{062) 3813205; 905846 

(044) 2682373 

044) 2486603 

(0572) 142118 


П-компания 
№ Е мире 


2 ритену "Зоны Ме" 


ЗЕЕ 


“А, 


2 2.2002 Я 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


(5 &@ ЕЕАТГРОМ“ 


Офтальмологи 
рекомендують 


ВЫХОДНЫЕ ДАННЬ Оглавление 


Андрей МАЗУР 
уумими.ге сго$5 
Обзор сайтов, посвященных деятельности организации «Красный крест». 


Всеукраинский еженедельник 
«МОЙ КОМПЬЮТЕР» №47, 
25.11.2002. Тирож: 17 700. 

Рег. свидетельство: серия КВ № 3503 от 01.10.98. 
Подписной индекс в каталоге «Укрпочта»: 35327. 
Учредитель: ООО «К-Инфо». 

Издатель. Издательский дом «Мой компьютер» 
03057 г. Киев-57, а/я 61, тел. (044} 455-6888, 455-6794, 
иб@тусотр.сот.иа 
ум. тусотр.сот.иа 
Редокция может не разделять мнение авторов публикаций. Ответст- 


Сергей УВАРОВ 


СПАМ: казнить нельзя помиловать 
История, идеология и системотико. 


Витолий КЛЕЦКО 

Третье измерение в мониторе 

Кок получить абъемную картинку. 

венность за содержание рекламных материалов несет рекломодо- 
тель. Перепечатка мотериалов только с разрешения редокции. 


Модель, що проходила тестування - 
Наоп 795 ЕР Ри 


—3 :: 


РАДТНОМ 774 Р1/ РЫДТНОМ 776 РМ РААТВОМ 795 ЕТ 2155] РААТЯОН 776 ЕТ Рмз РААТВОМ 915 РТ Р\5/ РЕАТНОМ 995 ЕТ Р\$ РААТВОМ 2900 Р/Е 9008, РААТВОМ 700 Р/ РЕАТВОМ 700 В 

Розмр 17" Розмр 17" Розмр 19" Розмр 19" Розыр 17” 

Шаг 24 мм Шаг 0.24 ми Шаг 24 м Шаг 0.24 мм Шаг 0,24 мм 

Покригтя М-АВАЯ, Покриття М-АВА$ Покриття \-ДЯА Покриття М-АВАЗ Покриття \-АВАУ 

Горизонтальна частота 30 - 170 «Гц Горизонтальна частота 30 - 96 кц! 30-70 кГц Горизонтальна частота 30 — 110 кГц 30 -96 кГц, Горизоитальна частота 30 - 107 ку Горизонтальна частота 

Вертикальна частота 50 - 160 Гц Вертикальна частота 50 - #60 Гы Вертикальна частота 50 - 160 Ги. 30 -96 Ги 30 - 96 кГц; 30 -70 кГц 

Макс. Розршення 1280 х 102466 Гц Макс. Розрицення 1920 х 144065 Гц; 1280 х 1024 66 Гц Макс. Розришення 2048 х 153669 Гц/ 2048 х 1536@ $1 Гц Вертикальна частота 50- 160 Ги Вертикальна частота 50 - 160 Гу 
Макс. Розрицення 2048 х 1536863 Пу Макс. Розришення 1920 х 144065 Гц/ 
2048 х 1536@ 61 Гы 1280 х 1024 66 Га 


М!нстерство охорони здоров’я Укратни рекомендуе 


* Зидно заключення МОЗ Украни в 29.07.2002г. № 5.01.20/742 


Ки “НС” (044) 234-38-38 ® “емегез" (044) 464-55-56 ® “Епос” (044) 462-52-68 ® “К.лрейд” (044) 252-92-22 ® “Компасс” (044) 531-97-30 ® “Нафком” (044) 241-35-40 ® “МКС” (044) 416-11-81 ® “Давест” {044) 455-66-55 
® “Аспарк” (044) 252-99-46 Вунниця “нтехсерес” (0432) 32-21-82 ® ”Лана” (0432) 52-30-21 Дитропетровськ “Мастеркомп” (0562) 35-77-53 ® “ТЮЗ” (0562) 32-03-50 ® "Комп’ютерн, системи” (6562) 34-33-33 
* “Санюрн” (0562) 92-33-44 ® "МКС" (0562) 42-24-14 Донецьк “Техника” (062) 385-82-55 ® "Спарк" (0622) 55-52-13 ® "АМ? (062) 337-70-16 ® “Чнтервест” (062) 381-02-72 ® “МКС" (062) 292-93-03 
Запоружжя “Комплотерний всесви” 0612) 32-55-88 ® “Мде” (0812) 63-57-01 ано-Франювськ “Хосе” (0342) 55-95-55  Юровоград “Касп” {0522} 27-23-10 ® “Бон аспект” (0522) 22-74-90 
Луганськ Чнтех” (0642) 55-35-08 ® “Система+” (0842) 52-84-11 —Львив “Технка для бизнесу” (0322) 74-40-03 ® “Нео-сернс” (0322) 40-31-21 Миколайв “С.В. КОМ" (0512) 47-53-00 ® “Дскаверг (0512) 35-49-43 
Одеса “Магазин 15” {048) 777-50-77 ® “Н-ЫС" (048) 777-10-70 ® “Декавер” (048) 777-22-66 ® “Комп’ютерний Дм” (048) 728-70-28 Полтава “Золотий Слон” (0532) 50-13-50 ® ”Прамиа” (0532) 50-81-20 
Севастополь “ВЕСС" (0692) 55-70-00 Свафереполь “Вто” (0652) 24-99-81 ® “ТуБг (0652) 51-88-88 Суми “Кварк” (0542) 21-04-40 Тернопйль “Озон” (0352) 22-65-42 Ужгород “Чнфосфера” (03126) 1-66-62 
« "Смог (03126) 15-444 Харюв “МКС” (0572) 14-95-21 ® “Юнком” (0572) 28-22-80 ® “Сми” (0572) 40-94-34 ® "Спецвузавтоматика” (057) 712-18-38 Херсон “ЛТ” (0552) 42-56-03 Черкаси “Сол” (0472) 45-02-35 
Киаський центральний сервсний центр Лагуна Сервю”: тел. {044} 412-42-19 


© «Мой компьютер», 1998-2002. 
Телефон редакции: 455-6888, 455-6794 
Издатель: Михаил Литвинюк. 
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Литературные редакторы: 
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Николой БАБИЙ, Евгений БЕСКОРОВАЙНЫЙ 
Лановое счастье 
Зовершаем плетение дамошних сетей. 


Сотрочег’ные бротья 
Аоп желает познакомиться 
О себе: 2600+/266/0 13. 


Витолий ЯКУСЕВИЧ 
ВО $ и его настройки 
Переходим к работе с памятью. 


Сергей ЯРЕМЧУК 
Как грузят пингвины? 
Зогрузчики в Ипих. Часть 1. 


Соопе! Аех 
От эскизов до сметы 
Электранные дизайнеры квартир. 


Влодислов КАРПЮЖК 
Консольный М/тао\з ХР 
Азы работы с команднай строкой. 


Алексей (Репедсй К. 
УтоаТуЬ для чайников 


Зоканчиваем обзор возможностей прагроммы для захвата и 


обработки видео. 


Роман око АгсИмопу5 САВЧУК 
Прямой Х и открытый СЁ 
Обзор сайтов по ОрепСЕ 2. 


Бомей 


Алгоритмы текстурирования 
Примеры кода на Веры. 


Виктор В. ПУШКАР 
Кто [и зачем] сказал мау? 


Имеющий уши продолжает отвечать на вопросы читателей. 


Ефим БЕРКОВИЧ ока Копа 
Феномен «Бойцовского Клуба» 
Популярный онлайновый игровой проект. 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


ПОДПИСКА - 2003 


<= Подписаться на «Мой компьютер» можно ва всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, састовляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн., 12 месяцев — 118.74 грн. 
Кроме тога, работают следующие сайты с оп-йпе предоплотой: ммм. розМа.Меу.иа, ми. Ый2-розз.сот.а, уу. Кзз.Меу.иа, и для жителей 
зорубежья — млиуулКгргезза.Мем.иа. 

Подписку с курьерской доставкой можна осуществить через следующие фирмы: 


Киев Житомир Одесса 

Соммит* 254-5050, Горизонт (0412) 36-0582, Мим (0482) 37-5264 

Бизнес-пресса” 220-4616, Запорожье Севастополь 

К$5* 464-0220, Пресс-сервис (0612) 62-5151 Истор (0692] 71-6219 
Кременчуг 


(филиалы ва всех городах Крыма} 


{* филиалы па всем областным Приватна доставка 


Симферополь 
05366) 2-5833 
в р Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 
ЧП Ребрик (0642) 55-8235 Харьков 
Днепропетровск Львов ня (0572) 40-9614 
Меркурий (056} 744-7287 Деловая пресса (0322) 70-5482, ерсон 


Кобзарь (0552) 22-5218 
Червоноград 


Льввськ!Г оголошення 97-1515, 
Львовский курьер 21-2201 
Николаев Пресс-курьер (03249] 2-2250 
Ноу-хау (0512) 47-2003 ОтА доЯ (03249) 2-9117 


Офармить подписку теперь можна в любам отделении или банкомоте ПриватБанка, а также па бесплатному круглосутачному 
телефану па Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой корте. Более подробную 
м. мажно палучить на сайте ммм. рмуаФаяК.сот.иа 

Приобрести «Мой компьютер» в розницу можна в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 


Донецк 
Идея (062) 381-0930, 


| 

|8 

| 

Г 

| 

Блиц-инфарм* 518-6682 
| 

Донбасс-инфарм 245-1594 
| 

Ге 


«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» «АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 
1. В конкурсе участвуют все стотьи, указонные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 


1. В конкурсе учоствуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-болль- 

МЕРА» ной шкале всем статьям, указанным в оплавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из гозеты с лроставленными оценками сто- 
тей в огловлении номера (см. на обороте]. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали лисьмо к кождому номеру месяца (но не более 1 на но- 
мер), все они будут учоствовоть в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть воши шенсы увеличиваются в 4 розс! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 

грывоются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 


2. По боллом, полученным стотьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующега месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей стотьи получает приз (кождый месяц разный, но достоточ- 
на ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически поподоет в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодотелем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


КУРСА 
чиЙ ЧИТАТЕЛЬ“ 


АМОД 


СПОНСОР КОНКУРСА "ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ НОЯБРЯ 
ТОРГОВАЯ МАРКА 


АМР АНоп ХР 


млиги!. ат .сот 


мгиги. ата. сот 
мгилми.ат@-пот.сот.иа 


млигми. ата -По{.сот.ица 


№. “ПРОГРАММЫ требований, предъявляемых сейчас к программно- 


му обеспечению этого клосса. Некоторые новые 
возможности МУОБМО 2: переделанный пользова- 
тельский интерфейс, возможность создавать 
собственные скины для плейера, технология ММЕА 
Зсепезраге, котороя позволяет ставить заклодки на 
различные фрагменты фильма, возможность ис- 
пользовать рабочий стол ОС \\Ипо\5 в качестве 
экрана для просмотра фильмов, новые порометры 
работы с акустическими системами для создания 
объемного звучания, поддержка основных стандор- 
тов Вофу Оюйа,, ВоБу Зитоипа, ОТ$, МРЕС ау- 
о и (РСМ, поддержка технологии пМем,, позво- 
ляющей при наличии двух мониторов выводить ви- 
део на один из них, а на втором работать в ОС. 
Пробную версию КМЕА МУБУР 2, каторся про 
работает только 14 дней, можно загрузить отсю- 


Тестит втесте 

Корпорация Мегозой (инр://ммим. 
пусгозоН.сот) начала набор тестеров, 
которые примут участие в выявлении 
ошибок в первой бета-версии четвер- 
того егисе Раск для операционной сис- 
темы У/паом,з 2000. Все желающие по- 
пытать себя в этом непростом деле мо- 
гут зарегистрироваться на сойте Вею 
Росе [№нр:/ /зми Беюрюсе. сот). При входе 
в систему используйте логин У/т20005РА, 
пароль Вею5РА. О дате начала тести- 


рования пока не сообщается. 
Источник: ХВТ 


(тарая добрая глуновобна 


Корпорация Зутатес (ирх//\имим. зутамес. пу/уда/ пма_зой/ м/м _пуду_2.20пафехе, 7.1 Мб. 
сот) выпустила новую версию своего по- Источник: ХВТ 


Мопоп Р.. р ь Нате! 


Апе\гие 


Выпущен финальный релиз новой версии 
НазКСе! 1.4 (вир:/ /мчим.атахезой.сот} — попу- 
лярного условно бесплатного менеджера за- 


пулярного условно бесплатного антивирус- 
ного пакета Мойоп Апй Мтиз 2003 для У\т- 
Чомз Ях/МЕ/КИ /2000/ХР. Программа уме- 
ет определять огромное количество виру- 
сов и троянов и в полностью автомотичес- 
ком режиме обезвреживает их; может роа- 
бототь с почтовыми клиентами, интегрирует- 
ся в МИпдомиз Ехрогег, позволяет обновлять 
вирусные базы через Интернет ит.д. Скачать 
установщик Мойоп Апй\Мтиз 2003 можно по 
ссылке №р:/ /сдгот.Фюйамуег.сот/руБ/зутатес/ 
пу9154гу.ехе, 750 Кб. 


качки для У/пдо\$ 9 МЕЛМТ/2000/ХР 
(№р://217.147.61.15 1/9 40.ехе, 1.7 Мб). Прог- 
рамма легко конфигурируется, имеет функ- 
ции многопоточной закачки разбитых на 
Источник: ХВТ сегменты файлов, автоматического поиска 
зеркал (сервис 5Раге сот, работы по 
Вестник финишировал расписанию и мониторинга буфера 

К долгожданному финалу по- „| обмена и кликов в браузерах тег- 
дошел бесплатный интернет-пейд- 16 ЛОГ Апум/еге пе! Ехрогег, Мезсаре и Орега. По- 
жер от АСЕ Тите \У/агтег (вир://мчим. ао! сот] — нель инструментов интегрируется в бро- 
АСЕ тзюат! Меззепдег 5.1 (Ннр:/ /йр.пемаосот/ узеры 1Е и ММ. Поддерживается работа 
ойп/м9 5 Лпзсй_АМ.ехе, 2.5 Мб}, предназначен- с прокси, функция Огад-п-Огор, плагины 
ный для работы под МИпдо\мз Ях/МЕ/МИ/2000/ХР. и скины. Имеется встроенный мини-бра- 
Источник: ХВТ узер для просмотра НТТР- и ЕТР-сайтов. 


Кроме того, в Назй Се! удачно реализо- 
Прививна на вшивость 


ваны каталогизатор произведенных заг- 

Вышел первый Каесзе Сапа! не У/Иптаомз- рузок и автоматическая закачка, рабо- 
версии мощного языко программирования РНР та по расписанию и обновление допол- 
(нр:/ /мимимрЕр.пей, - - 


= нительных языковых модулей. 
пользуемого для СОЗДа- 


Источник: ХВТ 
ния приложений, рабо- о 
тоющих на различных | Реестровое казачество 
веб-сайтах (см. начатый Заметные изменения произошли в 
нами цикл статей Арте- новой версии бесплатной утилиты для 
ма Созпис’‘а Шмонцы- лв г -] очистки реестра ОС \М/таомз 9х/ 
рева «Сервер племени спочей», МК №38—40, 42, МЕ/2000/ХР — Умо МИ Ведзну 3.2 
44, 46 (209-211, 213, 215, 217]. В новом выпуске 
{нир: Илии рей -опаге/рнр-4.3.ОВС1 лаг.да, 4.3 Мб} ло- 
бовлена поддержка новых возможностей и испров- 
лено большое количество ошибок. Данный релиз — 
тестовый, так что в нем, возможно, будут обнаруже- 
ны ошибки. Поэтому если вы хотите использовоть 
РНР 4.3 КСТ, то будьте добры — на свой страх и риск. 
Источник: ХВТ 


0в0и чудеса в своету решете 


14 ноября компания МУИЛА (внр:// 
уму пмдю.сот} представила новую версию 


(Енр:/ /узеН/у 5. паго9.ги/ргодгатз/ 
мт). Данноя программа (и #р:// 
изейЛиь.пагод.ги/ доммтоа/мимт/ миг _гоз. 
гаг, 125 Кб} обладоет высокой ско- 
ростью работы и может автомоти- 

чески искать неверные ссылки в па- 
раметрах, значениях, клю- 
чах свозможностью ручной 
замены значений. Имеется 
русский интерфейс. 

Источник: ХВТ 


На сеефнии 837190 


15 ноября вышла новая вер- 
сия Ргезк Оюдпозе (внр:/ Ими. 


дух а ув 
ДУМ. 
условно бесплатного программного ОУО-плейера/де- 
кодера под \Мпаомз МЕ/2000/ХР для домашнего ки- 
нотестра на базе ПК. МУБУРО 2 разработывался спе- 
циально для использования на ПК, оборудованных ви- 
деокартами на чипах от ММА; с учетом всех их спе- 


цифических особенностей и возможностей, а также всех 


да: Нр;/ /йр.пёх.го/домтоад/Чймегз/оту_#тогп_мимумиих, | 


“ Новости 


ищи ——-5® 


| Почему эти 
люди любят 
АВВУУ НпеВеадег ОСВ 


Он эк>номит время! 
1 страница текста - 10 минут экономии 


Вы можете потратить это время на ввод 
текста. Или может быть заняться чем- нибудь 
более интересным! Как насчет гольфа? 


ПОКУПАЙТЕ ЯМЕВЕАОЕВ 
У ПАРТНЕРОВ АВВУУ 


Винница (0432} Николаев (0512) 

Самтреид а 520164 — Арт Софт 472285 

Днепропетровск (056{2)) Мегабайт 471095 

Мысль 320502 Одесса (048(2}} 

СИ-Интегра 362056 — Абис-Софт 343323 

Донецк (062(2}) Хвоя 348021 

АМИ 3810206 ТиД а 220438 

Константа 3453450 Полтава (9532(2)) 

Вин Софт : 3813393 Софт Сервис В 20406 

Житомир (0412) Ровно (0362) 

АТ Трейдинг 418820 — ИнтерСофт .622291 

Запорожье (0612) Севастополь {0692) 

Крафт 326385 — Метроном 545851 

Би-софт -.139440 — Симферополь (0652) 

Ивано-Франковск (03422) СофтЛАзнд 249858 

Эвектроникс 77208 — Клуб бухгалтеров 277714 

ЬТА _.. 44236 Сумы (0542) 

Керчь (06561) Гидропневмопроект 218100 

Юнит к 10595 — Ужгород (93122) 

Киев (044) Зет-Факор .... 32523 

СофПром . -2425300 — Харьков (0572) 

Киев ТЕК ._ 2419145 — Инфолек-еервис . 142450 
2580528 — Кроссроуд 263377 
2247566  Орбист. В 195275 

МКМ Софт 2014868 — Херсон (0552) 

Форт 2561249 Днепр Стиль 251006 

Диввест Плюс 4556555 Черкассы (0472) 

К-Трейд 2529222  Мажар-2 $57023 

Квазар Микро ВМ . 2399999 Чернигов (946(2)) 

Абис Софт 2449494 — Визара-Софт 101381 

Краматорск (06264) Ингресе Софт 

Дииз. Электронная Технолоджи Ко 958299 

компания . 58546 Ялта (0654) 

Кременчуг (6536) Багз Бастеос 231000 

Баланс-+Клуб . $21173 

Кривой Рог (0564) 

Софт Сервис 235095 

Белый ветер 745049 

Луганск (0642) 

Ангстрем 

Луцк (0332(2)) 

Волынская софтовая 

компания 

Львов (0322) 

Комплекс 

Гая-Офис 

Комплексные 

Информационные 

Технологии 


а Ялеьдиини РН 


И 


АВВУУ Украина 
Адрес: Киев, ул,Спасская, З1Б 
ПИВА Телефон: (044) 4636780 
с Е-плай: заез@аББуу.сат.иа 


млллл.а5Буу.сот.ца 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


кезНфе\сез.сот}, бесплатной 
утилиты для У/паоууз Ме/98/ 
95/М14/2000/ХР, специоль- 


но спроектированной для тестирования быстро- 
действия системы (Вир://мчитезНдемсез.сот/ез/ 
Фабпозе.ехе, 1.1 Мб}. Имеется возможность ана- 
лизировать множество параметров компьюте- 
ра: СРУ, НОО, Уюес и др. Предоставляется об- 
щая информоция о системе и о быстродействии 
ее отдельных компонентов. В версии 5.2 добов- 
лен модуль У/паоми5 Ассезяу. 
Источник: ХВТ 

№ ИНТЕРНЕТ 


Три раза через левое плечо 


мен на доменное имя и технологические 
мощности. Сделка лолжна получить одоб- 
рение суда по банкротством. Пока не по- 
нятно, каким образом фирма, создою- 
щая программное обеспечение для СО, 
будет использовать файлообменную сеть 
Марзег и ее технологии. Однако неко- 
торые аналитики предполагают, что ком- 
пания интегрирует технологии в свои мощ- 
ности по распространению мультимедий- 
ных материалов. Кохо уже подписала до- 


Вохю для Маряег выгоднее, чем миллион 
акций, предложенный провайдером пор- 
номатериалов Риме Мефа Стоур в об- 


процессорных серверов и позво- 
ляет повысить их производитель- 
ность более чем на 25%. Кроме то- 
ГО, ЭТОТ чипсет может использовать- 
ся во встраиваемых серверных сис- 
темах, рассчитонных на обеспече- 
ние сетевой безопасности, в серве- 
рах для [Р-телефонии, а также в прок- 
си-серверсах, требовательных к высо- 
кой пропускной способности памяти. 
Набор микросхем ме! Е7505 (ко- 


довое имя Р/асей рассчитан на двухп- 
роцессорные системы на основе про- 
цессоров 


1е! Хеоп, а чипсет 


Остановка в пути 


Тайваньская компания УПА 
Тесрпоосез приняла решение 
перенести начало серийного про- 
изводства чипсетов КТАООА и 
РАХ600 для процессоров АМ и 
ес четвертого квартала 2002 го- 
да на начало 2003 года. Ранее 
планировалось начать выпуск чип- 
сета КТ4ООА с поддержкой опера- 
тивной памяти типа 00Е400 в кон- 
це 2002 годо, а чипсета Р4Х600 с 
подлержкой двухканальной памяти 
РОК — в ноябре 2000 года. 


Продемонстрированная компанией 
технология обеспечила скорость передс- 
чи данных до 420 Мбит/с, при этом 
чувствительность новых ОМЕ-головок сос- 
тавляла 24.5 мВ/мкм, расстояние от го- 
ловок до магнитного носителя было 10 нм, 

ток записи — всего 10 мА, что составля- 
етпримерно 25% от показателей исполь- 
зуемых нынче головок. 

Новый рекорд записи был офици- 
ально представлен на проходившей в 
Тампе, Флорида, конференции Мад- 
пейзт ап@ Мадпейс Маепо5 Соп- 
гепсе. Представители компонии заяви- 
ли о том, что коммерциолизация новой 


Новости 


У среднее время доступа — 100 мс; 
У буфер — 2 Мб; 
У поддержка стандартных 120-миллиметровых 
и 80-миллиметровых дисков; 
У методы записи — О5с АГ Опее (ВАС), Тгаск 
А! Опсее (ТАО] и 5еззюп АГ Опсе [АС], МуН-5ез- 
оп, ВАО-КАМ/ и Оуефит; 

У поддерживается покетноя запись; 

У поддерживаемые форматы — СО-БА, СО- 
РОМ, СО-ВОМ ХА, Ррою СО, Мхед Моде СО- 
ЮОМ, СО-Ехта, СО-1, СО-Теж, Ущео СО, БУСО, 
ВооюЫе СО; 

У рабочее положение — горизонтальное и 
вертикальное; 
У среднее время ноработки на отказ — 


В ближайшее время 
британские служащие 
смогут вздохнуть свобод- 
нее: жесткие правила, ре- 
гулирующие доступ на- 
чальства к электронной 
переписке подчиненных, 
будут изменены. Брито- 
нский комиссариат по ин- 
формации готовит кодекс 
провил, в которых будет 
детально излагаться, кок 
далеко могут зайти ком- 
пании в мониторинге лич- 
ных писем подчиненных. | 
Если компании нарушат эти правила, сот- 
рудники могут подать в суд, ссылаясь на за- 
кон о защите информации. В настоящее 
время работа многих компаний напрямую 
зависит от электронной переписки и ис- 
пользования Интернета. Фирмы пристоль- 
но следят за компьютерной активностью 
своих сотрудников, чтобы не допустить по- 
палания вирусов во внутреннюю сеть, за- 
щитить себя от спама. Финансовые ком- 
пании следят за перепиской подчинен- 
ных, чтобы обезопасить себя от подво- 
хов со стороны инсайдеров. Теперь предс- 
тавители комитета по информации Ве- 
ликобритании заявляют, что компании 
не должны обладать правом полного 
контроля нод перепиской и навигаци- 
ей по Интернету, поскольку их действия 
потенциально могут нарушать законы 
страны, в частности, акт о защите ин- 
формации. 

Источник; Спемз 


Вто заел наш пластинку? 


15 ноября компания Вохю (внр:// 
мчмич.гохю. сот], занимающаяся разра- 


ной музыки Риеззрюу 


тившейся фирмы, т.к. 

ные кредиторы были 

условий сделки. 
Источник: Слеиз 


Попа, полна, попочна 


щий создание новой 
доменной зоны для де- 
тей, свободной отпор- 
нографии, сцен и мо- | 
териалов, содержащих 
насилие, религиозных 
распрей и пропаганды 


ИИ 
ИЯ чт , 

| У ет 
| \ 


щищает интересы детей. 
Источник: М@стерСвязь 


(вефая выпечка 
пе начинает поставки четырех но- 
вых процессоров семейства Хеоп стак- 
товыми чостотами 2.0; 2.40; 2.60 и 
2.80 Пн. Новые чипы, рассчитанные на 
использование в двухпроцессорных сер- 
версх и рабочих станциях, производят- 
ся по 0.13-микронной технологии и име- 
ютвстроенную кэш-память второго уров- 
ня объемом 512 Кб. В отличие от пре- 
дыдущих моделей семейства Хеоп, но- 


Занжесоях НЫ 
Нейдду СИЕ биае _ 
Ве 
о банг д 
'.— Ра 
ах 


говор с распространителем лицензион- 


но, будет использовать данные о 
пользователях Марчег (одреса 
электронной почты} для предло- 
жения им легальных музыкальных 
записей. Ранее суд по бонкро- 
тствам откозол концерну Вег- 
1ебтапп АС; — главному инвес- 
тору в Марзег, который снача- 
ла предлогол $92 млн., затем 
$8 млн. за покупку обанкро- 


Сенат США рассмотрел и одобрил 
новый законопроект, предусматриваю- 


еЬ 
ТГ 


различных экстремистских идеологий. 
Новая доменная зона будет преднозно- 
чаться для детей младше 12 лет. Боль- 
шинством голосов сенат принял реше- 
ние создовать новую доменную зону для 
детей во втором уровне национальной 
доменной зоны „из. Предположительно, 
детские веб-сайты будут размещаться в 
доменной зоне Козлз. Законопроект стро- 
го регулирует порядок размещения веб- 
сайтов в детской доменной зоне и за- 


№ ТЕХНОЛОГИИ 


дисков (в частности, Еабу СО Сие- 
ай, договорилась о приобрете- 
нии Марчег (Внр:/ /млм\ипарчег.сот] 
за $5.3 млн. вместе с интеллекту- 
«альной собственностью и портфе- 
лем патентов, но без долгов, воп- 
рос которых будет решоться в су- 
дебном порядке. Предложение 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


вые процессоры поддерживают скоро- 
стную системную шину, работающую 
на частоте 533 МГц. 

Кроме того, №1е! представила три но- 
вых чипсета для серверов и рабочих стан- 
ций: №\е! ЕЙ5ОТ, Е7205 и ЕЙ 505. Сог- 
ласно информации разработчика, но- 

вый чипсет Е7501 предназначен для двух- 


|е! Е7205 (кодовое имя Сгалйе Вау} — 
на однопроцессорные рабочие стан- 
ции начального уровня на основе про- 
цессора Репнит 4. Оба эти чипсета 
оснащены встроенными контроллера- 
ми 0ЗВ 2.0 и АСР 8х. 
Все три новых набора микросхем 
поддерживают двухканальную оперс- 
тивную память ООК, а чипсеты Е7501 и 
Е7505 дополнительно имеют поддерж- 
ку 64-розрядной шины РО/РСИХ. 
Компания |пе! также представила пять 
новых серверных платформ на основе но- 
вых процессоров и чипсетов. Новые плат- 
формы оснащены двумя сетевыми контрол- 
лероми ме! РКО/1000 МТ, контроллера- 
ми 5епо! АТА, Цтго320 $С9, АСР 8х и прог- 
раммой для управления сервером Ме! ег\- 
ег Мопадетет 5.5. Постовки новых сервер- 
ных платформ начнутся в ближайшее время. 
Оптовая цена новых процессо- 
ров ге! Хеоп с тактовыми часто- 
’ тами 2.80 ГТц, 2.6 ГГц, 2.40 Пци 
| 2.0 Пц при поставках партиями по 
1000 штук составляет $455, $337, 
ь9 $234 и $198 соответственно. Чип- 
сеты пе Е7501, ме! Е7505 и 
Е7205 поставляются по ценам $92, $100 и 
$57 соответственно. Ожидается, что систе- 
мы на основе новых микросхем появятся в 
сомое ближайшее время. 
Источник: Компьютерра 


Пидеры остались в цене 


Компания АМВ в очередной раз снизила 
цены на свои процессоры. Правда, из процес- 
соров А№юп, предназначенных для настольных 
ПК, подешевели только «медленные» модели. 
Зато некоторые из них подешевели довольно 

сильно. Так, чипы АЁюи ХР 2800+, 2700-, 2600+ 
и 2400+ остались в той же цене (соответствен- 
но $397, 5349, $297 и $193 по прайс-листу АМП). 
Подешевели 6 настольных чипов Ап ХР: 2200+ 
[вместо $183 он теперь стоит $157}, 2100+ (ста- 
рая цена — $174, новая — $93}, 2000+ вместо 
$155 стоит теперь $83, 1900+ подешевел с $139 
до 576, 1800+ вместо $130 будет стоить $69, а 
чип 1700+ вместо $114 будет стоить $54 (на 53%). 
Кроме того, АМО теперь решило разбить свои 
мобильные процессоры на две котегории: процес- 
соры для портативных компьютеров, которые явля- 
ются «заменой настольного ПК», и процессоры для 
«стандартных ноутбуков». Они отличаются типами 
корпуса и потребляемой энергией. Например, мок- 
симальная потребляемая мощность для «настоль- 
ных» ноутбуков составляет 45 Вт, а «стондартный» 
ноутбук потребляет не более 35 Вт. Отличаются они 
и по ценам: «настольный» мобильный процессор 
АННЮп ХР 1900+ стоит $89, а «стандартный» мобиль- 
ный АНоп ХР с той же тактовой частотой — $186. 
Источник: РСМЕМ/5 


И, ВОЗМОЖ- 


осталь- 
против 


Как сообщили представители МА, 
корреспонденту интернет-издания 
Ро тез, производство опытных об- 
разцов чипсета Р4Х6О0 уже нача- 
лось, а серийный выпуск этих набо- 
ров микросхем будет развернут в 
конце текущего года. При этом ру- 
ководство УМА не хочет рассматри- 
вать это решение как пересмотр гра- 
фика по выпуску наборов микросхем. 
Кроме того, в четвертом квартале 
2002 года начнется опытное произво- 
дство чипсета КЛИ4О0 для процессо- 
ров АМО, а их серийный выпуск нач- 
нется со следующего года. 

Представители некоторых тайвоньс- 
ких производителей материнских плат 
полагают, что перенос серийного вы- 
пуско новых чипсетов УА дает пМаа 
возможность существенно увеличить объ- 
емы продаж чипсетов пГогсе2. Однако 
из-за более высоких цен на эти чипсеты 
и огрониченного объема производства 
п\@ю не сможет полноценно конкури- 
ровать с МА на рынке чипсетов для про- 
цессоров АМО. Несмотря на то, что чип- 
сеты пГогсе? были представлены еще в 
июле 2002 года, серийное производство 
наборов микросхем пГогсе? 5РР начолось 
только в ноябре 2002 года, а массовый 
выпуск чипсетов пГогсе? {СР со встроен- 
ным графическим процессором начнется в 
декабре 2002 года. Ориентировочная сто- 
имость материнских плат на основе 
пРогсе? $РР и пРогсе? СР составит $70 и 
и $85 соответственно. 

Источник: Компьюлента 


Магнитная сплыенна 


Компания Кеад-Ве СогрогаНоп, извест- 
ный разработчик магнитных головок для вин- 
честеров и ленточных накопителей, объяви- 
ла о лостижении нового уровня плотности 
записи информации на магнитный носитель. 
С помощью использования вертикальной 
технологии записи удалось достичь удель- 
ной емкости записи информации в 146 Гбит 
на квадротный дюйм. 

Предыдущий рекорд плотности записи 


модель накопителя на жестких дискох. 
Новинко имеет невероятный для внеш- 


технологии состоится в ближайшие два- 100 
три года. В перспективных планах ком- 
понии — достижение удельной плотнос- 
ти записи до 1 Тбита на кводратный 
дюйм с помощью технологии перпен- 
дикулярной записи. 
Источник: ХВТ 


Царь-пушна 


У/ечег Оуана! выпустила внешнюю 


них устройств объем 200 Гб, скорость 
вращения шпинделя 7200 об/мин, подк- 
лючается к ПК посредством интерфей- 
са Аге\\ге. 

Среднее время доступа 8.9 мс, объ- 
ем буферо 2 Мб. Накопитель уже поя- 
вился в европейской рознице и стоит 
там примерно $400. Новинка будет ин- 
тересно прежде всего тем, кто работа- 
ет с цифровым видео, и вполне возмож- 

но, вызовет повышенный интерес у поль- 
зователей Мас. 
Источник: Столица 


Четицон скоропису 


Компания АЗУЗТекК выпустила внеш- 
ний СО-К\У/ привод СК\/-5224А-Ц с ин- 
терфейсом Ц5ЗВ 2.0. 


СВМ/-5224А-Ц позво- 
ляет записывать СО-В 


диски со скоростью 


ли со скоростью до 


технологии; Вехнайп 


был поставлен Кеод-КИе в апреле 2002, тогда 
удалось достичь плотности записи в 130 Гбит на 


КВ. ДЮЙМ. 


для оптимизоции скорости записи 


висимости от качества диска и 005$ 1 


52х, перезаписывать 
СО-К\У/ со скоростью до 
24хи читать СО-носите- 


В приводе применены 


Ри защиты буфера от преж- 
девременного опустошения, Нехтабрееа! 


000 чосов; 


У габаритные розмеры — 155.6%48.9х222; 


У вес — 1398 гр. 
Источник: Ф-Центр 


Оонит росчерног 
Компания Нещен-РасКаг объявила о до- 


бавлении в линейку своих высокопроизводи- 


тельных монохромных ла- 
зерных принтеров двух 
новых моделей: НР [азег- 
Ле 4200 и НР Газег- 
]е! 4300. Эти два прин- 
тера продолжают троди- 
ции 4000-й серии уст- 
ройств. Перечислим хо- 
рактеристики модели 
НР 1юзег]е! 4300, а заодно и ее отличия 
от модели НР [азеге+ 4200: 
У скорость печати до 45 стр./мин. 
(35 стр./мин — для НР 1азеше! 4200]; 
У разрешение 1200х1200 ар; 
У печать первой строницы через 9 се- 
кунд; 
У процессор с частотой 350 МГи 
(300 МГц — для НР 1юзеще! 4200}; 
У 64 Мб оперативной памяти (48 Мб — 
для НР |азегде! 4200}; 
У входной лоток на 600 листов (рас- 
ширяется до 2600 листов}; 


БУМАГА". ЕТ 


до 


52х. 


К для 


® Глянцевая и матовая поверхности 


® Идеально подходит для распечатки 
презентаций и графиков 


Вывод на принтере или плоттере 
изображений фотографического качества 


В 34- 


Новый рекорд плотности записи был достиг- 
нут блогодаря использованию новых опытных за- 
писывающих головок совместно с новыми магнит- 
ными дисками для перпендикулярной записи от Ру- 
й Нестс Согрогайоп. Достигнутый уровень удель- 
ной плотности записи позволяет говорить о воз- 
можности создания 3.5-дюймовых дисков с плот- 


(второе поколение ВоуЫе Бупагс $из- 
репзюп Зуфет) — для снижения вибрс- 
ции. В новинке для зописи на СО-В дис- 
ков используются методы РСАУ и САМ, 
для перезаписи СО-К\М/ — РСАУ и ЧУ, 
а для чтения СБ — только САМ. 
Спецификации новинки выглядят сле- 
дующим образом: 
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ностью записи до 190 Гб на пластину. 


ЛЮБЫЕ СОРТА БУМАГИ И КАРТОНА 


ДЛЯ ПОЛИГР. 
7 (упектраль 


магазин "Каштан", ул. Святошинская, 4, тел. 452-98-49, 
ул. Святошинская, 3, оф. 16, 

тел.: 451-20-13, 451-20-28, факс: 452-96-82, 

е-тай: рарег@зреютаНЖеу. сот 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


\ | «Кроссворды и анекдоть>> 
к. подписной индекс 40560 


<< | «Кроссворды и головоло! 
“. подписной индекс 40604 


«Поколение» 
подписной индекс 21990 


по оценке организатора 
З фестиваля — компании 
«Ве! Сага Зегмсе», залу- 
| мано как всеукраинский 
мониторинг влияния об- 
щеизвестных компаний и 
личностей на развитие ук- 
раинской сети Интернет. 
На протяжении двух ме- 
сяцев проводился опрос 
пользователей, по итогам 
которого были определе- 
ны победители в пяти номинациях. Пе- 
чатным изданием, наиболее ярко ос- 
вещающим события Интернет в Ук- 
роине, стал (кто бы вы думали? 8] — 


У выходной лоток на 250 листов (расширяет- = невником. Все устройства, ко- 
ся до 750 листов]. торые будет производить Гоз- 
Поставки этих принтеров уже начались: стои- — $1, используют Райт 05$ вер- 

мость модели НР [азег/е! 4200 — $1099, НР [юзег- сии 4.1. 
}е! 4300 — $1399. Цены указаны для базовых Го намерена выпускать на- 
моделей, однско в продаже имеются и более — ручные КГК под двумя торговы- 
дорогие модификации с увеличенной емкостъю — ми марками — прошлогодней 
лотков и возможностью подключения по сети. \У/пы РБА, а также новой, Або- 
Источник: Ф-Центр сз. Обе модели будут фактичес- 
г ки одинаковыми по своему уст- 

Повчи сокол 


ройству, но вероятно, будут нес- 
В следующем году компания Роз намерена — колько отличаться дизайном. 
выпустить на рынок полнофункциональные но- Источник: Компьютерра 
лодонники под управлением Ра/т О5, выпол- 
ненные в виде наручных часов. Глаза в глаза 


«Т\-Парк> (Всеукраинский вып 
подписной индекс 33788 


Роз$$Й — крупная компания- Ученые из Университета 
производитель часов, которая 
вышла на рынок карманных 

с компьютеров лишь год нозод. 

8 «Дебютировала» она с устрой- 
ством под названием И/$! РДРА, 
наручным органайзером, похо- 
жим на часы. Первая попытка 


успешной. 


создать наладонник такога вида даже в са- 
мой компании сейчас признается не вполне 


Первые КПК создавались в кочестве ло- 


лять» по Интернету. 


Ольстера [Изег Ипмегйу) в 
Великобритонии обнародова- 
ли данные о новой техноло- 
гии, благодаря которой инва- 
лиды или люди, которые из- 
за перенесенной болезни или 
травмы не могут работать на 
компьютере при помощи клавиатуры и 
мыши, смогут, тем не менее, читоть элект- 
ронную почту или книги, а также «гу- 


конечно, «Мой компьютер»! Подроб- 
нее о ходе акции и ее победителях чи- 
тайте в следующем «МК». 


Перевалили за 3 Пи 


18 ноября в одном из крупнейших 
вузов страны — НТУУ «КПИ» — состо- 
ялось представление в Украине новой 
модели процессора пе! Репйот 4 с ток- 
товой частотой 3.06 Пц и технологией 
Нурег-Тргеадто. В тот же день в НТУУ 

«КПИ» был проведен «День комльютер- 


полнения к персональным компьютерам, а 
свой У/ч РОА фирма Ео$$Й намеревалась 
сделать дополнением к самому КПК — он 
должен был использоваться для просмотра 
списка контактов и для палучения инфор- 


ных знаний», в рамках которого для сту- 
дентов и преподавателей были прочито- 
ны лекции на компьютерную тематику. 

В ходе презентации анонсированной 


мации через инфракрасный порт. Такое 
устройство, разумеется, нельзя назвать пол- 


новинки представителям прессы выступи- 
ли Олег Горбачев, Андрей Гребень и Дмит- 


7 


‚ «ТУ-Парк> (Днепропетровский выпуск) 
подписной индекс 35073 


«Т\/-Парк> (Запорожский выпуск — цветной 
подписной индекс 35387 


«Т\-Парк> (Запорожский выпуск - ч/б} 
подписной индекс 41342 


| «ТМ-Парк> (Одесский выпуск) 
подписной индекс 41811 


| «ТУ-Спутник> 


подписной индекс 23018 


рий Грязнов, которые поведали о перспек- 
тивности новых разработок компании - 
1е| в области создания процессоров, на ре- 
альных приложениях продемонстрироволи 
преимущества нового РепНит 4 с техноло- 
гией Нурег-ТИгес та. Подчеркиволось, что 
новый процессор компания те! предстов- 
ляет пользователям на 6-9 месяцев раньше 
планировавшегося срока. Вот кок высоки 
нынче темпы прогресса 
в ИТ-индустрии! 
Главная особенность 
представляемого про- 
цессора, как подчерки- 
вали выступавшие, не в 
ВЫСОКОЙ ТОКТОВОЙ ЧАС- 
тоте чипа, а во впервые 
реализованной в мас- 
совых десктопных про- 


ноценным наладонником. 

И вот, теперь компания делает вторую 
попытку претворить в жизнь концепцию кар- 
манного компьютера на запястье. Вероят- 
но, многим пользователям карманных компь- 
ютеров случалось забывать где-нибудь свой 
КПК. Как полагают разработчики Е0з9й, у 
РБА в виде часов больше шансов всегда 
оставаться на руке владельца. 

Новое устройство уже сможет обес- 
печивать работу во всех стандартных при- 
ложениях Райт. Как известно, Райт 0$ 
может быть сконфигурирована на рабо- 
ту более чем с одним устройством. То- 
ким образом, в наручном КПК можно 
хранить копию списка контактов и ад- 
ресной книги, имеющихся на обычном 
карманном компьютере, и они будут 
доступны, доже если где-нибудь забыть 


«Телепрограмма» 
подписной индекс 33606 


Устройство 1юоК Оемсе, в котором 
реализована новая технология, предс- 
тавляет собой очки, оснащенные спе- 
циальными датчиками, отслеживоющи- 
ми движения глаза и на основе полу- 
ченных данных передвигающих курсор 

в нужное место экрана. По словам од- 
ного из создателей «чудо-очков» 
Джизуса Лопеза [1езиз [оре2}, раз- 
работка откроет для людей, неспо- 
собных к работе со стандартными 
устройствами ввода, новые возмож- 
ности. Также он добавил, что уст- 
ройство подойдет для всех людей 
без исключения, поскольку отслежи- 
вание движений зрачка производит- 
СЯ С ВЫСОКОЙ ТОЧНОСТЬЮ. 


ИСЛЬСКСЯ. © 


Комплект в составе 
«Кроссворды и анее 
«Поколение» я 
‚ подписной индекс 


Подписываясь на комплект 


` 97 


е 


свой наладонник. 

Экран нового наручного КГК, раз- 
меры которого на первый взгляд кс- 
жутся неудобными для работы, тем не 
менее способен размещать ло 4 стан- 
дартных ярлыков; с помощью иглы, 
которая незаметно прячется в реме- 
шок, можно даже вводить текст ме- 
тодом граффити. Экран хоть и мо- 
ленький, но разрешение его совер- 
шенно стандартно: 160х160, 16 гра- 
даций серого. 

Хотя внешне устройство мало 
отличается от обычных электрон- 
ных часов, оно остается кармон- 
ным компьютером: его также не- 
обходимо периодически заряжать 
{одной подзарядки будет хватать 
на 4 дня). Устройство располо- 
гает 2 Мб оперативной памяти, 
чего должно хватать для рабо- 
ты с адресной книгой или ежед- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


раинского Фестиваля Интернет. Акция, 


цессорах технологии Ну- 
рег-ТИгеа по. 
Конечно, дотошные 
читатели могут указать, что во всем мире пре- 
зентация нового процессора состоялась еще 
14 ноября. Но не стоит особо расстраивоть- 
ся по поводу «запоздалой» презентации Реп- 
Нит 4 3.06 ГГц в Украине, ибо к моменту офи- 
циального анонса чипа в Киеве многие укра- 
инские компании — сборщики ПК смогли предс- 
тавить модели своих компьютеров, в которых 
используется этот процессор. Такие ПК как раз 
демонстрировались в ходе проводимых в НТУУ 
мероприятий. Несомненно, что последний ас- 
пект очень выгодно отличает п!@] от многих дру- 
гих производителей — ононсируемые компани- 
ей новинки становятся практически сразу же 
доступны пользователям во всем мире, а не толь- 
ко «избранным». 
Нуи последнее: статью об 11! Репйит 4 3.06 ГГц 
с технологией Нурег-ТпгеаЧ та ждите в ближойшем 
номере. 


«Мы надеемся, что 1оокК Ремсе 
позволит существенно улучшить жизнь 
многим людям», заявил г-н Лопез. 

Источник: СМемиз 

Адреса источников: 
СМемиз: Внр:/ чим. спемуз.ги 
ХВТ. Нир:/ ммм 5Ы сот 
РОМЕМИЗ: Нир:/ /мимимрспеми.го 
Компьютерра: №нр:/ /чичч фегга.го 
Компьюлента: Вир:/ /мчимЛета.го 
М@стерСвязь: Нир:/ /ммчумтачегги 
(Столица: Ннр:/ ммм. зюбса.ги 
Ф-Центр: Вир:/ /мчич фкетег.го 


Ъ. О РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 
Выбор Интернет 


20 ноября в Киеве состоялась цере- 
мония награждения победителей пре- 
мии «Выбор Интернет» — конкурса, ко- 
торый проходил в рамках Первого ук- 
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незаменимая детал 
вашего телевизора 


Подписаться можно во всех почтовых отделениях связи +8 
а также в подписных агентствах: 


ЗАО «Холдинговая компания «Блиц-ин@ ор 
тел. (044) 205-51-10; 

000 «Фирма «Периодика», 

тел. (044) 228-00-24, 228-61-65: 

ЗАО «Подписное агентство «К5$», 

тел. (044) 464-02-20; 

АОЗТ «САММИТ», 


‚тел. (044) 290-77-45, 573- 


| 


Новости 


Один звонок — и все 0 

именно: 
19 ноября компания тосогт (В#р:/ Илим осотииа] 
провела конференцию «Оптимизация телекомму- 
никационных решений. УРМ, управление, аутсор- 
синг». Мероприятие было приурочено к 11-й годов- 
щине СП «Инфоком» и являлось своеобразным 
итогом деятельности компании но протяжении го- 
до. В этом году ключевыми направлениями разви- 
тия оператора были признаны развитие техноло- 
гии виртуальных частных сетей (УРМ} и предостов- 
ление услуг аутсорсинга телекоммуникационного 
сервиса, которые становятся все более популярны- 
ми в Украине. Открыл пресс-конференцию предс- 
тавитель Госкомсвязи и информатизации М. Гон- 
чар, затем последовал доклад предствителя Укр- 
телекома, посвященный состоянию телекоммуни- 
кационных услуг в Украине. Далее последовали 
доклады сотрудников СП «Инфоком» о современ- 
ных услугах в области телекоммуникаций. 

УРМ — это возможность построения множе- 
ства независимых виртуольных каналов связи 
между приложениями и информационными сис- 
темами на базе единой сетевой инфраструк- 


Полянка (ВНр:/ /млим.а-2002.Кеу.иа]; 


(Ннр:/ Ими. рКир.согтиа]; 


сотоиа}; 
У служба регистрации доменных име 


В 2002 г. компания «Альфа Каунтер» 
спозиционировала себя как веб-сервис 
провайдер — т.е. как поставщик коммер- 
ческих сервисов и услуг в сети Интернет. 

Путь проекта был нелегок, но компания 
смогла преодолеть все трудности и стать 
успешной, динамически развивающейся. 

Компания желает всем своим существу- 
ющими будущим пользователям и клиентам 
всегда достиготь успеха и сохранять хоро- 
шее настроение, искренне надеется и в бу- 
дущем радовать всех нодежной и беспере- 
бойной работой, новыми услугами и коче- 
ственным обслуживанием, а также блогода- 
рит всех тех, кто помогал «Альфа Каунте- 
ру» развиваться, был с ним и верил в него. 
ИД «Мой компьютер» поздравляет 


нией. В ностоящий момент их уже 6, а 
У рекломный коммерческий проект 
У развлекательный проект РсК-ир 
У предвыборный проект-рейтинг Вы- 


боры. Украина 2002 (вир:/ /млим.а-аеспоп. 


Арро-Кедбтаю Вир:/ /мммиснгедвтаогсотииа}; 
У служба хостинга интернет-ресур- 
сов Арба-Нозвпо (ВНру/ /иличиа-позйпо,сотила. 


Призы победителям вручил на- 
чальник отдела продаж 5УЕМ-Укроа- 
ина Роман Малеев. К сожалению, 
не все победители смогли приехать 
на церемонию вручения — они по- 

лучили свои призы в регионольных 
представительствах ЗУЕМ-Укроина 
по месту жительства. Поздравляем 
победителей! 

н 


Смотри 8 цифру! 


14 ноября в конференц-зале ком- 
пании Юг-Контракт состоялся цифро- 
вой пресс-лонч для представителей 
СМИ. Учитывая растущий интерес но- 
ших сограждан к цифровым технологи- 

ям вообще и к цифровой фотографии 
в чостности, подобному мероприятию 
давно уже следовало произойти. Под- 
готовлено и проведено оно было отлич- 
но. У нас была возможность не только 
слушать и смотреть [было что и было на 
что}, но и делать съемку различными циф- 
ровыми камерами. То есть мы смогли оце- 
нить, а представители компании «Юг-Конт- 
ракт» — рассказать и продемонстриро- 
вать привлекательность и доступность циф- 
ровых технологий в фотографии. 


№ ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Новый овлин Шофепегейта 


Очень интересная новость 
пришла к нам из офиса компо- 
нии Асн\зюоп. Согласно послед- 
ней информации, аЧ@-оп к попу- 
лярному шутеру Вет ю СазНе 
У/оНепяет пловно перешел в но- 
вое качество. Отныне У/оНепает: 
Епету Теггйогу является не а4<- 
оп’ом, а совершенно самостоя- 


роем выступит некий французский аван- 
тюрист, который должен спасти своего 
друга из зостенков гестапо. Вместе с не- 
большой группой товарищей, нош ге- 
рой побывает на территории оккупиро- 
ванной Франции, пересечет линию фрон- 
та, побывает в блокодном Ленинграде 
и многих других исторических местах. 


Нровавый сайт 


Компания 7та боЙмаге запустила в 
Сеть официальный сайт своего парано- 
идального хоррор-проекта Моопе. В 


Новости 


мечтающим окунуть Вселенную во мрак. Таким об- 
разом, выбрав свой путь, мы приступаем к экспан- 
сии. В игре планируется двадцать восемь типов 
разнообразных юнитов, среди которых будут су- 
хопутные, воздушные и водоплавающие аппаро- 
ты для ведения боевых действий на поверхности 
планет, а также космический тронспорт для пе- 
реброски армии с планеты на планету. Обеща- 
ется также проработанная дипломатическая сис- 
тема. Вам представится возможность заключать 
союзы (кок явные, так и тайные}, нарушоть их ©, 
плести интриги и вести «закулисную борьбу». Обе- 
щают прекрасную графику и красивые спецзф- 
фекты. Релиз Моззме Аззаи! номечен на первый 
квартол 2003 года. 


Золотая эра готини 


Компания Лло\\оо4 сообщила о том, что ожи- 
даемая многомиллионной армией поклонников 
ролевых игр игра Со 2, созданная немецкой 
компанией Ргапра Вуез, ноконец-то, отправле- 
на в печать. В Германии, Австрии и Швейца- 
рии она появится на прилавкох уже 29 ноября 


этой игре нам с вами придется высту- 
пить в роли одвоката Джона Карда, ко- 
торый занимается расследованием зо- 
годочных случаев гибели душевноболь- 
ных в частной клинике. Неожиданно для 


тельной частью серии. А это значит, 
что нас ожидает совершенно новая 
игра, а не просто нобор дополнитель- 
ных миссий, объединенных новым сю- 


этого года, о геймерам во всех остальных стра- 
нах мира придется подождать до первого квар- 
тала 2003 годо. Со 2 является логическим 
продолжением первой части этой замечатель- 
ной игры. После уничтожения магического по- 


жетом. Итак, что же ждет нас в новых 
похождениях бравого американского 


одвокато дело приобретоет мистичес- 


ля заключенные разбредаются по всему ми- 
кий оттенок. Джон побывает во многих 


туры. Те. если вам нужно построить нес- 
колько сетей с различными требованиями, 
то УРМ позволяет это делать на бозе еди- 
ной публичной сети. СП «Инфоком» пред- 
лагает построение УРМ на бозе многофу- 
нкциональной магистральной сети УкрПАК 
с использованием различных технологий, 
втч. Роте Кесу, 1Р УРМ, Х.25. 


компанию с юбилеем и желает дальней- 
ших творческих успехов и процветания! 


В гостях у дяди Свена 


15 ноября в штаб-квартире ЗУЕ\Укра- 
ина в Киеве состоялась торжественная це- 
ремония вручения призов победителям ск- 
ции Ковер и телевизор. Акция проводилась 

на территории Укроины с 1 по 31 октября 
сего года. Право но участие в розыгрыше 
давала продукция 5УЕМ, биеп-Аиао, Юоск- 
Бте, Ромегсот со стикером ЗУЕМ, приоб- 
ретенная с 1 января 2002 года. Регистро- 
ция участников проводилась на сойте ЗУЕМ 


«Кок ни странно, наш покупатель сегодня 
больше знает про цифровые технологии в бы- 
товой и аудиотехнике, — прокомментировала 
происходившее РЕ-менеджер компании Ю. За- 


десантника? Самым главным новшест- 
вом является, пожалуй, то, что «новый 
У/оНепзет» приобретет некоторые чер- 
ты тактического шутера. Отныне под но- 
шим руководством окажется не только 
Вилли Блашковиц, но и небольшой от- 
ряд его боевых товорищей, каждый из 
которых будет обладать уникальными но- 
выками и умениями. А это значит, что по- 
мимо собственноручного уничтожения жи- 
вой (и не живой @)} силы противника, нам 
придется раздовать задания контролиру- 
емым А! ботом и тщательно следить за 


загадочных уголках нашей планеты и да- 


ру. Однако их надеждам на спокойную жизнь 
вне Зоны не суждено сбыться. Королевство 
охвачено крестьянскими восстаниями, орки 
продолжают разорять страну, а но грани- 
цах королевства нобирается сил еще более 
ужасный и могущественный враг — демоны, 


Аутсорсинг — это способ оптимизации 
деятельности предприятий зо счет сосре- 
доточения на основном направлении биз- 
неса и передачи непрофильных функций 
внешним специолизированным компани- 
ям. В последнее время все больше ком- 
паний осознают, что гораздо проще, 
удобнее и эффективнее решать проб- 
лемы, возникшие в корпоративной се- 
ти, одним звонком в компанию, обес- 
печивающую ее функциональность. И 
Инфоком предоставляет такие услуги. 


Заглавная 382309 


14 ноября первая украинская по- 
исково-рейтинговая статистическая 
система АрЬа-СоитейМ ТОР-100 от- 
метила свой день рождения — 5 лет 
работы в Интернете. Сегодня услу- 
гами А1рна Соутег пользуется б0- 
лее 17 тыс. сайтов, из них 11.7 тыс. 


получили поошрительные призы (подставки 
для телефонов). Розыгрыш призов состоял- 
ся 4 ноября. Всего в акции принял участие 
1341 человек. Победителями стали: 

У главный приз (комплект окустики для 
домашнего кинотеатра ЗУЕМ НТ- 0% 
51471) — Стрельцов Денис, Керчь; 

У первый приз (комплект окустики 
Змеп 988] — Ажимов Василий Василь- 


Украина (ммимзуеп-икгате.сот] с 1 по З1 ок- 
тября. Первые 20 зарегистрировавшихся 


деряка. — Отличие цифровой фотографии в 
том, что она может сопровождать человеко всю 
его жизнь, не упуская ни одного вожного или 
просто приятного момента. Это не только дает 
возможность размещать фотографии в Интер- 
нете и пересылать их друзьям по электронной 
почте. Современные фотолаборатории откры- 
вают новые возможности, недоступные ранее». 
Варсенале компании «Юг-Контракт» представ- 
лены практически все последние модели цифровых 
фото- и видеокамер таких известных мировых брен- 
лов, кок Омтриз, Мол, Ретах, Котса и др. 

В рамках пресс-ланча менеджер направления 
«Цифровое фото» Виталий Дорошенко выступил 
перед журналистами с докладом. «О тенденциях 
развития цифровой техники». Затем менеджер от- 
дела оптовых продаж Вячеслав Макайда подроб- 
ЕЕ тете но Россказол © НОВЫХ 
возможностях совре- 
менных фотокомер и 
представил модель- 


тем, чтобы вражья пуля не сразила коко- 
го-то особо ценного специалиста. Модные 
ныне «ролевые элементы» также не забы- 
ты разработчиками новой игры. Все члены 
нашего отрядо будут со временем наби- 
раться опыта и становиться все более быст- 
рыми, меткими и смертоносными. В много- 
пользовательском режиме к уже известным. 
нам видом мультиплейеро добавится еще и 
кооператив, в котором одновременно смо- 
гут учоствовать двое игроков. Понятное де- 
ло, что на осуществление такого проекта 
розработчикам потребуется значительно боль- 
ше времени. В связи с этим М/оНепает: Епе- 
пу Тепйогу появится в продаже не в этом го- 
ду, как было объявлено ронее, а в первой по- 
ловине 2003 года. Ждем-с! 


Пругая вобна по-руссни 


Компания «Акелла» на днях объявило о том, 
что локализованная версия изометрической ро- оазоебание 
левой игры Апотег У/аг отправилась в печать и 


же отправится в прошлое, чтобы разоб- 
раться в странном проклятии, в течение 
многих веков висящем нод семьей влоа- 
дельцо клиники — доктора Брауна. В об- 
щем, сюжет игры, как и положено во 
всяком хорошем хорроре, очень закру- 
ченный и непредсказуемый. В процессе 
прохождения нам придется столкнуться 
столпами кровожодных монстров и раз- 
решить множество загодок. Подробнее 
об этом интереснейшем проекте вы уз- 
наете, заглянув на официальный сайт 
Вооф!пе (ннр://му. ообйпе.с2]. Том, по- 
мимо описания игры, помещена также 
галерея скриншотов и концепт-артов. 


Следите за новостями. 


Правда, наиболее интересную инфор- 
мацию — дату релиза — разработчики 
держат в тайне. Ну что ж, будем ждоть. 


поднявшиеся из глубин Мрака. Ном же, 
как всегда, предстоит выступить в роли 
великого героя и спасителя миро. В от- 
личие от первой части игры, наш ава- 
тар уже не будет «мастером но все ру- 
ки». Ном придется выбироть персоно- 
жа из трех предлагаемых разработчи- 
ками классов — воино, мага и пала- 
дино. Воин имеет доступ ко всем ви- 
дам доспехов и оружия, но не влоде- 
ет магией. Маг — полная ему проти- 
воположность. Будучи ограниченным 

в ношении брони и владении холод- 
ным оружием, он, однако, получит 
доступ к трем школам магии, предс- 
тавленным в игре. Паладин же предс- 
тавляет собой нечто среднее меж- 


участвуют в рейтинге и получают 
29 различных отчетов о своих по- 
сетителях. Каждый день система АЕ 
рва Соутег обрабатывает до 
1.5 млн. запросов более чем с 
30 видов счетчиков. 
Поисково-рейтинговая статис- 
тическая система Арпа-Соутег” 
ТОР-100 была первенцем среди 
проектов, разработанных компо- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


евич, Севастополь 
У второй приз (игровой манипулятор 
$\ЕМ ОЕ-2000 (2 комплекта] — Пахота 
Михаил Николаевич, Днепропетровск, и 
Скирда Сергей Александрович, Киев 
У третий приз [мышь радио-оптичес- 
коя ВЕЗОР-35 (3 комплекта]: Ничик Тоть- [ 
яна, Донецкая обл, г. Дружковка, Зайцев 
Сергей Дмитриевич, Умань, и Тимошен- 
ко Дмитрий Николаевич, Киев. 


ный ряд О/№триз, 
МКоп и Копса, кар- 
ты памяти и кардри- 
деры производства 
Рект Демсез, а так- 
же готовые решения 
но бозе карт памяти. 

Донное событие — первое в череде зопланирован- 
ных компанией «Юг-Контракт» акций по популяризо- 
ции цифровой фототехники в Украине. 


поступит в продажу не позднее 21 ноября этого 
года. То есть, в то время, когда вы будете читать 
этот номер, игра уже появится на прилавках. 
Апофег \\/аг занимает три диска и распростро- 
няется как в боксовой версии, так и в более де- 
шевой {еме|-упаковке. Как большинство из вас 
знает, Апотег \М/аг существенно отличается от ос- 
новной массы ролевых игр хотя бы тем, что действие 
происхолит не в фэнтезийном или з@-Й-антураже, 
о во времена второй мировой войны. Гловным ге- 


На днях компания У/агдапита анон- 
сировала новую трехмерную КТЗ под 
назвонием Мазяуе Аззаий. В этой игре 
нам придется зоняться не таким уж но- 
вым для виртуальных стратегов делом. А 
именно — завоеванием Голактики. Пор- 
ни из У/огдапипд, видимо, решили не 
особо морочить себе голову сюжетом 
и просто предлагают игроку решить, кем 
он будет — носителем добра и спровед- 
ливости или же темным властелином, 


ду этими классами. Он не сможет 
пользоваться наиболее тяжелым и 
смертоносным оружием, но будет 
владеть лечебной могией. В общем, 
все достаточно стандартно. По 
сравнению с первой частью, игро- 
вой мир Со 2 в несколько раз 
увеличится, а сильно перерабо- 
тонный «движок» породует гейме- 
ров замечательной графикой и 
красивыми спецэффектами. 


#47/218 25.11-02.12.2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Шев-серфинг 


ные торги свои личные вещи. Весь доход по- 
шел на программы Красного Креста. А на му- 
зыкальных сайтах, похоже, становится прави- 
лом хорошего тона разместить у себя ссыл- 
ку на мм\.гедсго5з.огд- 
Двойственное впечатление остается от де- 
ятельности в Сети Российского общества Крас- 


зуют Сеть? Для сбора денежных по- 
жертвований и перевязочных моте- 
риалов, пропагандируют донорство, 
информируют о текущих событиях. 
Предусмотрен поиск ближайшего от- 
деления Красного Креста кликом в 
нужной точке карты США или по поч- 


естественного. Старшекурс- 
ник или выпускник украинско- 
го вуза все это «потянет». Пре- 
тендент обязан прилично знать 
иностранный язык и уметь об- 
ращаться с радиостанциями, 
так как работать придется в по- 


\МЛММ.Ге0сг0$$ 


лось созвать международную конфе- 
ренцию. Ее участники подписали Же- 


го. А сочетание цветов является 
жестом уважения к Швейцарии, сыг- 


Андрей МАЗУР 


| 


1ха@5унопйпе. сот 


Вот уже 139 лет Красный Крест защищо- 
ети спасает людей от последствий воинствен- 
ной активности их же собратьев по разуму, 
природных бедствий и эпидемий. Началось 
все в 1859 году, когда австрийская и фран- 
цузская армия сошлись в битве близ итоль- 
янского городка Сольферино (роди чего учи- 


нили побоище, не всякий историк вспомнит). 
На поле боя остались тысячи убитых и ро- 
неных. Среди тех, кто пытолся помочь пост- 
радавшим, был некто Анри Дюнан. Его нас- 
только потрясло увиденное, что он задол- 
ся целью изменить принятую в то время ор- 
ганизацию помощи постродавшим. Ему при- 


невскую конвенцию, направленную 
на защиту раненых во время боевых 
действий и положившую начало сов- 
ременному гуманитарному междуна- 


родному прову. 


НИТИ, 


ии 


Прежде всего хочу пригласить лю- 
бителей истории в Музей Красного 
Креста и Красного Полумесяца на 
ммм. ттсг.ога. Сам музей, расположен- 
ный в Женеве, интересен тем, что для 
пропоганды идей движения Красно- 
го Креста в нем максимально задей- 
ствованы информационные техноло- 
гии. Даже открыто интернет-кафе — 
Сате Пипаг\. 
Нечто подобное автору довелось 


равшей большую роль в становле- 

нии движения (флог Швейцарии — 

белый крест на красном фоне — 
прим. авт.). Красный полумесяц в эмб- 
леме появился еще в ХХ веке во вре- 
мя очередной, сегодня полузабытой 
войны. Турки-мусульмане, соблюдая 
договоренности о защите раненых, 
не желали использовать для этой це- 
ли символ чужой веры. 

Применение символики регламен- 
тируется соответствующим законо- 
дательством о защите эмблемы. Ес- 
ли читатель обратил внимание, крас- 
ный крест почти исчез с бортов ма- 
шин скорой помощи и аптечных вы- 
весок. А использование эмблемы в 
рекламе матрасов, да еще с зоявле- 
нием «Одобрено Минздравом» (в на- 

ших краях имеет место и такое] — в 
лучшем случае некорректный марке- 
тинговый прием, в худшем — просто 
безграмотность. 

Организационня структура предста- 
вительства движения в Интернете такая 
же, как и в редльности. 

Подборка линков, относящихся к об- 
суждаемой теме, собрана на эму. атейса!. 
ого/ гс. ит. 


левых условиях, а то и в зонах 
военных действий или стихийных 
бедствий. И вот еще коммента- 


товому индексу. Вещь удобная. Ока- 
зывается, кроме основной организа- 
ции, множество тамошних краснок- 


ного Креста (РОКК]. Пресс-служба РОКК 
нашлась. Молодежный форум Красного Крес- 
та России [ммм уоуЮгот.гедсгозз.ги} ОТКЛИк- 


рий относительно требований к 
водительским правам — «води- 
тельские прова только на маши- 
ны с автоматической коробкой 
передач не принимаются во вни- 
мание». Говоря по правде, пер- 
вый раз услыхал, что такие суще- 
ствуют ©. 

Учитывая средний возраст чи- 
тотелей МК, замечу, что у «них» 
там, в Америках да Европах, сот- 
рудничество или участие в движе- 
нии очень даже приветствуется об- 
ществом. Упоминание о работе в 
Красном Кресте в вашем СУ может 
стать дополнительным плюсом в гло- 
зах западного работодателя. 

По адресу э\м.гедегозз ие интре- 
сующиеся могут найти онлайновую 
версию издаваемого в Швейцарии 
журнала КВе4 Сгозз, Ве Сгезсет+. 

Сайт Американского Красного 
Креста находится по адресу: му. 
гедсгоз5.огд. Сюда во время трагичес- 
ких событий 11 сентября было не про- 
толкнуться. Как американцы исполь- 


нулся, регионы — Псков, там, или Мурманск 
— о себе заявляют. А найти сайт собственно 
РОКК мне ток и не удалось. Ничего по заяв- 
ленному в печатном органе РОКК адресу 
умим.ге@сгозз.ги нет ©! 
Национальный Комитет Общества Крас- 
ного Креста Украины вы найдете тут: ммм. 
гефсгоз5.огд.иа. «Наши» делают первые шоги 
в деле освоения Интернета. Нынешний ре- 
сурс сооружен без технологических и ди- 
зайнерских изысков, но работает исправ- 
но, не достает только одного — толково- 
го информационного наполнения. Обнов- 
ления происходят крайне редко. Нет ни- 
какой обратной связи между посетителя- 
ми сайта и Обществом. Региональные ор- 
ганизации представлены, что называется, 
«никак». Промахи эти досадные. Деятель- 
ность Красного Креста заслуживает то- 
го, чтобы общество знало о ней поболь- 
ше. Эти люди помогут в беде, невзирая 
на цвет кожи, религиозные предпочте- 
ния или политические убеждения. Для 
Красного Креста мы всегда просто лю- 
ди, и уже поэтому заслуживаем уваже- 
ния и помощи. 


рестовских «осередюв» представле- 
ны в Интернете. Даже Красный Крест 
острова Кадьяк (это в Беринговом 
море, у берегов Аляски). Позиция 
американцев по отношению к свое- 
му Красному Кресту заслуживает увса- 
жения. Как и стремление максималь- 
но использовать в этом деле инфор- 
мационные технологии. Тот же аук- 
цион Е-Вау оказал поддержку акции, 
в ходе которой звезды шоу-бизнеса 
(Бритни Спирс, Опра Уинфри, Мо- 
донна и др.] выставили на виртуаль- 


увидеть в амстердамском Музее вос- 
ковых фигур мадам Тюссо (если уж 
быть совсем точным, то заведение 
это именуется Зсепегата). Там под- 
растающему поколению не только 
демонстрируют мастерски изготов- 
ленное чучело какой-нибудь Кайли 

Миноуг, но пытаются донести до от- 

роков, что очередной процессор от 

уе! или новая «стратегия» — не 
единственные достижения современ- 
ной науки и техники. И в сотый раз 
становится за державу обидно, ког- 
да приходится показывать дочке те 
же унылые выцветшие муляжи в ки- 
евском Зоологическом музее, кото- 
рые сам впервые увидел в детсадо- 
вском возрасте! Ладно, что-то я отв- 
лекся. 

В настоящее время движение Крас- 
ного Креста и Красного Полумесяца 
представлено тремя организациями, 
которые самым тесным образом сот- 
рудничают друг с другом. Итак: 

У Международный Комитет Крас- 
ного Креста (МККК), основанный в 
1863 г.; 

У Национальные общества Крас- 
ного Креста или Красного Полуме- 
сяца многих стран; 

У Международная Федерация об- 
ществ Красного Креста и Красного 
Полумесяцо. 

Эмблема движения — красный 
крест на белом фоне. Никакого от- 
ношения к религии не имеет. «Отцы- 
основатели» еще в начале своей де- 
ятельности осознали необходимость 
некоего идентифицирующего знока, 
понятного всем и легко узнаваемо- 
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Несколько слов о Международном 
Комитете Красного Креста (МККК) 
(ууу лсгс.ог} — независимом швейцорс- 
ком объединении. МККК нейтролен в по- 
литическом, религиозном и идеологичес- 
ком планах. Штаб-квартира находится в 
Женеве. МККК считают «хранителем и 
распространителем» основных этических 
и правовых принципов движения Красно- 

го Креста. Сайт объединения весьма ин- 
формотивен и доступен на трех языках. Есть 
фотогалерея и карта деятельности МККК в 


надлежит идея сформулировать «меж- 
дународный принцип, который, после 
его согласования и ратификации, лег 
бы в основу работы обществ по око- 
занию помощи раненым в разных стра- 
нах». Вместе с группой единомышлен- 
ников, при поддержке швейцарского 
правительства, в 1864 г. Дюнону уда- 


91;р!ау$ „зопу 
ЕС | САТ 


до сгеае 
192% 4 


сила совершенства 


Притягательная 


ЖК мониторы Р-серии -— превосходный выбор для 
взыскательных профессионалов. Совершенная 
цветопередача, безукоризненное изабражение в со- 
четании с ширакими углами обзора идеально под- 


ходят для видеоредактирования, дизайна, работы 
одновременно с несколькими каналами информа- 
ции. Их безупречный внешний вид не оставляет 
иного выбора истинным эстетам. 

Новая Р-серия Зопу. Совершенство качества 


И СТИЛЯ. 


мире. Многие материалы можно скачать в фор- 
мате РОЕ. 
Особое внимание на сайте уделяется меж- 
дународному гуманитарному праву (МГП] — 
системе международных соглашений, нопров- 
ленных на защиту жертв военных конфликтов. 
Непрекращающиеся войны привели к тому, что 
появилась специальная секция, посвященноя пе- 
ремещенным лицам, иными словами, тем, кого 
война согнала с насиженных мест. 
Постоянно публикуются вакансии. И для П- 
специалистов места найдутся всегда. В требовс- 
ниях к уровню знаний и умений нет ничего сверхъ- 


ВМЗ Тгадта - млмм 6т® сот ца {044) 572 3232; 

ЕКО Кем -- мам .еКо Меу.ца (044) 461 9670; 

МП! — ммму пи сот.ца (044) 458 3856; 

\МЕСА БемиБиноп — ммлмумева.сот.ва (044) 461 9284; 
СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА —милму.зре?.Кнаоу.иа (0572) 199505 


Профессиональный 
ХОСТИНГ 


(ЕТРЗ5Н,ССЬЗЯ.РНРРЕРЕ Му5ОЕ.РаЗ ОН) 


млм. 5опу-ср.сот 
УМА. 5ОпУу.ГИ 


САШ- 


ТИТЕЙМЕГ АТА СЕЙТЕЙ 
ммм. СоюСа|.пе( 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цитернет- 
безопасность 


Цитернет- 
ВЕ везопасность 


Чех), например, «мобильные те- 
лефоны», попадают на ресурс, 
оказавшийся в списке найденных 
по запросу, но на котором ниче- 
го связанного с мобильными теле- 
фонами нет. В чем причина? До- 
вольно тривиальная, но проверен- 
ноя временем уловка, когда веб- 
мастер для привлечения посетите- 
лей на свой ресурс вставляет в стра- 
ницутак называемый МЕТА-тэг с час- 
то запрашиваемыми сповами: «секс», 
«работа», «Интернет», «мобильный», 
«телефон». Что в результате и при- 
водит к описанному результату. 


СУО (мр://миимсс/ аоер.еди/ дум} показы 

вают, что только 9.8% пользователей чи- 

тают рекломные сообщения, причем в ос- 
новном это пользователи-новички. При- 
мерно 12% пытаются «воздействовать» на 
спамеров, посылая гневные письма, и лишь 
1.5% реагируют адекватно (жалобы про- 
войдеру, занесение адресата в специаль- 
ные «черные» листы и т.д. 

Отчет, представленный компанией /Мез- 
задейаь$ (№ир:/ /мчгм.теззацеюЬз.сот} ПОКО- 
зывает, что спам обходится Европе в 

10.2 млрд. евро в год или приблизитель- 
но 25.2 евро на одного пользователя. Се- 
годня ежедневно отправляется приблизи- 
тельно 11 млн. рекламных сообщений, 
среднестатистический пользователь полу- 


У при наличии персональной страницы не укозы- 
вайте свой одрес «для отзывов и контоктов». Зава- 
лят спамом по самые уши ©. Лучше уж зоведите гос- 
тевую книгу; 

У ни в коем случае {} не отвечайте спомеру и 
не пытайтесь отписаться от получения подобного 
мусора! В большинстве спучаев подобное действие 
воспринимается спомерами кок сигнал к началу 
массового завала рекламой, поскольку вы своими 
действиями ясно подтверждаете, что ваш ящик су- 

ществует, и вы к тому же читаете подобные сооб- 

щения (хотя иногда отписка спасает, но лучше не 
рисковать}; 

У иухж ни в коем случае не шлите ответный спам. 
Возможно, вы непровильно определили адресата 
или просто попутали «мусор» с одной из рассы- 
лок, на которые вы, возможно, подписаны; в лю- 

бом. случае ваши действия спамеров не перевос- 
питают, а провайдер может вас и ноказать. 

К чему я все это ведуё Знание элементарных 
способов защиты своего ящика, соблюдение се- 
тевой этики позволят вам долгое время спокойно 
пользоваться электронной почтой, принимся толь- 
ко ту корреспонденцию, которую вы ожидаете. 

Если же пассивные методы защиты не при- 
носят должного успеха, пора занимать актив- 
ную позицию. Чтобы вы могли вести эффектив- 
ную борьбу против спамера, необходимо вы- 
яснить следующиее: 

У что рекломирует спамер; 

У через какого провайдера идет рассылка; 

У настоящий электронный ящик спамера. 

Линию обороны можно организовать на ба- 
зе вашего же провайдера. В практике веба су- 
ществуют т.н. Боск [565 — слиски «черных» од- 
ресов, кудо провайдеры, а токже онтиспоме- 
рские организации, например, АНТИСПАМРУ 

(Бир://млииапйзратигу заносят сломеров; их со- 


СПАГ. казнить нельзя погпиловать 


Судя по письмам читателей, публикация материалов о работе с е-тай 
им пришлась по душе (см. статьи «Почтовые лошадки», МК №35-З6 (206-207), 
«Сеть в конверте», МК №37(208). Читатели благодарили, высказывали 

‚ собственное мнение, делились опытом и просили написать о том... как бо- 
роться с сообщениями е-гпай, вернее, с проблемой засорения почтовых ящи- 
ков рекламными и маркетинговыми материалами, проще говоря — спамом 
(см. также статью Виктора В. Пушкара «Перловая каша в ящике из-под мы- 

ла», МК №43(2141]. Просьбу выполняем. 


_ о Е лен 


И Цдеология спага 


Сергей УВАРОВ 


зегде! имагоу@той.ту 


Сомый распространенный вид сло- 
ма, искоренению которого и посвя- 
щева эта и, надеюсь, еще ряд буду- 
щих статей. Спам такого рода носит 
характер «массового бедствия», пос- 
кольку является наиболее эффективным 
методом роспространения рекламных 
сообщений при минимальной стоимос- 
ти россылки. Увы, но это так. 

Узнают спамеры адреса электронной 
почты различными способами, один из = : ь 
них — спам-листы. Речь идет о списках чает до 700 сообщений в год, общее ко- 
реольных е-той адресов, полученных и  личество которых составляет почти 
проверенных различными путями (см. вы- 206 млрд! А через 4 года, по прогнозом. 
ше). Если ваш ящик уже был «засвечен» в = аналитической корпорации Лирйег Мефа 
(Сети и в конце концов попал в спом-лист  Мейх, их количество будет равняться 
считайте, что Вы в «клетке». Поскольку спрос — 1.4 трлн. Примерно 50% писем, проходя- 
на данный товар существует, снежный ком — щих через серверы некоторых европейс- 
будет расти довольно быстро, и к Вам бу- — ких провайдеров, являются спамом. Не из- 
дет попадать все новый и новый спам, са- бежал подобной участи и такой гигонт, 
мый легкий способ избовления от которо- — как АТ&Т У/оНа Мер, почтовые серверы 


У доски объявлений; 

У меБ-конференции и чаты; 

У списки пользователей токих серви- 
сов, кок СО, АМ и др.; 


рировать это явление. Огромное количе- 
ство незатребованной пользователем 
е-псй корреспонденции, почтовые «чер- 
ви», рекламные и маркетинговые сооб- 
щения могут привести к излишней нагруз- 
ке на каналы и почтовые серверы про- 
вайдера, из-за чего необходимая почта, 
которую, возможно, ждет пользователь, 
будет проходить намного медленнее. 
Термин «спам» начал употребляться 
еще в конце прошлого века, когда рав- 
личные рекламные компании начали ота- 
ковать новостные конференции зепе! сво- 
ими рекламными сообщениями. В отличие 
отсегодняшних дней, администроторы кон- 
ференций, на радость подписчиков групп 
новостей, отресгировали быстро. Посколь- 
кутехнология Цзепе! предусматривает лю- 
бую фильтрацию сообщений, админист- 
раторы просто удаляли спам. ранее, чем 
он достигал своей цели — быть прочитан- 


Всемирная компьютерная сеть Интернет из- 
начально предназначалась только для специа- 
листов и разробатывалась как система, кото- 
рая могла бы оставаться работоспособной до- 
же в случае начала ядерной войны. Изначаль- 
но заложенные, а также постоянно разрабо- 
тываемые технологии по прямому своему ноз- 
начению должны были лишь объединять лю- 
дей со всего мира в единую информацион- 
ную систему. Однско, становясь все более 
обширной, Сеть постепенно приобретала все 
больше черт сообщества людей, и как вся- 
кое сообщество, становилась все более под- 
вержена не только внешним. воздействиям, 
но и внутренним проблемам. Одна из таких 
проблем, затронувшоя Сеть и большую часть 


АМИЗРАМ-ЕТ 


У организация подписок пользователей 
на тематические рассылки. 

Такое разнообразие мест не могло не ска- 
заться на развитии различных вариаций спо- 


ее пользователей, получила название «Слам». 


Е 


ре фене Фа № 


ии 


Добро пожаловать! 
Е 


дение этого термина, трансформиро- 
вавшегося в компьютерный жаргон. Спам 
{отангл. — «рат» — это назвоние мяс- 
ных консервов, популярных в 20-30-е 
годы прошлого века. Расшифровыво- 
ется кок «5Рюкез НАМ» — перченая вет- 
чина. Данный термин был придуман и 
зарегистрирован как торговая марко 
корпороцией Ногте] у которой в 30-е 
годы скопилось чудовищное количе- 
ство неликвидного мяса не первой 
свежести. В 1937 году корпорация 
начала маркетинговую кампанию по 
сбыту залежей. Так появился спом. 
Часть пользователей, кто не ве- 
дет довольно активную жизнь в Се- 


ным большим количеством людей. 


Времена нынче не те: потерпев неу- 
дачу в Озепе!, сломеры (тск называют тех, 
кто занимается подобными действиями} 
переключились на рассылку рекламы по 
группам адресатов. Поэтому сегодня прок- 

тически каждый пользователь Интернета, 


зарегистрировавший свой е-тсй, рано 
или поздно сталкивается со спамом. Имен- 
но «рано или поздно». Пользователям, 
уже столкнувшимся со спамом, данный ма- 
териал поможет избежать ошибок в бу- 
дущем; счастливчики, еще не ощутившие 
«прикосновения» спама, смогут обезопо- 
сить себя от подобных ситуаций, став бо- 
лее осведомленными в донном вопросе. 


Корни зла 


ма. Принято считать, что «выброс» спама яв- 
ляется исключительно прерогативой электрон- 
ной почты. Отчасти это правда, поскольку свое 
шествие он начал именно с е-гпсй. Однако на 
сегодняшний день, благодаря широкой популя- 
ризоции Интернета, окценты хоть и не смести- 
лись кардинально, но стали более разнообраз- 
ны: спом лезет буквально отовсюду. Рассмот- 
рим наиболее часто встречающиеся из них. 


(плат в конференциях и новостях 


Как правило, каждая конференция узкоспе- 

циализированна и затрагивает лишь темотичес- 
кие вопросы, при этом провила конференций 
предусматривают получение время от времени 
рекломной информоции по тематике. Удел спо- 
меров типичен: их не интересуют правила, они 
суют свою рекламу каждый день в максимально 
доступное количество конференций, независимо 
от их тематики. Это довольно частое явление на 
форумах, посках объявлений и чатах. 


блату в в10е отнрывающияся [рор-ир] окон 


Эта разновидность спама уже стала негласным, 
стондартом де-факто современного Инета. Причем 
болышую часть рор-ур окон составляют все же зару- 
бежные сайты, например, сексуальной направленнос- 


ти, так любимые серферами из стран СНГ. Система 
здесь такова: за кождую новую консоль веб-мастер за- 


го — удаление ящика и создание нового. Ес- 

ли Ваш ящик находится на одном из бесп- 

латных почтовых серверов, потери невели- 
ки. В случае завала спамом ящика, предос- 
тавляемого провайдером, вопрос придется 
решоть именно с ним; здесь вариантов тоже 
немного, и вышеописанный — оптимальный. 


Все еще новый подвид спама. Начал свое 
шествие в Европе, где многие европейские ком- 
пании поняли эффективность использования со- 
товых телефонов в качестве «свежей» платфор- 
мы для распространения рекламы. Поскольку 
облодатели мобильников — потенциальные кли- 
енты, доступные в любой момент времени в лю- 
бом месте, они овтоматически становятся ми- 
шенью рекломодателей. Результат не заставил 
себя долго ждать: в США ЗМ5-сервис может ис- 
чезнуть из-за спама, поскольку ставит под угро- 
зу сому целесообразность использования систе- 
мы коротких сообщений. Ситуация осложняется 
еще и тем, что хотя у большинства операторов 
США входящие $М5 бесплатны, некоторые круп- 
ные операторы, такие как АТТ УИгеез$ или Эриг! 
берут за них плоту [В нашей стране получение ЭМ 
бесплатно у всех операторов, поддерживающих эту 
услугу). $М5-спам уже достиг угрожающих масшта- 


которого почти на 20% загружены обро- 
боткой спама. 
Вам интересно узнать, какой ущерб 
спам причиняет именно Вам@ Подсчитать 
убытки вашей оргонизации от спама вы 
сможете, воспользовавшись онлайновым 
колькулятором по адресу Нир://м\м. 
стзсоппей.сот/ МагКейпо/ зратсаК.Н№т. 


Если вы уяснили все вышесказанное и 
не желаете приобщеться к быстрорасту- 
щей компании получателей спама, необ- 
ходимо четко понимать стратегию борь- 
бы, которая заключается в пассивных и 
октивных методах зощиты. Пассивные ме- 
тоды представляют собой некие профи- 
лактические меры, позволяющие не до- 
пустить поподония вашего почтового од- 
реса к спамеру. К сожалению, полностью 
избежать спама практически невозмож- 
но, но нужно стораться хотя бы придер- 
живаться следующих правил: 

У при необходимости указывать свой 
ящик в любом из сервисов веба, прими- 
те простейшие меры предосторожности и 
зарегистрируйте допопнительный почто- 
вый ящик (ящики) на любом. бесплатном 


общения уничтожаются еще до поступления 
в ваш почтовый ящик на сервере. 

Существует целый ряд программных про- 
дуктов, позволяющих самому производить 
фильтрацию сообщений на базе почтовой 
программы во время чтения списка сооб- 

щений. Данному софту будет посвящена 

очередная статья, над которой сейчас 

идет работа. Напоследок предлагаю лин- 

кина ресурсы, посвященные спаму и борь- 
бе с ним: 

У Нр://ми лег. спуте.ги/ -ирюгос — 
персональная страница Михаила Коно- 
ненко, посвященная способам борьбы 
со спамом; 

У Нр://позратитег.пагод.ги — несколь- 
ко способов защиты от спамеров, чте- 
ние заголовков писем, черный список 
спомеров; 

У Нр:/ /зюрзрат. Ноги — актуальная 
информация: как спамер делает день- 
ги за наш счет; 

У Мр://ммуи ит.д / суБег/ созез/ 
зрат.нит! — судебные дела против спа- 
меров на английском языке. Боль- 
шое количество описаний реальных 

судебных дел, размещенных на сер- 

вере юридической школы Джона 


бов, и борьба против 5М5-рекламы не будет иметь 
успеха, если в дело не вмешаются законодатели. 


почтовом сервере, блого сегодня выби- 
рать есть из чего, и указывайте именно 
второстепенный ящик. Получить его мож- 
но легко во многих местах, поэтому в слу- 
чае завала спамом серьезных потерь мож- 
но будет избежать; 
У если необходимо сообщить свой пер- 
сональный электронный адрес, делайте 
это по телефону или при личной встрече; 
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Маршалла (США). 

На этом позвольте откланяться. 
Ожидайте материала, в котором мы 
разберем по косточкам © софт, не- 
обходимый для фильтрации всех не- 

желательных сообщений. Мне хо- 
чется верить, что вывод вы сделае- 
те правильный и поймете, что 
СПАМ казнить, нельзя помиловать! 


ти, в большинстве своем не сталки- 
ваются с подобной проблемой. Дру- 
гая часть склонна драматизировать 
сложившуюся ситуацию (особенно 
это свойственно американцам} и 
зогодя подсчитывать убытки от спс- 
ма в будущем. 
И в том и в другом спучае это 

не означает, что можно проигно- 


рабатывает не больше цента, поэтому некоторые де- 
лают по три и более консолей. Иногда рор-ир окна 
«выскакивают» при уходе с сойта, иногда дополнитель- 
ные рекламные окна открываются при входе на сайт, и 
тенденция к увеличению их чиспа продолжается. 


(лат в поусновых систегая 


Очень чосто пользователи, набравшие в строке 
поиска какого-либо поискового сайта (КатЫег, Уап- 


Дабы избежать возможности стать еще 
одним получателем спома, необходимо 
прежде всего знать, что делоть, чтобы 
уменьшить шансы «инфицирования» сво- 
его одреса. В Сети существуетмасса мест, 
где неопытный пользователь может зос- 
ветить свой адрес. Это: 
У форумы; 
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Текущее положение дел довольно сумрачно, и 
облегчения в будущем, по-видимому, ждоть не сто- 
ит. Как нетрудно догадаться, большинство пользово- 
телей Сети относятся к спаму крайне отрицательно, 
что и подтверждает статистика. Так, исследования 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Живая теория 


| 


Третье изтерение 


«Купите монитор 768х768х198, 
' 117 миллионов вокселей, дешево от-. 
дам...» — наверное, так будут звучать объ-. 
‘явления о продаже мониторов в недале- 
ком будущем. Что, не совсем понятно? Я 
‘надеюсь, что после прочтения зтой статьи . 
` все станет более или менее ясно... 


Виталий КЛЕЦКО 
Ке2Ко@тБох.ги 


в пониторе 


затвор на левом глазу закрыва- 
ется, а когда «левая» — закрыт 
провый глаз. Так как изоброже- 
ния чередуются с большой часто- 
той, то создается впечатление нег- 
рерывного просмотра обеими гла- 
зами одновременно. 
К плюсам временного мультип- 
лексирования можно отнести от- 
носительно высокое качество по- 


жиме. При желании можно 
отключить стереорежим и 
вновь запустить игру с обыч- 
ным драйвером 

Работает же еуеЗСКЕАМ 
следующим образом: с по- 
мощью драйвера \М/сКед3З О 
каждый кадр рендерится черес- 
строчно, отдельно для левого 
и правого глаза, затем изоб- 
ражения одновременно выво- 
дятся на экран, накладывоясь 
друг на друга. Четные красные 
строчки накладываются между 


Оптическая 
система 


Система растеризации 
и графическая память 


ржке компании «Техно 
проект» (р:/ Ими. аЗа.ги/ 
шфех.Нн). К сожалению, 
пока характеристики их 
прибора (рис. 8} уступа- 
ют монитору от Асшоа!- 
фу Зучет$, но если срав- 
нивать условия работы 
и финансовые возможности, то успехи российс- 
кой команды выглядят просто потрясающими. 


Шаги в правильног направлении 


Мы рассмотрели несколько методов пост- 


8 


|-> Вращающийся 
экран 
500 об/мин 


о роеНонная 
# / система 


нечетными сине-зелеными строч- 


роения трехмерных изображений. Главными 


[4 


На протяжении многих лет монитор ве- 
рой и правдой служит. Многих интересует 
вопрос, а каковы перспективы развития этих 
устройств? Мы все также об- 
речены созерцать на плоском 


ства устройств, выпускаемых различ- 
ными компаниями. К ним относятся и 
широко распространенные шлемы 
виртуальной реальности (рис. 1}. Они 


лучаемого объемного изображе- 
ния — в этом случае не возникает 
абсолютно никаких геометрических 
или цветовых искажений (рис. 3}. 


Конечно, работать с документами 
с помощью такого монитора никто не 
будет ©. Однако и ориентирован он 
на абсолютно другие сферы приме- 
нения. Гакого рода дисплеи уже дав- 


ками. Получается, что к каждо- 
му глазу поступают различные 
картинки, основанные на своем 
цвете. К тому же частота верти- 


недостатками всех вышеописанных техноло- 
гий является необходимость надевать пользо- 
вателям на голову различные устройство (кро- 
ме объемного дисплея} или жертвовать цве- 
товыми характеристиками объекта. 


являются дополнением к основному 
дисплею и подходят 
лишь для игр, так кок 


Среди недостатков подобных сис- 
тем необходимо отметить снижение 
вдвое частоты кадров и уменьшение 


кальной развертки монитора не 
делится надвое, как при исполь- 
зовании очков с затворами, и всю 


но требуются для систем автоматизи- 
рованного проектирования, модели- 
рования различных молекул, изучения 


К счастью, в последнее время это стало сов- 
сем необязательно, появилась еще одна тех- 


Живая теория 


й 


нология, при использовании которой не нуж- 
ны ни очки, ни шлемы, ни «аквариумы» с вра- 
щающимися рамками ©. Технология получи- 
ла название мультиплексирование по нап- 
равлению. Данный принцип построения 
ЗВ-сцен использует свойства человеческого 
глаза смотреть на объект под разным углом. 
Итак, если взять два изображения на одном 
экране и сделать тск, чтобы каждое из них 
было видимо только под определенным уг- 
лом, можно добиться трехмерной картинки. 
Вам это ничего не напоминает? Да, стере- 
оскопические календарики! Лля тех, кто их 
уже не застал, объясню, что календарики 
представляли собой рельефные карточки 
с нанесенным специальным образом изоб- 
ражением. Если смотреть на картинку под 
одним углам — видишь одно, а под дру- 
гим — другое. Этот эффект достигается за 
счет особого рельефа поверхности, предс- 
тавляющего собой чередование вогнутых 
поверхностей. Подобный принцип исполь- 
зуется и в рассматриваемой нами тех- 
нологии производства дисплеев. 


ТСОЗОРТТЕБЕСОМЫО АТО 


а 


экране плоскую картинку, иг- 
рая в любимые ЗО-игрушки, 
или же вправе надеяться на 
что-то новенькое? Скажу сро- 
зу — надеяться впрове ©. Од- 
ним из вариантов эволюции 
мониторов может стать пере- 
ход на технологии объемных 
дисплеев, или, другими слова- 
ми, мы с вами увидим самые 
настоящие ЗО-мониторы. 

На сегодняшний день имеется несколь- 
ко направлений развития устройств отоб- 
ражения трехмерных сцен, но чтобы по- 
нять специфику их работы, нужно ро- 
зобраться, как человеческий глаз восп- 
ринимает трехмерную информацию. 

Человек оценивает расстояние до 
объекта и его габариты по расстоянию 
между проекциями изображения объ- 
екта на сетчатках правого и левого 
глаза. Для выделения предмета из ок- 
ружения служит фокусировка по глу- 
бине — аккомодация, которая дости- 
гается изменением формы хрустали- 
ка глаза. А для оценки расстояния в 
нашем глазу происходит конверген- 
ция, поворачивающая глазные ябло- 
ки на необходимый угол. Аккомодоа- 
ция и конвергенция напрямую связа- 
ны между собой и отвечают за восп- 
риятия нами трехмерного мира. 

Так как физически нельзя пост- 
роить трехмерное изображение в 
реальном времени «из ничего», то 
в случае с ЗЭ-монитором надо об- 
мануть наши глаза, заставить их 
поверить в несуществующие объ- 
емы предмета. 


«Разделкаи пространства 


Первый способ создания ил- 


работать за компью- 
тером, надев шлем, 
неудобно, да и кон- 
такт с внешним ми- 
ром теряется. 

Доже в игрушках 
со шлемом не все так 
просто, как кажется. 
Мало того, что раз- 
решение дисплейчи- 
ков, используемых 

для каждого глаза, довольно низкое, 

так еще нужно делать перерывы каж- 

дые 15-20 минут. Дело в том, что в 

некоторых случаях при использовании 

шлема новигация в играх осуществля- 

ется поворотом головы. И если зоиг- 

раться, то легко привыкаешь к тако- 

му способу ориентации в простран- 

стве. На практике это выглядит ток: 
идет геймер по улице, немного не до- 
ходя до виртуального фонарного стол- 
ба, поворачивает голову в сторону и 
к великому своему изумлению «вписы- 
вается» в этот самый столб, но уже 
вполне ресльный ©. 


Вретенное пультипленсирование 


Второй способ формирования З0- 
изображений был разработон не так 
довно и получил название способ 
временного мультиплексирования. В 
нем тоже применяются специальные 

очки (рис. 2), только в них использу- 
ются не линзы, а оптические зотво- 
ры. В качестве таких «шторок» при- 


— работу по превращению обычной 
картинки в стерео выполняет сам 
компьютер, в то время как для дру- 
гих методов используются дополни- 
тельные устройства. 

Но есть недостатки иу еуе СКЕАМ. 
Так как изображение обрабаты- 
вается два раза, то и производи- 
тельность системы падает тоже поч- 
ти вдвое ©. К сожалению, на этом 
список недостатков не исчерпыва- 
ется. Гамма игр при использовании 
еуе СКЕАМ немного изменяется по 
сравнению с обычным режимом. Цве- 
та становятся непривычными, красный 
цвет получается темным, серо-черным, 
и его практически не видно, даже нес- 
мотря на то, что левый фильтр про- 
пускает красный цвет. Выход один — 
зокрывать правый глаз и смотреть ле- 
вым ©. Когда же сцены в играх выпол 
нены в сине-зеленых тонах, то возрас- 
тает ногрузка на правый глаз. Понят- 
но, что долго играть в таких условиях 
тяжело. Нда, картина получается мрач- 
новатая, но не стоит забывать о цене 
($12) этого ЗВ-монитора, которая по кар- 
ману многим геймерам! 


Овъетная фантазия 


Еще один способ создания 
трехмерных сцен носит назво- 
ние объемного или лазерно- 
го дисплея, и он уже нашел 
свое практическое примене- 
ние. Фактически такой девайс 
состоит из двух ключевых эле- 
ментов: вращающегося экра- 
на и проекционной системы | 
(рис. 5]. Принцип работы по- 
добных З)-дисплеев заключс- | 

ется в следующем: трехмер- 


сейсмической активности, управления 
воздушными потоками, нужд медици- 


яркости изображения, ведь смотреть на 
экран приходится сквозь слой жидких 
кристаллов. 


ны и т.п. Подобный ЗО-монитор уже 
выпускает компания АсшаШу Зузетз. 
Ее ЗО-дисплей (рис. 7} позволяет по- 
лучать изображения диаметром до 
10 дюймов с разрешением 768х768 
в одной плоскости, при 198 плоскос- 
тях («ломтях»}, т.е. объем трехмерно- 
го образа может достигать почти 
117 млн. вокселей (воксель — это, ес- 
ли можно так сказать, «объемный» пик- 
сель ©). На сегодняшний день устрой- 
ство поддерживает 8 цветов, а час- 
тота обновления изображения у не- 
го составляет 20 Гц (что создает эф- 
фект неприятного мелькания}. Углы об- 
зоро дисплея равны 360° по горизон- 
тали и 180° по вер- 
тикали. Диаметр 
сферы для отобро- 
жения — 24 дюйма, 
а высота основоа- 
ния — 9 дюймов. По- 
ка не анонсированы 
уровень яркости и 
контрастности. К 
компьютеру ЗО-дисп- 
лей подключоется че- 


Бюджетное 30 


Очень нестандартно к решению воп- 
роса о ЗВ-изображениях подошла фир- 
ма МеюБу!е. Их серия изделий носит наз- 
вание еуе СВЕАМ. Оригинальность под- 
хода заключается в том, что на сегодняш- 
ний день все основные продукты еуе- 

$СВЕАМ исключительно софтверные, то 
есть представляют собой набор драйве- 
ров для получения стереоэффекта. Для соз- 
дания объемного изображения МеоБуе ис- 
пользует красно-синие очки (рис. 4], кото- 
рые поставляются в комплекте с ПО. Ком- 
пания продает две версии еуе СВЕАМ — с 
картонными и пластиковыми очками. 


ВОНИТОРИ Зону, Ньназь ©, Баранья баб 
МОЙЕИЫ зохеькусрльырс, А» 
ОТ 

ЛУВНТЕРЫ С 


ПРОДАЖА В КРЕДИТ 
{ В СУББОТУ СКИДКА * 


люзии трехмерности прост в те- 
ории, но довольно сложен в ре- 
ализации. Это простое разделе- 
ние картинок. Достаточно пре- 
доставить каждому глазу свой 
собственный монитор, на кото- 
ром и показывать нужное изоб- 
ражение. Данный способ полу- 
чил название метода простра- 
нственного разделения. Он ле- 
жит в основе работы множе- 


меняются жидкие кристаллы, которые 
при поляризации становятся непроз- 
рачными. Компьютер поочередно вы- 
водит на монитор изображение для 
правого и левого глаза. Соответствен- 
но работают и затворы на очках: ког- 
да показывается «правая» картинка, 


К сожолению, еуеСВЕАМ работает только 

с ОрепСЁ-играми, так что погонять «директо- 
вые» игрушки в трех измерениях вам не удастся. 
После инсталляции  стереодрайвера 
М/сКед ЗО программа выполнит поиск монито- 
ра и поддерживаемых игр, имеющихся на ва- 
шем компьютере. Если игра опознана, то от нее 
никакой поддержки не нужно и настраивать ее 
не понадобится. При переходе в ЗВ-режим за- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


пущенная игра уже будет работать в стереоре- 
" ЕР ва 


ный образ отображаемого В 
объекта разбивается на плос- | Рис. 5 
кие двухмерные изображения, — : 
называемые «ломтями» (5йсез). После предво- 
рительной обработки процессором эти «лом- 
ти» в определенной последовательности про- 
ецируются на вращающийся экран (частота вра- 
щения 600 об/мин}, в результате чего форми- 
руется полностью объемное изображение, угол 
обзора которого может составлять 360 граду- 
сов (рис. 6}. 


рез $СЗ-интерфейс. 

Он совместим с систе- 

мами на базе Мсгозой 
\М/паом\из МТ, а также с 
рабочими станциями 5С| на базе 
Опь ЛЕХ. 

Хотелось бы отметить еще одного 
представителя по продвижению на ры- 
нок такого типа дисплеев. Как это ни 
странно, но им является Российский 
Государственный Электротехнический 
Университет, при финансовой подде- 
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Нивая теория 


Наибольших результатов на этом попри- 
ще добилась компания ОТ|, основанная в 
1986 году и специолизирующаяся на про- 
изводстве ЗО-ЖК-дисплеев. После многих 
лет исследований ОТ, наконец-то, доби- 
лась определеннога результата. В серий- 
но выпускаемой модели ОТ! 15” 2015Х1$ 
Мтиа! М/т4дом ЗР (рис. 9} трехмерное 
изображение воспроизводится без исполь- 


'Соитит5, 


Рис. 11 


Тор Мои ок 


Ромег СаШе В 


Розек Сар1е А =. { 


— 
О 


5$ех1а1 СаБ1е 


технология ПОТ! получила 
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зования каких-либо приборов для прос- 
мотра (фирмой выпускаются и подобные 
дисплеи с большей диагональю). 

В основу работы такого девайса по- 
ложен принцип стереоскопии. Как и 
любое другое стереоскопическое уст- 
ройство, данный манитор формирует 
два почти одинаковых предстовления 
одного изображения. Когда мы од- 
новременно видим эти две картинки, 
то создается иллюзия трехмерности 
изображения. Основная «прелесть» 
подобного монитора в том, что он 
способен создавать реалистичное 
трехмерное изображение практи- 
чески из любой картинки или прог- 


лаксовое освещение]. 


да наших глаз [расстояние 
мотра] должно иметь строго 
деленное соотно- 
шение. Это рас- 
стояние определя- 
етток называемые 
«зоны просмотра». 
В этих зонах мы 
способны воспри- 
нимать изображе- 
ния для левого и Бля 
правого глаза (рис. 12]. 


Но именно в «зоне просмотра» 


Рис. ТО 
ь 


раммы (рис. 10). Что же это за 
«чудо»? Система, разработан- 
ная ОТ|, показывает левую и 
правую половину стереопары 
на чередующихся столбцах пик- 
селей на (СО. Левое изобро- 
жение показывается на нечет- 
ных столбцах, а правое — на 
четных. Например, при разре- 
шении 1024х%768 каждое сте- 
реоскопическое изображение 
будет состоять из 512 столб- 
цов и 768 рядов. Обе части 
стереопары показываются 
одновременна и направлены 
на соответствующий глаз 
{рис. 11). Достигается это 
благодаря включению в оп- 
ределенный момент специ- 
альной подсветки. Итого, ле- 
вый глаз получает часть 


относительно экрана. 
Однако согласитесь, сидеть пе- 
ред монитором, не имея возмож- 
ности двигаться, не очень приятно. 
Особенно в играх. Да и вашему 
другу, находящемуся совсем рядом, 
все видимые вом прелести ЗО бу- 
дут недоступны. Провдо, это един- 
ственные недостатки подобных 
дисплеев. 

Сама по себе система РагаЙах 
Шуотипабоп позволяет одним щелч- 
ком кнопки дисплея отключать «трех- 
мерность» и использовать монитор 
как обычный (СО, при вдвое боль- 
шем разрешении по вертикали 

{1024 столбца}. Для особо любоз- 
нательных привожу спецификацию 


Осы (пез 


— 


изображения, предназначенную 
именно левому глазу, а правый — 
часть, предназначенную правому. 
Это позволяет нам воспринимать 
трехмерное изображение как ели- 
ное целое. Такая эксклюзивная 


ние РагаЙйах ШитипаНноп (парал- 


К сожалению, расстояние от [СО 
до подсветки и расстояние от [СО 


Если левый глаз находится в зоне 
левого глаза, а правый — в зоне 
правого, то мы увидим стереоско- 
пическое изображение. В «зоне 
просмотра» мы не замечаем экран, 
мы видим сами объекты. Создает- 
ся впечатление открытого окна, че- 
рез которое наблюдаемые объек- 
ты могут даже выдвигаться вперед. 


залег «подводный камень» техноло- 
гии — стоит нашим глазам немно- 
го выйти из «зоны» и... трехмерность 
сразу исчезает. По этому ОТ! и ус- 
тановила на своем мониторе не- 
большой светодиод, свет которого 
виден только из «зоны просмотра». 
Это позволяет пользователю конт- 
ролировать правильное положение 
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Риге? 


У размер экрана — 157”; 

У тип экрана — ТЕТ (СВ; 

У видимая область — 304.1Ж 
228.1 мм; 

У поддерживаемые разреше- 
ния: 640%480@60 Гц, 800ж600@® 
60 Гц, 1024х768@60 Гц; 

У входы: анологовый ВСВ (15-р], 
последовательный порт ®5$-232 
(9-р!п] для компьютерного управ- 


назва- 


ления; 
прос- У пользовательские настройки: 
опре-  ЗО)-режим, стереореверс; 
величина зерна — 
0.297 мм; 


У отображаемых цве- 

тов — 16./ миллионов; 

| У контрастность — 200:1; 
У освещенность 0, 30]: 

200 кд/м2, 69 кд/м^. 

отклонение от оси «з0- 

ны просмотра» — 5-10 гро- 

дусов влево и вправо; 

У аксессуары: блок питания, мо- 
ниторный кабель, кабель В$-232, СО 
с софтом, руководство пользователя; 

У приблизительная цена: $1700 для 

15” модели. 

К сожалению, такой монитор пока 
не доступен в Украине. Так что увидеть 
его в работе я не смог, поэтому приш- 
лось довериться отзывам других людей. 
и И вот что они рассказывают: «Рисунки 

выходят из экрана монитора и висят в 

воздухе. Вы, возможно, видели такое 

только в фантастических фильмах? Но 
это все реально! Правда, некоторые кар- 
тинки не хотели «выходить» из экрана. 

На всех изображениях встречались тем- 

ные и светлые вертикальные полосы. Про- 

изводитель обещал, что в конечном ре- 
лизе данного продукта таких линий не бу- 
дет. Качество 2)-изображения нормаль- 
ное, но не такое, как на обычном мони- 
торе. Визуально 20 — это что-то вроде 
картинки, на которую смотришь через по- 
ляризованное тонкое волокно. Мы все-та- 
ки думаем, что основное достоинство дан- 
ного монитора — это его ЗО-возможнос- 
ти... Конечно, картинка не выпрыгивала из 
всех углов и не летола по комнате, как мо- 
жет показаться из нашего рассказа. Отме- 
тим, что для получения полного ЗО-эффек- 
та вы должны держать свою голову на уров- 
не красного индикатора. И любые отклоне- 
ния от этой точки приведут к потере каче- 
ства ЗО...» Как видим, даже для первого «бли- 
на» довольно неплохо. 

Ну вот и все. В этом обзоре. Ибо ставить 
точку в истории развития З)-мониторов еще 
очень и очень рано... 


Пановое счастье 


Сегодня мы предлагаем 
вам завершающую статью цик- 
ла, посвященного созданию 
«домашних» сетей (МК 38-39 

(209-210), 42 (213). 
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Кардетарины, вперед... 
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но присоединиться 5-10 человек. Вол- 
на возмущений? А прикиньте сами. До- 
пустим, остановились вы на витой паре. 
Ток как это потребует больших финан- 
совых вложений, обязотельно кто-нибудь 
откажется от затеи. А еще пока собе- 
рете деньги, пока решите где, у кого сто- 
вить хаб и т.д. За это время сеть на ко- 
аксиале уже вовсю будет «жить». Дела- 
ется она гораздо быстрее, легче и по- 
началу ее хватит с головой. Сколько она 
стоит@ Сразу нопомню всем — шары не 


Представь себе ситуацию: осень, 
дождливым вечерком ты пялишься на 
экран монитора, водя мышкой из сто- 
роны в сторону, прослушивая музы- 
ку и изредка поглядывая на стопки 
компакт-дисков в надежде отыскать 
хоть какую-нибудь интересную игруш- 
ку. Эх, щас бы погамиться... а не во 
что. То четыре раза прошел, то надо- 
ело, а это вообще отстой. Вот тебе и 
веселое времяпрепровождение за 
компьютером! Аналогичным образом 
«веселится» сосед напротив (снизу, свер- 
ху, слева, справа — короче, рядом). 

А ведь в последнее время даже у нас 
в стране несколько компьютеров в од- 
ной квартире не редкость, тем более у 
соседей по лестничной клетке. Многие 
счастливые обладатели двух и более ПК 
стали задумываться над вопросом. пост- 
роения так называемой «домашней» се- 
ти. Ведь создание локалки, как сокращен- 
но нозывоют локальную сеть, дает множе- 
ство преимуществ. Ну, во-первых (и в пер- 
вую очередь} — мы можем «гамить скока 
влезет» ©. И ни в какие клубы ходить не 
надо. Налицо явная экономия денег. Таким 
образом, можно начать заново просмот- 
ривать стопки СО-КОМ”ов в поисках муль- 
типлейерных баталий. Ведь игро с компью- 
тером и живым оппонентом — как небо и 
земля. Во-вторых — общение в чоте ведет к 
поднятию настроения и развитию быстрого 
печатания. В-третьих — можно сделать об- 
щий Интернет для всей сетки, который в ито- 
ге будет обходиться очень дешево для каждо- 
го пользователя. В-четвертых — но винте по- 
явится масса свободного места, всегда тако- 
го дефицитного ©. Объединятся архивы музы- 
ки, программ, баз и т.д. В-пятых — прямо про- 
порционально количеству пользователей уве- 
личится шанс по доставанию необходимого соф- 
та. Если сложить все за, и всего одно против, 

а именно -—60 грн. на локальную сеть с каждо- 
го пользователя, то придем к однозночному вы- 
воду — сеть нужна всем! 

В этой статье мы постараемся рассмотреть 
варианты создания «домашних» сетей и расско- 
зоть об их преимуществах и недостатках. 

Чаще всего можно встретить сети на основе 
витой пары и коаксиального кабеля. Несмотря 
на то, что с помощью обоих типов этих проводов 
формируются Етегпенсети, структура построения 
локалки при их использовании кардинально отли- 
чается друг от друга. 


Начальная сеть 


На первых порах лучше всего делать сеть на 
косксиоле, а не на витой паре. Даже если соглас- 


нальных сетевых карт от таких произ 
дителей, кок ЗСот, Свсо или м1, 


сокую скорость работы — 10 Мб 


ширения для слотов РСТ или /5А (в 


тевой кабель. 


использование обоих типов с 


сага (рис. 1], на которых 
имеются разъемы как для 
подключения коаксиаль- 
ного кабеля, так и витой 
пары). Но имейте в виду, 
скорость передачи дан- 
ных такой комбо-картой 
при подключении ее к 
сети на витой паре лос- 


карточки рассчитаны). 


тевой карты понадобятся 


ки» на свободный конец 


бывает. Всему своя цена. Метр кабеля 
обойдется около гривни, а сетевые кар- 
точки — от 40 гривень за штуку (конеч- 
но, можно покопаться в Р@о и обзавес- 
тись таковой всего за 10 гривень, но, 
кок гласит поговорка, скупой платит дваж- 
ды). Стоимость сетевых карточек, вооб- 
ще-то, колеблется в достаточно широ- 
ких пределах — от недорогих решений 
на чипах ВесНеК за 58 до профессио- 


на которых нередко превышает $100. 
Иток, сеть на основе косксиального 

кабеля требует минимальных капиталов- 

ложений и обеспечивает достаточно вы- 


Кроме того, естественно, понадобится 
купить для каждой машины сетевую кар- 
ту, предстовляющую собой плату рас- 


симости от наличия свободных слотов 
на объединяемых в сеть машинах], что соединяется отдельно (так называемый 
и позволит подключать к компьютеру се- 


Существуют как сетевые одоптеры 
отдельно для сетей на витой паре и ко- 


аксиале, так и корточки, допускающие 


кобеля сразу (так нозываемые СотБо 


тигает только 10 Мбит/с (это предел 
сетей но тонком коаксиальном кабе- 
ле, на которые (собственно} данные 


В случае создания сети на косксио- 
ле для каждого компьютера помимо се- 


ры, а для двух кройних машин — еще 
и терминаторы (не путать с Арнольдом 
Шварценегером ©}, которые предс- 
тавляют собой своеобразные «заглуш- 


чаи Сатострой 


робности о них см. в статье Владимира Сироты 
«Сеть для двоих», МК № 38—39 [209—210] При 
построении коаксиальной сети все ПК соеди- 
няются последовательно по схеме, предстов- 
ленной на рисунке 2. На двух крайних компь- 
ютерах, которые являются замыкающими, на 
свободный конец Т-коннекторов необходимо но- 


Компьютер $ | | Компьюдер 2 аира Кожцьючер Ч 


деть по терминатору. Если в дальней- 
шем сеть будет расширяться, то тер- 


минатор нужно просто снять и но его место 
прикрутить кабель, ведущий к следующему ПК. 
После чего необходимо переставить терми- 
натор на свободный штекер Т-коннекторо 
последнего присоединенного компьютера и 
т.д., что, несомненно, очень удобно. 
Однако сети на основе коаксиола не ли- 
шены некоторых недостатков, основной из ко- 
торых — низкая надежность. Ток как компь- 
ютеры в локалке расположены последово- 
тельно один за другим, то отсоединение или 
повреждение кабеля на любом участке вле- 
чет за собой неработоспособность всей се- 
ти. Как недостаток токже следует отметить 
во- — более низкую скорость передачи данных по 
це- — сравнению с сетями на основе витой пары. 
Поэтому, если вы можете себе позволить, 
то от витой пары отказываться не стоит. 


беть с завитушнати 


ит/с. Сеть но основе витой пары строится 
несколько по иному принципу, чем ко- 
аксиальная. Схема ее построения пре- 
дусматривает размещение «в центре» 
зави- концентратора или коммутатора, к ко- 
торому каждый ПК в составе сети под- 


тип размещения «звезда» — см. рис. 3}. 
Преимущества такого расположения 
компонентов сети очевидны — при пов- 
реждении одного участка кабеля ло- 
калка остается работоспособной, за 

исключением компьютера, кабель ко- 

торого был поврежден. Кроме того, 
сеть на основе витой по- 
ры предлогает более вы- 
сокую скорость передачи 
данных — от 100 Мбит/с 
вплоть до 1 Гбит/с, т.н. СЕ 
| ос! ЕретеЕ Впрочем, вы- 
сокоскоростные решения 
в этой статье рассматри- 
ваться не будут по причи- 
не их немалой стоимости для «до- 
машних» сетей 


етевого 


Т-коннекто- 


кабепя (под- 
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Сатострой 


Конечно, в случае сети на витой паре осто- 
ется одно большое «но» — она требует куда 
больших денежных вложений, нежели созданная 
на основе коаксиала. Сказывается необходи- 
мость использования сравнительно дорогосто- 
ящего концентратора (рис. 4} или коммутато- 
ра (впрочем, если в наличии только два компь- 
ютера, можно обойтись и без него — см. уже 
упоминавшуюся статью «Сеть для двоих»). 
Концентраторы (или хабы} и коммутаторы 


го, что стандарт НотеРМА появился 
относительно недавно, стоимость обо- 
рудования для сетей на базе телефон- 
ной проводки намного выше аналогич- 
ного оборудования для сетей на базе 
витой пары ©. Так, цена сетевых карт 
(рис. 5} НотеРМА составляет око- 
ло $90, а наиболее дешевых коммута- 
торов (рис. 6} для НотеРМА 1.0-се- 
тей — не менее $170 (1. 
Впрочем, большая часть описанных 
выше вариантов построения сети пот- 
ребует капиталовложений и времени 
но прокладку кабелей, установку сете- 
вых карт, настройку программного обес- 
печения и тд. Если же вы хотите прос- 
то обмениваться файлами со своим вто- 


802.11, используется частота 
2.4 ГГц). Скорость передачи дан- 
ных колеблется от 1 до 11 Мбит/с, 
что вполне приемлемо. (Подроб- 
нее о Катю Ефегпе! вы можете уз- 
нать из статьи Максима Панасю- 
ка «А у нос в конторе ИЛАМ, а у 
вас», МК № 40 [211}. 


вше есть шанс 


Однако существует еще несколь- 

ко малозатратных методов созда- 
ния почти полноценных сетей. Один 
из них — И5В-соединение компьюте- 
ров. Некоторые производители (нап- 
ример, Месгочю!) оснащают опреде- 
ленные модели своих материнских 


Случается, что кто-нибудь 


копается на твоей машине, а 
тебе очень любопытно, кто это 
и что он делает. Чтобы все ро- 
зузнать, можно воспользоваться 
стандартной программой \\/п- 
Чо\/з — «Инспектор сети» (рис. 7), 
либо же выкачать более функци- 
ональную прогу Ме! Вюск (\ег 1.33, 
ЫНр:/ /муууму.гейссйзой. сот/гиз/пЬгиз.ехе, 
615 Кб}. Более того, Ме! оск по- 
может быстро перераспределить 
открытые ресурсы компьютера. В 
общем, нужная вещь (рис. 8}. 
Почему бы не сделоть свое ро- 
дио в Сети? Для этого выкачайте 
замечательную и легкую в исполь- 


порекомендовать Рой Сопго] 
оуег Мегмо к, МегмоК Адттв- 
4+таюг. Но все-таки лучше всех — Тн- 
АаУМС (вир:/ /мимиКгезеагсВ.ан.сот/упс/ 
Чочтоад. т). Эта программа позволя- 
ет перехватывать полный контроль над 


Настройка локавьной сети - 


г Автоматическая настройка 


| „Чуобы использовать установаемные вручную параметре огр люите 
| ‘автоматическию настройка, 


| №! Автоматическое определение параметров: 
: 


{ о Использовать сценарий аеТОМАТИЧЕеской 


= Прокси-сервер“ 


2 Использовать прокси-сервер для подключений ВМ (Не ^ 
>” применяатсяяля удаленных или УРЫ-подключений). 


Адрее 19216801 {| Порг 3128 


|} Неиспользовать прокси-сервер для лакальных адресов 


| Рис. 10 | = Я ИИ | | 


Естественно, в сети пригодится и прокси- 
сервер, который способен обеспечить доступ 
в Интернет всех компьютеров сети с помощью 


о: 


20 


торые передают пакеты данных, отправлен- 
ные с одного компьютера сети на другой. Но 
принцип их действия различается. Если кон- 
центраторы рассылают данные по всей се- 
ти, тем самым нагружая ее лишним трафи- 
ком, коммутаторы отправляют пакет данных 
непосредственно компьютеру-клиенту сети, 
которому он и предназначен. Этим и объ- 
ясняется довольно большая разница в сто- 
имости подобных девайсов: цена наибо- 
лее дешевых концентроторов около $20, 

в то время кок коммутаторов — более $40. 
На дороговизну устройства влияет также 
количество присутствующих на нем портов 
(разъемов ^/-45}, к которым подключают- 

ся кобели от сетевых плат компьютеров. 
Количество портов колеблется от 4-х — в 
моделях начального уровня, до 48-ми и 


рым компьютером (или ноутбуком), да 
еще изредка играть в сетевые игры с 
другом, то можно остановиться на прос- 


том соединении компьютеров нуль-ма- 
демным (СОМ-СОМ} или [РТ-РТ-кобе- 
лем (см. статью Михаила Черкеса «Ну- 
левая локалка», МК, № 42 [213] Те- 
кие кобели продаются в любом мого- 


плат возможностью создания сети на 

основе обычного В 1.1 кабеля. Ско- 

рость передачи данных в этом случае 
оказывается вполне приемлемой — до 

12 Мбит/с. Простота же «установки» 

заслуживает всяческих похвал — дос- 

таточно просто соединить компьютеры 
(И5В-кабелем. Если же на вашей мате- 
ринской плате такая возможность не 
предусмотрена, попытайтесь приобрес- 
ти отдельное устройство, позволяющее 
создать такую сеть. Впрочем, покупка 
подобных приспособлений вряд ли ока- 
жется оправданной, так как их цена нам- 
ного превышает стоимость девайсов для 
формирования сети на основе коскси- 
ального кабеля. 

Настало время рассмотреть более эк- 
зотический вариант создания сети, а имен- 
но на основе ГОА (погед Раю Ассезз — 
инфракрасный доступ к данным} портов. 
Однако в этом случае требуется наличие 
прямой видимости между трансиверами ИК- 

сигнала, что долеко не всегда возможно. Та- 


кой вариант может оказаться полезным, нап- 


зовании программу папе а го- 
Рго (внр:/ /лоК888.пагод.ги/ргодгатз/ 
и.р, 241 Кб}. Конечно, нужно иметь 
хоть какие-то навыки ди-джейства ©. 


ея сон 
м: 


емо тред. @5.э9 


17 нача бер "и Я Веееезона 


всего одного модема. Просекли фишку? Тут 
просто множество аналогов: М/тРгоху, Ргоху, 
лично мне по душе \У/тСае (№р://ми. 
митоае- сот). В нем сочетаются простота наст- 


о о 


3 сеенывыт «т ‘къ! а ; 


| Вова, 


Но получается веселее, чем просто 
слушать музыку у себя на компе. 
Конечно, нужно обзавестись прод- 


ройки и функциональность. Правда, эта са- 
мая простота требует хоть каких-то новыков 
и знаний о принципе работы прокси (рис. 10). 
Убежден, софтина обязана быть в каждой 
уважающей себя сети. Правда, она не бесп- 
латна, но и это не проблема ©. Размер — 


О | ЗейЗик: 


| 


Рис. 7 


такую прогу, как БАМ $сап (Мег 1.02, внр:// 
апос.пагод.ги/Ёапбсап1 02. ар, 88 Кб). Эта ути- 
лита (рис. 9} выручит вас, когда необходимо 
найти какую-то мелочь (типа музыки, видео... 
на чужих компьютерах. Софтина бесплатна 
и проста в использовании. Покопайтесь на 


личеством всевозможных функций. Ноа- 


6.5 Мб. 

Ну вот, теперь можете вполне наслодить- 
ся этим великим счастьем, словосочетанием 
всего из 3 букв — 1АМ. 

Р.5. Если возникнут какие-то проблемы с 
подключением, монтажом, настройкой се- 
ти или настройкой ПО (ОС), смело кидай- 
те письмо на мыло ецдеп-34@ тайги — от- 
вет не заставит себя ждоть. 


локальной машиной. Обло- 
дает просто грандиозным ко- 


чиная от просмотра удаленного рабо- 
чего стола до управления курсором и 
клавиатурой! Моло того, утилита под- 
держивает различные платформы и име- 
нуется как спо$5-рю опт. Размер — 7 Мб. 


29 ВМ$ Тташио 


| теАРМС 


ыы тои 


ример, при необходимости передачи данных 
с настольного ПК на ноутбук, который обыч- 
но комплектуется ИК-портом в стандартной 
поставке. Стоимость внешнего ИК-одаптера 
для настольного компьютера лежит в преде- 
лах $15-—40, а скорость передачи данных пос- 
редством ИК-сигнала достигает 4 Мбит/с. 
После описания наиболее популярных и 
простых методов создания сетей остается толь- 
ко определиться, какое из рассмотренных вы- 
ше решений подойдет именно вам. Но чтобы 
сеть начала нормально работать, необходимо 
установить еще немножко софта. 


Наполнит наши сети 


Чтобы «домашняя» сеть начала нормально 
функционировать, понадобится специальное 
ПО. В первую очередь, чат. Во Всемирной Се- 
ти находится море чатов, и каждый обледает 
своими уникальными возможностями. Самое пе- 
чальное: привыкнув к одному, очень тяжело пе- 
ресесть за другой. Лично я перепробовал ог- 
ромное их количество, начиная от простенько- 
го [апТаК и до навороченного МемиоК Аз ют 
(Уег 3.0 Бею, вир:/ /мччогасеБуе.сот/ паз / Нез / 
пазЗОЬ. ар, 1.02 Мб}, и остановился на папе! Спа. 


зине компьютерной техники и стоят по- 
рядка $2—4. Установить соединение с 
их помощью можно даже встроенными 
средствами М/помуз, а настроить комль- 
ютер под силу и «чайнику». 

Но у этого метода также существу- 
ет множество недостатков. Во-первых, 
необходимо иметь свободный СОМ- или 
1РТ-порт, а если у вас к СОМТ, к при- 
меру, подключена мышь, кСОМ2 — мо- 
дем, а к РТТ — принтер или сканер, то 

создание сетки между компьютерами 

каждый раз будет сопряжено с соеди- 

нением/отсоединением этих устройств, 
что, в свою очередь, очень неудобно. 
Во-вторых, по сравнению с классичес- 
кими ЕНегле-сетями, скорость работы 
через последовательное и параллель- 
ное соединения очень мала. И наконец, 
в-третьих, стандарты (РТ и СОМ нола- 
гают ограничение на длину соедини- 
тельного кабеля — установить нодеж- 
ную связь между ПК на расстоянии бо- 
лее 3.5 метров вряд ли удастся. 

Если же вас пугает перспектива 

прокладки кабелей или же условия по- 


домашней страничке этой программки — там 
еще есть программы для сети. 

В некоторых сетях стоит такая интерес- 
ноя программа, как Аззе! ТгасКег$ ог Ме!- 
миогК$ [Мег 1.8, Вир:/ /мчич айсВету-аЪ.сот/ 
ргофиск/ат/ат.фр, 1.6 Мб). Она собирает 
с компьютера всю аппаратную и прогро- 
ммную информацию. При правильном ис- 
пользовании данной утилиты можно разуз- 
нать все о компьютерах в сети. Очень не- 
дурно придумано! Вот только ЗРагемаге 
портит всю картину ®. 

Интересные возможности представляет 
ТапВийег, обеспечивающая один общий бу- 
фер обмена для сети. До ужаса простой 
интерфейс, русский язык, бесплатна. Иног- 
да бывает полезной. Размер — 365 Кб. 

Ну как же забыть об игровых серверах? 
Ведь это основное времяпрепровождение 
в сети! Рекомендую прогу АС$М ([А!егпоа- 
Нуе Сатез Зегуег Мопйог, Уег 2.35с, 
Ьр:/ /ммч.адзт.пе!/ сд:-Ыт/ 91.0, 352 Кб). 
Очень легко настраивается, поддерживо- 
ет кучу игрушек, является бесплатной. Мо- 
жет искать игровые серверы как в сети, так 
ив Интернете. Работает полностью в ав- 


Асег № : 1 
- Мобильный процессор те! Репбит 4 М (512Кб кэш-памяти 
второго уровня, интегрированной в процессоре) с частотой 1 
- ЕпКапсей п! Зрее4$ер технология. 

- 400МГц системная шина процессора. 

- Дисплей 14" ХСА ТЕТ с разрешением 1024х768. 

- Поддержка режима работы с двумя экранами. 

- Аппаратный декодер МРЕС2/О\О 

- Оперативная память 256М6 типа ООР-266 

ЗОКАМ, расширение до 1024Мб. 

- Аудиосистема на шине РС! с поддержкой объемного 
звучания - Зоипа азег Рго и М$ ОнесЗоипЯ совместимая 

- Накопители: Уйга ОМА-100 жесткий диск емкостью 20Гб 

- Встроенный дисковод оптических дисков (2\/О) 

- Порты ввода/вывода и слоты расширения: два разъема для 
Саг4Виз РС сага типа | (1типа Ш!) с поддержкой 2\/ (Соотед \МЧео); 
разъем для подключения адаптера переменного тока; один ЕСР/ЕРР 

параллельный порт; один поспедовательный порт; Р5/2 совместимый порт для подключения мыши 
или клавиатуры; порт для подключения внешнего монитора; № 45 сетевой порт; № 11 модемный 
порт; 3 УЗВ порта; один 1ЕЕЕ 1394 порт; 5-\ИЧео выход (МТЗС/РАЕ) 

- Мюгозой ®\Мапао\уз® ХР Ргоеззюпа! 


более — в профессиональных устрой- 
ствах. От того, сколько портов у выб- 
ранного вами устройства, столько со- 
седских компьютеров можно будет вклю- 
чить в состав сети. Но лучше покупать 

девайс с запасом свободных портов — 

это позволит в дальнейшем без значи- 

тельных затрат расширять сеть. 


Я доташний ли Нотер№В? 


Если вы вообще не хотите тратить 
время на прокладку новых кабелей, 
можете воспользоваться уже имею- 
щимися — проводкой телефонного 
кабеля, он-то есть практически вез- 
де. Для создания сети на основе те- 
лефонной проводки достаточно бу- 
дет купить по сетевой карте с разь- 
емом ®/-11 на каждый компьютер 
локалки и концентратор или ком- 
мутатор, подобный используемо- 
му в сетях с витой парой. Скорость 
передачи данных, обеспечивае- 
мая стандартом НотеРМА (Ноте 
РВопете Меммота АШапсе), яв- 
ляется достаточно высокой: от 


{ 14,1 ТЕТИРепиит Ш-900/128М/20С/24хЛ\/56КЛ-АМАЛп МЕ 
14. 1ТЕТ/Р4-1.4СЛООК 256М/20С/8хОМОЛ-И56КЛ-АМАЛЛп ХР Рго Риз 
15.1ТЕТ/Р4-1.6СЛООК 512М/З0СА2МО-СОРЛЛИУ56КЛ.АМЛАЛп ХР Рго 


Сумка Лотделение + 1 карман 
Сумка 2отделения + 1 карман 
Мсгопе! РОМА 10/100 МЬр$ ЕвпегпеЕ Адар{ег, Сага Виз, Кеа! Рой 


1 Мбит/с если используется мещения, где находятся компьютеры, Этот чот очень функционален, прост В ИСПОЛЬЗО- о т О. 
"10 ло10 Мб : -  терфай ве томотическом режиме, как часы ©. Един- (044) 572-32-32, 572-35-35 Нир:/Аммли. от. сот.иа 

НотеРМА 1.0, до 10 Мбит/с, ес по каким-то причинам не позволяют вании, имеет понятный интерфейс, является тее ственный минус — редко обновляется. Не Е ЕЕ а а Ь Аы о 

- Ь- маи п ерживает ССКИЙ ЯЗЫК. Есть С . Магазинье 

ли аа АО ИСПОЛЬЗОВАТЬ кабели, можно и о. а и Е р те забудьте «аппрейдиться» до версии 2.37с р ны ты 

сии 2.0 (стандарт Ноте - ся кмногочисленным вариантам доске: оэь ‚р ддер - (обновление ставится поверх 2.35с, Вир:// | —“СтарТелеком” "СтарТелеком”" "Дом Радио" 

предусматривает применение роводных сетей. Наиболее распрост- ликов, короче, чат просто супер. А что еще нужно? р уп. Дмитриевская, 2 ул. Бассейная, 23/52 Красношкольная наб.,18 

о я я Е. иная стоарИчкое ВН лае НААИССНИЕ "ре, ь {044} 246 88 56 {044)23463 49 0572) #2 60 01. 
топологии сети типа «шина» раненной в данный момент является Рекомендую — дома стра а: Ыир:// Токже не менее важными программами НЫ 234 63 4 (0572)126 
технология Кайю ЕШегпе! (стандарт Сервисн‘ай центр: ВМ$ Зегисе Киев, ул. Мишина, 3 (044) 246-11-33 


прим. ред.). Однако, ввиду то- н1ро.сот, размер — 1 Мб. 


являются администраторы сети. Тут можно 
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Горячее №елезе 
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ВЕМоп фелает 


НОВЫЙ ВИТОК... 


ЕЩЕ ВЕ 
демо р 2600+ 


Итак, Ап ХР 2600+ осно- | 
ван на 0.13-мкм ядре ТВогоиа!- 
Ьге4 и не имеет никаких внеш- 
них инноваций. Действительно, 
при переходе на 0.13-мкм тех- 
процесс основные параметры 
А оп ХР не изменились: осто- 
лись прежними объем кэш-па- 
мяти, набор мультимедийных 
инструкций, упаковка. Ядро, ко- 
нечно же, подверглось редизай- 
ну, однако он, судя по всему, ни- 
коим образом не сказывается на 
производительности. 


Что ж, перечислим основные |- № 


позненогпоться 


С появлением новейших процессоров от АМО 
и Ба соревнование в «гонке» ЦПУ выходит на 


Сотрозбег’ные братья 
му. сотрозег.Юеу.иа 


те Репнит 4, а использует его для сравнения с процессора- 
ми на ядре ТРипдегба. 

Принимая во внимание все эти обстоятельства, а также 
все еще существующий дефицит на старшие процессоры - 


а че! и АМО, для сравнения мы выбрали АНоп ХР 2100+ 


(последний из Раютипо} и Репнит 4 2.8 ГГц — один из 
самых быстрых на сегодняшний день представителей 
линейки процессоров ||. 

Начнем, пожалуй, с игровых тестов, которые традици- 
онно открывает Сиоке Ш. И пусть говорят, что в него уже 
никто не играет, — мы ответим, что на движке Оиске ос- 
новоно несколько популярнейших игр, таких как \М/оеп- 
ет и Меда! о! Нопог. Здесь явное преимущество у Реп- 
Вит 4 2.8 Пц. Он обгоняет АТоп ХР 2600+ примерно на 
| 10%. Конечно, на фоне 250 1р5 разница в 30 #рз смотрит- 
ся не очень убедительно, но все же отставание налицо. 

А вот в Мах Раупе и АТоп ХР 2600+, и Репнит 4 
2.8 Гц демонстрируют практически одинаковые пока- 
затели. Тут уж точно 2-мя кадрами на фоне 100 мож- 


Рис. 1 


характеристики Атоп ХР 2600+: 

У реальная частота 2133 МГц; 

У частота системной шины — 
266 МГц; 

У множитель — 16; 

У объем кэш-памяти первого уров- 
ня — 128 Кб; 

У объем кэш-памяти второго уров- 
ня — 256 Кб; 

У встроенный термодатчик; 

У напряжение питания — 1.65 В; 

У средняя мощность рассеивания — 62 Вт; 

У максимальная температура ядра — 85 С°. 

В ближайшее время АМО обещает начать поставки еще 
одной версии АМоп ХР 2600+, использующей частоту сис- 
темной шины 333 МГц. Этот процессор будет работать на 
частоте 2083 МГц. 

Внешне Ал ХР 2600+ выглядит так: заметно уменьшивше- 
еся ядро (вот он, переход на 0.13-мкм техпроцесс) помещено в 
центр коричневой органической подложки, в углах которой но- 
ходятся защитные резиновые наклейки (рис. 1}. Все мостики рас- 
положены сверху. АМО, наконец-то, отказалась от идеи нано- 
сить маркировку прямо на ядро: ранее те, кто часто меняет 
процессоры (например, сотрудники тестовой лаборатории}, вы- 
нуждены были каждый раз вытирать ценную термопасту, чтобы 
различить внешне одинаковые процессоры. Теперь же тип про- 
цессора указывается на специальной ноклейке (рис. 2). 

Для проведения тестовых испытаний использовалась плат- 
форма, основанная на конфигурации, рекомендованной АМП: 

У процессор А№опт ХР 2600+; 

У материнская плата ЕРоХ 8КЗА+ на чипсете КТЗЗЗ; 

У 256 Мб оперативной памяти У/пБопа РСЗ200, кото- 
рая в нашем случае работала на частоте 333 МГц в режи- 
ме С!=2; 

У видеокарта АОРЕМ СеРГогсе4 Ти 4600; 

У жесткий диск Мажюг 2В020НТ, АТА/100, 5400 КРМ; 

У операционная система У/тдо\м$ МЕ Киз; 

У драйверы па Реюпатг 40.41, БиеаХ 8.15. 


Тестирование 
Уже который раз, приступая к тестированию, мы задаем- 
ся вопросом, какие процессоры и на каких платформах выб- 
рать для сраовненияё Проводить сравнение по частотам бес- 
смысленно, ведь 1 МГцу Репвит 4 иу АТоп ХР имеют со- 
вершенно разный «вес». Отталкиваться от рейтинга еще ху- 
же, ведь АМО официально не противопостовляет его часто- 


но смело пренебречь. 
Сотопсре 4 — очень тяжелый тест, в котором основная 
нагрузка приходится на процессор, системную пла- 
ту и память, а не на видеокарту. Преимущество 
х Репнит 4 проявляется очень четко — скорее все- 
го, сказывается хорошая оптимизация кода этой 
игры под мультимедийные инструкции этого про- 

цессора. 

Ав ЗВМахк 20015Е снова трудно определить по- 
бедителя. Здесь разница между лидерами — Регит 4 
2.8 Пци АНол ХР 2600+ — составляет жалких 2%. 

Таким образом напрашивается вывод о том, что в играх 
АНюп ХР 2600+ несколько уступает Репнит 4 2.8 ГГц. В то 
же время отставание порой столь незначительно, что на не- 
го не стоит обращать внимание. 

Научные приложения представлены новой версией теста 
Заепсе МагК (диаграмма 1}, в котором моделируется поведе- 
ние молекулы аргона. Из теста видно преимущество Ают ХР 
2600+. Таким образом можно утверждать, что для программ 
научных исследований процессор АТоп ХР 2600-+ является 
более приемлемым вариантом. 

Для измерения производительности в АдоБе РНоюрзНор мы 
использовали специально созданные скрипты, которые состо- 


ДИАГРАММА т: Заепсе Мох У2 Бес 
уму сотрозег.Кеу.иа 


АТЮл ХР 2600+ 497 


Репйит 4 2.8 ТТц | 


ноя хто». ОИ 


о 100 200 300 400 500 600 700 


(чем меньше, тем лучше) 


яли из операций по обработке изображения размером 145 Мб. 
В частности, картинка подвергалась повороту на 4.2 градуса, 
применялись фильтры Саиззюл Вги Ипзрагр Моск. На диаг- 
рамме 2 приведено суммарное время выполнения тестов. Ноа- 
лицо сравнительно малое влияние производительности про- 
цессора на работу с подобного рода изображениями. Связо- 
но это, судя по всему, с тем, что в дело вмешивается жесткий 
диск, скорость работы которого ограничивает систему. Чем 
меньше файл — тем меньшее влияние будет оказывать диск, 
и тем быстрее будут производиться операции. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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ДИАГРАММА 2- Адоъе Рьоюзпор, время выполнения скрипта 
му. сотрочег.Кеу.ма 


АНоп ХР 2600+ 153,9 


Ао" Хр 200+ ЕСИ Ы 


+} 


Н 


Робот 42. ть ООО 


мых об ыыы. 


[2 50 100 150 200 


{чем меньше, тем лучше) 


ЗОбюЧю Мах традиционно считается тестом, благоприят- 
ным для Ал. Однако в 4-ой версии этого пакета была про- 
ведена оптимизация кода для Репнит 4, после чего результаты 
работы на этом процессоре значительно улучшились — диаг- 
рамма 3. Тем не менее Репним 4 2.8 ГГц с АЪоп ХР 2600+ тя- 
гаться не под силу. Явное преимущество на стороне процессо- 
ра АМО. Та же картина наблюдается и в Вгусе 5. 

Кто не пользуется архиваторами, поднимите руку! Каж- 
дый хоть раз в день запускает эти программы, поэтому в тес- 


ДИАГРАММА 3. ЗО5вя4ю 5, Опаегуистег Епмгоптет! _Ризред тах 
учли. согароз1ег.Меу.ио 


АНоп ХР 2600+ | — 


Релбит 4 2.8 ГГц 5:28 


АНоп ХР 2100+ 


0:00 1:12 2:24 3:36 4:48 6:00 7:12 
(чем меньше, тем лучше) 


тированиях мы традиционно уделяем внимание скорости ар- 
хивирования. На этот роз мы используем У/тКАК и \/тАСЕ. 
Картина привычная — небольшое, на уровне нескольких про- 
центов, преимущество Репйит 4 2.8 ГГц (диаграмма 4). 

А вот в У/тдом$ Мефа Епсо4ег ситуация меняется — 
здесь, благодаря отличной оптимизации кода и обработке 


ДИАГРАММА 4- Умв Асе 22 
мм. сотрозтег.Юеууа 


Ромб 4 2. гта ООО 


Атоп ХР 2600+ 11:07 


АТоп ХР 2100+ —— 
= 


` 


0:00 2:24 4:48 7:12 9:36 12:00 14:24 


(чем меньше, тем лучше) 


потоковых данных, безоговорочно лидирует Реппит 4 (диаг- 
рамма 5}. 


Тетпературный рефит и разгон 


ДИАГРАММА 5- Мйпдомз Медю Епсодег 7.1. Соес УВ 
ум. сотрозег.Неу.иа 


Репйит 4 2.8 що 


АНоп ХР 2600+ 15:09 


АНЮп ХР 21004 т — 930 и --— 


0:00 2:24 4:48 7:12 9:36 12:00 14:24 16:48 1912 


{чем меньше, тем лучше) 


Перевод процессора на 0.13-мкм техпроцесс, конечно 
же, позволил АМО снизить его рабочую темперстуру и рас- 
сеиваемую им мощность. Однако дальнейшее увеличение 
частоты вновь ведет к повышению температуры. 


Для охлаждения процессора АНоп ХР 2600+ компания 
АМРО рекомендует использовать кулеры с медной подлож- 
кой. Но даже в этом случае средняя температура процес- 
сора достигает 61 С°. Бояться этого не нужно — макси- 
мальная температура ядра составляет 85 градусов, а сле- 
довательно, прямой опасности перегрева нет. 

И все-таки любителям оверклокинга придется, скорее все- 
го, обратить внимание на другие процессоры. АНоп ХР 2600+ 
разгоняется крайне неохотно, система теряет стабильность 
даже при незначительном увеличении частоты. Поневоле за- 
даешься вопросом, а стоит ли вообще этим заниматься — 
ведь производительность АНоп ХР 2600+ и без того способ- 
на удовлетворить запросы даже самых требовательных прило- 
жений. 


Выводы 


Результаты тестов показывают, что Айоп ХР 2600+ дос- 
тойно противостоит Репнит 4 2.8 ГГц, в большинстве прило- 
жений демонстрируя сопоставимую, если не одинаковую про- 
изводительность. А в некоторых — и обгоняет соперника. 

Впрочем, гонки на этом не заканчиваются. У | в рукаве 
припрятан джокер — технология Нурег-Тгеадта, способная обес- 
печить прирост производительности системы на 10-30% У АМО 
имеются контраргументы: частота системной шины — 333 МГц и, 
конечно же, процессор ВаНоп с увеличенным вдвое объемом кэш- 
памяти, выпуск которого намечен на начало 2003 года. А там 
уже рукой подать и до 64-битных Наттег’ов, которые, кто зна- 
ет, возможно, коренным образом изменят ситуацию в индустрии. 

Процессор АНоп ХР 2600+, мотеринскоя плота ЕРОХ 
ВКЗА+, 256 Мб помяти У/пБопа РОК 5$РКАМ РСЗ200 лю- 
безно предоставлены компанией АМО. 

Видеокарта АОреп СеГогсе4 Т/ 4600 любезно предос- 
тавлена компанией К-Тгафе. 

Полный вариант статьи опубликован на сайте ммм. 
сотрозег.Меу.а. 


КОМПАНИИ, КОТОРЫЕ ПРОИЗВОДЯТ 
ЕИЗМОННЫХ «0 ий ПРОДУКТОВ МСВОЗОЕТ 
ЫЮТЕРНУЮ ТЕХНИКУ! 


ВНИМАНИЕ! 


ЗЫСК! 


будем признательны Вам за помощь в поиске 
ний, нарушающих законы об авторском 
Надеемся с Вашей помощью оградить от 
ех, кта может аказаться жертвой 


зАтесь а нащивформационщый цены 


ЕДЕ 4044] 2305001 Е млл. ВЕНЕБАЦОМЕВОЗОЕТ.СОМ 
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батостроц 
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10$ 
_ базыс и его 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


запюпа@5‹_Юеуиа 
ЮНр:/ /ммимлк.Меу.иа/ — запапа 
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(Продолжение, начало см. в МК № 26-38, 
40—43, 46, 50-52 (145-157, 
159-162, 165, 169-171, 2000; 
. № 1 [172 4 [175], 6-7 (177-178) 
12-13 (183-184), 17—18 (188-189) 
и 23 (194), 27 (198), 30 (201), 33 [204), 
35 [206 40 [211), 42 (213}, 44 [215}} 


4. Пеглогц 


|. 
аа 
= 


надстроцна 


темы вследствие кэширования 


танавливается О/боЫеа. 
Существуют и другие причины, 
по которым мы отказываемся от кэ- 
ширования видеопамяти. Даже не 
ё самые современные видеокарты 
имеют полосу пропускания около 
2.7 Гб/с (128 битж1 66 МГц). Меж- 
ду тем, если память работает на 
частоте 133 МГц, полоса пропус- 
кания 5ОКАМ-памяти может сос- 
тавлять около 1 Гб/с [64 битх 
133 МГУ). Для Репнит 11-650 поло- 
са пропускания кэша второго уров- 


ь 


деопамяти по адресам А0000Е- 
АРЕЕЕЕЬ. Речь идет и об использова- 
нии кэша второго уровня для виде- 
опамяти, и об ускорении доступа к 
видеопамяти. Но если «нехорошие» 
программы попытаются произвести 
запись по указанным адресам, мо- 
гут возникнуть сбои. Поэтому неу- 
дивительно, что по умолчанию ус- 


карты, имея «на борту» более 
медленную системную память? 
Однозначный ответ — нет, да- 
же стакой пропускной способ- 
ностью вторичного кэша. Не- 
обходимо учитывать и то, что 
локальная видеопамять и 12-кэш 
соединяются между собой че- 
рез АСР-шину с максимальной 
полосой пропускания 0.53 Гб/с 
ви- в режиме АСРАХ. 

Ну, и опять-таки, помните об 
ограниченном объеме кэш-памя- 
ти (смотри внимательно возмож- 
ности процессоров} при «масси- 
рованных» РС!-циклах чтения, что 
неминуемо приведет к возраста- 

нию доли промахов при обраще- 
нии к кэш-памяти. 

Опция также может называть- 
ся УЧео Вийег СасвеаЫе. 


Шеай Шиие Огдетпо 


При включении опции (ЕлоЫед} 
процессор направляет циклы запи- 
си в свой внутренний кэш в поряд- 
ке, отличном от последовательного 
[потокового] кода. Циклы записи во 
внешний кэш всегда следуют в стро- 

гом порядке. 


ня — около 20 Гб/с (256 битх 
650 МГц}. Целесообразно ли кэши- 
ровать видеопамять графической па 


Разрешение опции (ЕпаЫед] позво- 
ляет увеличить производительность сис- 


интернет 
сервис провайдер 


опасайтесь 
пиратских копий 


т. 464-8262 
464-7185 


Вббр://®.рагК.иа 


#47/218 25.11-02.12.2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


44. Венезй 


Линамическая память любого ти- 
‚ в отличие от статической, даже 


ие 


== 


ч батострой 


При разрешении опции (ЕпоЫед} в еди- 
ный пакет собираются запросы на регене- 
рацию, причем такое пакетирование в не- 
которых случаях может обеспечивать ак- 
кумулирование запросов по всему объе- 
му строк в памяти. Такой метод вызывает 
значительное повышение производитель- 
ности, но существует и обратная сторо- 

на. Постоянно и надолго происходит зах- 
ват шины памяти, что приводит к блоки- 
ровке доступа к ней процессора или дру- 
гих устройств. 

Опция может называться ОКАМ Вигз! Ве- 


при подаче питающих нап- 
ряжений не обладает спо- 
собностью хранить свою 
информацию сколь угодно 
долго. Состояние элемен- 
тарной ячейки динамичес- 
кой памяти определяется на- 
личием или отсутствием за- 
ряда на конденсаторе, а этот 
заряд подвержен утечке. По- 
этому для сохранения данных 
в динамической памяти ее 
ячейки необходимо периоди- 
чески подзаряжать, что и сос- 
тавляет суть процесса регене- 
рации. Как это происходит — 


безусловно, более экономично. Виго! ВеЕг 
(Благодаря сигналам ВАЗ и СА$, 
указывающим строку и столбец, 
мы и можем добраться до конкрет- 
ной ячейки памяти. Ведь способ 
организации ОЗУ напоминает мат- 
рицу с отдельными запоминающи- 
ми ячейками, которые определя- 
ются именно по адресу строки и 
столбца. — Прим. ред.). 

У Автоматическая регенеро- 
ция памяти (5е! Кейезй — $К, или 
Саморегенерация]. Этот метод 
обычно используется в режиме 
энергосбережения, когда система 
переходит в состояние «сна» [5и5- 


чуть ниже. репа], и тактовый генератор пе- — НезН. 
При выполнении операции  рестает работать. В таком состо- пе рее 
чтения регенерация происхо- янии обновление памяти с по- (05 Вегоге ВАЗ Венезй 
дит автоматически. Получен- мощью описанных выше методов Э 
ные на усилителе сигнала дан- невозможно (попросту отсутству- гу 


ные тут же записываются об- 
ратно. Распространено мнение, 
что такой алгоритм позволяет 
уменьшить число требуемых ре- 
генераций и увеличить быстро- 
действие. Но это не так! Считы- 
вается пи информация из памя- 
ти или нет, «частота» регенера- 
ции при этом не меняется. Она 
либо вообще не регулируется (нет 
соответствующих опций в В!О5$ 
Зер}, либо является строго фик- 


ют источники сигналов], и микрос- 
хема памяти выполняет регенера- 
цию самостоятельно. В ней запус- 
кается собственный генератор, 
который тактирует внутренние це- 
пи регенерации. Такая техноло- 
гия работы памяти была внедре- 
на с появлением ЕВРО ОКАМ. Не- 
обходимо отметить, что в режиме 


«сна» память потребляет очень 
малый ток. 


В отличие от стандартного способа 
регенерации, данный метод не требует 
перебора адресов строк микросхем по- 
мяти извне — используется внутренний 
счетчик адресов. Однако этот способ 
регенерации должен поддерживаться 
микросхемами памяти. Впрочем, сейчас 
это уже стандартное аппаратное реше- 
ние. Использование этого метода поз- 

воляет заметно снизить потребляемую 


сированной после соответствую- 
щих установок. г 

Возможны три различных метода 
регенерации данных в динамической 
памяти. 

У Регенерация одним КА$ [КА$ 
Опту Кенезй — КОК). Данный метод 
использовался еще в первых микрос- 
хемах ОКАМ. Адрес регенерируемой 
строки передается на шину адреса 
и выдается сигнал ЮКА$ (точно так же, 
как при чтении или записи). При этом 
выбирается строка ячеек, и данные из 
них поступают на внутренние цепи 
микросхемы, после чего записывают- 
ся обратно. Так как далее сигнал СА$ 
не следует, цикл чтения/записи не на- 
чинается. Затем передается адрес сле- 
дующей строки и так далее, пока не 
будет пройдена вся матрица памяти, 
после чего цикл регенерации повторя- 
ется. Один из недостатков данного ме- 

тода состоит в том, что занимается ши- 
на адреса, и в момент регенерации бло- 


кируется доступ к другим подсистемам 
компьютера. 


У СА$ (Соитт Ассез$ ЗноБе} перед 


РА$ (СА$ Веюге КА$ — СВК) — стан- 
дартный метод регенерации. При нор- 
мальном цикле чтения/записи сигнал 
КА$ [Коми Ассез5 5ноБе} всегда при- 
ходит первым, за ним следует САЗ. 
Если же СА$ приходит раньше КА5$, 
то начинается специальный цикл ре- 
генерации — СВК. При этом адрес 
строки не передается, а микросхема 
использует свой внутренний счетчик, 
содержимое которого увеличивается 
на 1 при каждом СВЕ-цикле (т.н. инк- 
рементирование одреса строки). Та- 
кой режим позволяет регенерировать 


АТ запросы на регенерацию РЕКАМ 


Комп’ ютери “АРЮП.” — 


Комп’ютери будь-яких 
конфигураций. 

Принтери д 299 грн. 
Сканери в/д 275 грн. 

Монтори атзипд в 685 грн. 
Факс-модеми ад 85 грн. 
Обладнання для 
комп’ютерних мереж. 
память, не занимая шину адреса, что, Гарантия до 3 роюв. 


В классической реализации РС 


енерировал канол 1-го системно- 


го таймера 8254. К его выходу повк- 
лючен триггер, работающий в счет- 
ном режиме и меняющий свое сос- 


тояние на противоположное при 
каждом запросе. Состояние дан- 
ного тригера можно программно 
считывать через бит 4 порта 61В. 
Проверка КенезН Тодае заключа- 
лась в проверке того факта, что 
этот тригер переключается с за- 
данной частотой. Но со временем 
стали применяться другие алгорит- 
мы регенерации памяти (что и из- 
ложено выше}, и несмотря на то, 
что Кейезй Тодае сохраняется для 
совместимасти, с его помощью уже 
нельзя проверить формирование 
запросов на регенерацию. Циклы 
регенерации выполняет входящий в 
состав чипсета контроллер регене- 
рации, которому передается управ- 
ление магистралью каждые 15.6 мкс. 
Во время цикла регенерации про- 
изводится чтение одной из п ячеек 
памяти. 


2АРРИ ОНсе 


Сеегоп 1О00/ЗАМ 1 
ЗАРЮН. Ноте 


м ОООХРВАМ 


С0-В\/ТЕАСУЗВ 6 сп. 


ры Ри 1ев/400 ЗОБ м ний ВОМИ5” 


модулями памяти энергию. Может при- 
нимать значения: 


У ЕлоЫед — разрешено, 
У О5оЫеа — запрещено. 


Опция может называться СА$ Веюге 
КА$. 


075-1о-В85 Венезй Вау 

Эта опция станет доступна, если 
включена предыдущая (или аналогич- 
ная], так кок в данном случае речь 
идет о методе регенерации, а описы- 
ваемой опцией устанавливается вре- 
мя задержки между стробирующими 
сигналами (в тактах системной ши- 
ны). Естественно, что меньшее зна- 
чение приводит к снижению време- 
ни, затрачиваемого на регенера- 
цию. Большее же значение увели- 
чивает надежность функционирова- 
ния памяти, так как можно говорить 
о повышении достоверности хра- 
нения находящихся в памяти ден- 
ных. Оптимальный вариант для 
конкретной системы выбирается 
опытным путем. Может принимать 
значения: 7Т, 2Т (по умолчанию). 
[Продолжение следует} 


1щмеай 20 ост анньот кнопки! 


оВ/НОВ ЗОбыифыобиузВ ОРС АОМ/ 5” 


256 ВОВЧОО обес БАМ г ВАСЕСМ 9000 ВОБУ 


ЕОСОМО-ВОМИЗВ Сгевыме Нуе 5.1 
> АРРИ. Ргобезоюпа 


Р-М 2, А6НУВАМ 512 ОБНУНОР 1ВОбЬЛМВ В45РЕЛдео 128МЬ 6Р4Т 4200/ 


ЗЕ змиинииЕНИХ 


тел.: 241 9999, 241 9181; кредитный вддл: 493 1149 
вул. 1ндустргальна 21, 11 новерн; е-ма!: эНсе@арг.Юеч.иа 
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425 у.о. 


599 у.о. 


1099 у.о. 


Сатострой 


Пак грузят 


ПИНГВИНЫ? 


У меня праздник. Решил тут на днях посмотреть, что там творится в 
разделе «безальтернативной» системы [ну соскучился я по Ыие зсгееп!), и 


обнаружил, что антивирус не обновлялся уже 12 месяцев. Выходит, М/п- 


о\/5 живет у меня без перестановки целый год! 
тема. Но разговор, впрочем, не о ней — просто в 


Сергей ЯРЕМЧУК 


А говорят, глючная сис- 
оипдег@иа.т 


процессе выбора опера- 


ционной системы подумалось, что у нас еще не было разговора о загруз- 
чиках. Так что давайте восполним данный пробел. 


__ ВЕН ОНИ 


Процесс загрузки как таковой 
[4] 


Сначала давайте поговорим о процессе загрузки оперо- 
ционной системы и в частности о загрузчиках, заодно попы- 
таемся развеять кой-какие заблуждения, как правило, воз- 
никающие на этот счет. Действительно, пользуясь одной ОС, 
как-то не задумываешься о том, каким образом после вклю- 
чения питания она загружается. Ну, прошел РО$Т [Ромег Оп 
ей Тез), затем загрузилась ВО$ [Ваз при/Ошрит $уяет), 
в которой указано, с какого диска необходимо загружаться 
и в какой директории искать уит.сот. А вот и нет. Все проис- 
ходит несколько иначе. Чтобы была возможность загрузить- 
ся с диска, он должен содержать так называемый МВК [Маз- 
1ег Воо! Кесогд], который распологается всегда в одном и 
том же месте, потому что ВЮ передает управление имен- 
но на него — не искать же МВК по всему диску, честное сло- 
во ©. Это место находится в первом секторе жесткого дис- 
ка, а если совсем честно, то в нулевом. И занимает этот со- 
мый МВЕ всего-то 512 байт. Но и это еще не все — состо- 
ит он из трех разделов. Второй по расположению раздел 
называется РагНйоп ТоЫе, занимает 64 байта и состоит из 
четырех записей, в каждой из которых описывается геамет- 
рия первичных разделов диска — первый и последний ци- 
линдр, занимаемый данным разделом (поэтому, кстоти, на 
диске может быть не более четырех первичных разделов}, 
плюс тип файловой системы раздела и еще один бит, зани- 
маемый признаком активности раздела, определяющим воз- 

- можность использования 
данного раздела для заг- 
рузки. Для любителей 
наглядности привожу 
описание данной струк- 
туры МВЕ: 

Вегасе раке 11 ол { 

СВаг асЕ1уе; 

сВаг Ъед1п[3]; 

сВаг Суре; 

сВаг епа[3]; 

1ре вбагё; 

Зпе 1ерпаЕЬ 


Эта запись, кстати, 
В связи с повышенным интересом читателей! | станда ртна для всех опе- 


Внимание акция! 
им рационных систем, и до- 


же Мсгозой не рискует 
отходить от нее. Послед- 
ние два байта сектора 
занимает так называе- 
мый Масс Митфег, пред- 
назначенный для провер- 
ки, является ли данный 
сектор загрузочным. Ну, 
а первые 446 байт за- 
нимает так интересую- 
щея нас программа-заг- 
рузчик. Каждый первич- 
ный раздел, отформати- 


$ Обучение $ Тренинги $ Трудоустройство 


Для вас новая специализированная 
рекламная рубрика! 


ИД «Мой компьютер» приглашаетк сотрудничеству 
фирмы и организации, 
роботаюзмащиее в этих направлениях, 


Специальные цены на размещение рекламы: 
[3 1/16 полосы в издании «МК». 
03 1/8 полосы в издании «МиК». 


Т./ф: (044) 455-6888, е-тай: геМата@тусотр.сот.ма 


рованный под файловую систему ГАТ (Ме АЙосаноп ТоЫЕ}, 
содержит также запись в начале размером в один сектор 
(512 байт), называемую уже Вос} Кесога. Надо сказать, что 
расширенные [емепдес] разделы содержат также свою за- 
пись. Так вот, во всех ОС семейства У/тдом5 9хи РО$ [БК 
Орегайоп 5узет] программа-загрузчик, расположенная в 
МВЕ, просто передает управление по цепочке первичному 
разделу, помеченному как активный. Он, в свою очередь, 
загружает необходимую программу для запуска системы. Но 
большинству систем отведенных 512 байт моловото будет 
для расположения всех инструкций, необходимых для нар- 
мальной загрузки. Поэтому в загрузочный сектор помеща- 
ются некоторые инструкции, необходимые для запуска пер- 
вичного загрузчика ОС. Такой загрузчик еще может быть по- 
лезен для выбора различных параметров (однопользовательс- 
кий режим, аварийный и т.р.} Есть еще один вариант исполь- 
зования загрузчика — возможность установки нескольких ОС 
на компьютере пользователя и, естественно, выбора необ- 
ходимой в процессе загрузки компьютера. Вот мы и подош- 
ли собственно к загрузчикам, или менеджерам загрузки, как 
иногда называют подобные программы. 

По изложенным выше причинам для загрузки Цпих как раз 
и применяются загрузчики. Самыми популярными, на мой 
взгляд, являются ЦЕО и СКОВ (о них и пойдет речь в статье}, 
хотя существуют и другие. Например, АЗР!оадег, являющий- 
ся штатным в АЗРИпих, или Гоадйт — небольшой загрузчик, 
позволяющий загрузить ИМпих из-под 0О5$. Последний удоб- 
но использовать только в критической ситуации, когда нет 
другой возможности загрузить Ипих. 


Ио 


Итак начнем по старшинству. Менеджер загрузки НО 
({Упох [ГОаде!] поддерживает большинство файловых систем, 
которые могут встретиться на компьютере пользователя; иск- 
лючение составляют журналируемые файловые системы ХЕ$ 
и КебегЕ$ с включенным режимом оптимизации дискового 
пространства, каковой задействован по умолчанию. СКОВ, 
кстати, тоже не может загрузить ядро с этих разделов. Если 
вам необходим именно такой вариант, то необходимо соз- 
дать отдельно раздел /Боо! с файловой системой ех!26 или 
ех!ЗЬ это даже считается хорошим тоном}, с которого и заг- 
рузится Ипих, а файловую систему для остальных разделов 
выбрать уже по своему усмотрению. При своей работе ШО 
считывает исходные данные из конфигурационного файла 
{ек/Шо.сот. Данный файл, как и большинство других, являет- 
ся обычным текстовым, т.е. для редактирования его можно 
использовать простой текстовый редактор (желательно! — 
Месй, Кед! или встроенный редактор Моё! Соттопаег. 
Состоит файл как бы из двух разделов: сначала описывают- 
ся общие параметры работы ШО, а затем идут разделы, 
описывающие ОС и содержащие специфическую информо- 
цию, необходимую для их загрузки (максимум 16 вариантов}. 
Пример файла /ек/Шо.согЁ: 
ргопреё # включает ввод приглашения при загрузке без 
ожидания каких-либо нажатий клавиш 
Е31меоце=50 # время ожидания 5 с. 
еЕап1&-=11пох # метка ОС, загружаемой по умолчанию. 
Если ее нет, будет загружаться ядро, записанное пер- 
вым 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


БооЕ=/ае\х/Ъ да # сектор жесткого диска, куда установ- 
лен ГТГО. В данном случае это МВК первого ТРЕ-диска 
зар-/Ъосе /мар # местоположение пар-файла с описания- 
ми ядер 
3п156а11=/Боое/Боое.ЪЬ # файл, использующийся в каче- 
стве нового загрузочного сектора 
ЪаскКир=/Боое /Боое . ММММ # файл, куда копируется ори- 
гинальный файл загрузочного сектора 
шезваде=/Ъоое /мезваде # задает файл, содержащий со- 
общение, которое отображается перед приглашением 
загрузки 
уда = погта1 # задает текстовый режим УСА, который 
будет установлен во время загрузки. В данном случае 
нормальный режим — 80х25 
уегЬове-5 # максимальный уровень диагностики 
13пеаг # генерация адреса линейного сектора вместо 
адреса сектор/головка/ цилиндр 
1маде=/Ъоое /ум11пи=-2.4.18-3 # файл или устройство, 
содержащее образ ядра Г1пих 

1аЪе1=11пих # имя, которое использует загрузчик для 
идентификации образа ядра (метки должны быть разные; 
дополнительно возможно использование псевдонима для 
образа — а13ав=МоЕ_М1п4ом=, например) 

геаа-оп1у # корневая файловая система должна быть 
смонтирована только для чтения 

гооЕ=/аеу/ВЯа5 # задает устройство, которое будет 
монтировано как корневая файловая система. Если дан- 
ная опция опущена, будет использоваться значение в 
образе ядра 
оЕВег=/аеу/В а? # альтернативная система для загрузки 

орЕ1опа1 # пропускает образ ядра, если он недосту- 
пен в момент создания карты диска 

1аЪъе1=И1паомв 

Это наиболее часто используемые опции и, как вы долж- 
ны понимать, далеко не все. При загрузке можно передать 
при необходимости ряд аргументов ядру: таких, как реаль- 
ное значение объема оперативной памяти (аррепа= 
"пеп=64м”), если у системы проблема с его определени- 
ем, что очень часто бывает со старыми дистрибутивами. 
Или прописать новое устройство, когда оно автоматичес- 
ки не обнаруживается, что часто происходит с 15А-девой- 
сами и др. ([нопример, арреп@= "вас=14е-всв1” для эму- 
ляции 5С$|-устройства необходимой для работы СО-Е\М\. 
Самая, наверное, распространенная ошибка, которую 
очень часто допускают при конфигурировании файла 
{ек/Шо.соп? — использование параметра Чей, который 
не указывает ни на одну из меток образов. Это может про- 
исходить, например, в такой ситуации. Захотелось вам из- 
менить метку 14пих (см. пример файла} на какую-то более 
информативную, например, 1аъе1=Мапагаке_9.0. И все. 
Теперь при загрузке системы вы получите что-то вроде это- 
го: кават: Мо 1тадеё Вауе Ъееп деЕ1тей ог аеЁац1е 1жтаде 
доеви'Е ех1 ве. Хотя вроде бы ничего плохого и не сдела- 
ли. И еще: после того как вы отредактировали файл кон- 
фигурации, изменения еще не вступили в силу. Для этого 
необходимо перезаписать Шо командой # /вЪ4п/1410 -у 
5 [-х 5 — параметр необязательный, он применяется для 
лучшего контроля того, что, собственно говоря, будет про- 
исходить на жестком диске}. Такая команда пригодится пос- 
ле очередной переустановки У/тЧо\з, которая всегда пе- 
резаписывает МВК, не особо заботясь 
о том, что там может быть что-то полез- 
ное (например, записанный туда наш 
ИО ©). Кстати, создатели КОЕ здесь 
немного подсобили юзеру. Если не хо- 
тите набивать все ручками, то в Центре 
управления КОЕ во вкладке Системные 
есть пункт Загрузчик ШО (рис. 1}, где 
можно произвести настройку с помощью 
разных менюшек. 

Теперь, когда все операции произве- 
дены, при очередной загрузке системы 
вас будет встречать приглашение ШО. 
При нажатии ереех загрузится система, 
прописаннся по умолчанию, для просмот- 


ра доступных варионтов нажмите ТаЪ. Часто для решения 
каких-либо проблем возникает необходимость загрузиться 
в однопользовательском режиме (уровень запуска систе- 
мы 1} — для этого наберите после приглашения 1110 =3п- 
91е. Но вот незадача: юзер, воспользовавшийся данной 
командой, автоматически получает права гооё что на бе- 
зопасности системы в целом положительно, как вы пони- 
маете, не сказывается. Для того чтобы воспрепятствовать 
этому, необходимо защитить НЕО паролем [развиогд=па- 
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раз при загрузке системы, добавьте параметр кевег1сеейд, 
и теперь пароль будет необходим только при задании пара- 
метров загрузки в командной строке, т.е. как раз в нашем 
случае. Интересно, что при приглашении каждая буква сло- 
ва тго выводится после прохождения соответствующего эта- 
па загрузки, и потому, если загрузиться не получилось, вмес- 
то строки приглашения вы увидите только от одной до трех 
букв. Стало быть, если возникнет какая-либо проблема, по 
числу букв, которые напечатаются на дисплее, можно опре- 
делить ее причину. Мне чаще всего приходилось наблюдать 
две, один раз — три буквы. 

т — если на экране напечаталось только две буквы, то 
причина в несовподении описанной геометрии диска с име- 
ющейся в наличии, или же файл /ек/Шо/БооЪ был переме- 
щен без перезапуска программы переконфигурации геомет- 
рии диска. А скорее всего, из-за того, что вы удалили раз- 
дел с Ипих и не восстановили МВК перед этим. Или с по- 
мощью Раг!Ноп Мас создали еще один раздел перед кор- 
невым, и теперь система не может его найти. 

тт, — в этом случае проблема, скорее всего, состоит в 
аппаратной ошибке или в несовподении описанной и фок- 
тической геометрии диска. 

По ШО, пожалуй, все — остальное можно найти в доку- 
ментации. Замечу лишь следующее: чтобы его удалить, вос- 
пользуйтесь командой # /зЪ1п/1410 —п. Если хотите восполь- 
зоваться другим конфигурационным файлом, не перезаписы- 
вая старый, укажите его название (и путь}, воспользовавшись 
опцией -с. Данный менеджер загрузки, кстати, по-прежнему 
развивается, в него добавляются новые опции и возможнос- 
ти, устраняются старые и добавляются новые ошибки ©; на 
данный момент доступна версия 22.3. 

[Продолжение следует) 
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бофт-гардеров 


Софт-гардеров 


У фотореолистичные изоб- 
ражения по технологии Вай Ио; 


т эскизов 00 стеты роте 


можности для проектирования интерьеров в интерак- 
тивной трехмерной среде. Стоимость локализовон- 
ной версии около $40. 

Да, чуть не забыл, на сайте «МедиаХауз» вас 
ждут приятные помощники (рис. 5}, а именно: допол- 
нительные объекты, вычислители количества (крас- 
ки, обоев и тд.}, готовые планы квартир и домов, 
статьи и советы бывалых, Если и этого вам недос- 

таточно, то зайдите на сайт ННр:/ /млу\.Йоограп.сот, 
не пожалеете (рис. 6) 


У возможность обмена про- 
ектами между ТиБоСад (поставля- 
ется с оригинальной версией} и 
НоогРап. 

Предлагаю вам начать с создо- 
ния собственного проекта, восполь- 
зовавшись для этого богатым инстру- 
ментарием НоогР/оп3ЗВ. Не составит 
труда зодать внешний вид и разме- т 
ры стен, окон, дверей и лестниц. До- т 
полните свой проект предметами обс- 
тановки, электрооборулованием и сан- 
техникой. Для этого воспользуйтесь ко- 


зательно специальное архитектурное 
образовоние, кроме того, разработ- 
чики учли наш менталитет и истори- 
чески сложившуюся практику отече- 
ственного градостроительства (напри- 
мер, 3 человека — двухкомнатная квар- 
тира}, да и русский мне ближе, чем 
«ангельска мова». 
Итого, вошему вниманию предло- 
гаются: 
У ЯоогРап3О 6 компании 1М$1 


Союпе! Дех 
сооа5@тай.го 


Что нам стоит дом построить — 
нарисуем, будем жить! 


о ыыы 


Пиричесное отступление 


какого цвета ваши гардины и обои, ко- 
кой у вас пол и есть ли в ванной плитка. 
Готово. Продолжим. 

Как работает любой покет для моде- 
лирования интерьеров? На основе вве- 
денного 2-мерного плана помещения прог- 
рамма воссоздает его 3-мерную модель. 


Каждый из нас хотя бы раз в жизни становит- 
ся хозяином вожделенных квадратных метров. Не- 
важно, городская квартира это или сельскся усадь- 


ба. Это наш Лом — здесь мы проводим часть сво- 
ей жизни. А дом — это, как известно, не только 
семья, дети. Но и мебель, сантехника, холодиль- 
28 ники тп. И понятно желание хозяев превратить 
собственные квадратные метры в свое жилье, 
«мою крепость», как говорят англичане. Чтобы 
жилище передавало дух его обитателей. 
Еще несколько лет назод и у новосела, и у 
человека, делающего ремонт жилья или поку- 


Дальше начинается самое интересное. В 
построенном таким образом виртуоль- 
ном жилище вы начинаете делать самый 
настоящий «евроремонт». Не понравил- 
ся цвет и размер плитки в ванной? Сди- 
раем и виртуально кладем новую! Не уст- 
раивает кухня? Смоделируем по-другому. 
Виргуальные грузчики лучше справятся с 
задачей расстановки мебели, чем насто- 


(ир://зкмм.Яоограп.сот) (прекрасная ло- 
кализация выполнена московской фир- 
мой МедиаХаус (Внр:/ /мким.тефевоизе,г]; 
У АгСоп 5 компании Еврософт 
(Ыр://минлм.вигозоН.г]; 
У «Дизайн-студия ЗО Ноте» отООО 
«Эстетика» (№нр://ечейКа-ап. сот). 


Нос апз0 


ящие. Это экономия ваших кошельков, 


поющего новую мебель, был один путь. Он шел 
в магазин, бегал по базару или обращолся к 
пробивным знакомым за необходимым тово- 
ром. Покупалась мебель и ковры, клеились 
обои, и ложилась плитка — и это все было, 
как у других. Потому и стал возможен сюжет 


нецы-братья. 


ных фирм, направо — работаем по 


пресловутой комедии «Ирония судьбы, или С 
легким паром». Квартиры советских людей по 
своей планировке и предметам быта в роз- 
ных городах становились похожи, как близ- 


(Сейчас, в эпоху рыночного изобилия, гло- 
за разбегаются от предложений. Есть три 
пути, как в сказке: нолево — услуги солид- 


ринке, прямо — попробуем прибегнуть к 
помощи компьютера в лице программ по 


компаний: 


версией 3; 


времени и здоровья. А плоды собствен- 

ного труда вы сможете рассмотреть и оце- 
нить сами, представив их на суд близких. 
Переходим теперь к программам. Клас- 
сика этого жанра — продукты следующих 


У Вгодефипа — линейка ЗО Ноте - 
+епог$ Оешхе, недавно пополнившаяся 


У Зегта, которая издает Зегта АгсН+- 


Сотрее епог езопег 4; 


ста- У АцюезК, которая издает разрабо- 
танную фирмой Мах программу Ноте 


АгоКИес! ЗО. 


1е0! 30 БЕЯСМ, уже 5-ой версии; 
У Бан Вескег со своей прогроммой 


моделированию интерьера помещений. 
Ведь мы с вами не профессиональные ди- 
зайнеры, да и с объемным воображени- 
ем не у всех, пожалуй, сложилось, поэто- 
му можем легко ошибиться в пропорци- 
ях, цветах и деталях отделки. Прибегнув 
же к помощи этих виртуальных помощ 
ников, мы получаем отличную возмож- 
ность предотвратить оплошности. 
Программы, о которых я сегодня но- 


Вместе с тем, применение вышепере- 
численных продуктов в условиях нашей 
суровой реальности © имеет несколько 


отрицательных моментов: 


У ив О ЦА, ив Европе сложились 
свои представления о жилище: один че- 


ловек — одна спальня; да и не смотрит- 
ся американское бунгало или средневе- 
ковой замок из Франции, Англии или Гер- 
мании (можете добавить свои примеры} 


чинаю рассказ, еще недавно предназ- 
начались исключительно для професси- 
оналов — архитекторов и дизайнеров, 


на украинской земле; 


У стандартно только английский ин- 
терфейс; впрочем, это небольшой недос- 


НоогМап3 О — это простое и удобное 
приложение для дизайна квартир и кот- 
теджей. Благодаря интуитивно понятному 
интерфейсу и множеству автоматических 
функций, существенно облегчающих про- 
ектирование, можно быстро реализовоть 
любые дизайнерские замыслы и затем предс- 
тавить их в фотореалистичном ЗВ-изобра- 
жении. 
НоогРеп3О не требовательна к ресур- 


сам, может с успехом работать и на маши- 
нах класса Репвит |, Кб-300. На диске она 
занимает всего 97.5 Мб. Единственная реко- 


мендация — желателен, как минимум, 17” мо- 


нитор. Это, кстати, относится и к другим рас- 
сматриваемым нами программам. Софтина 


довольно легка в освоении. Потратив некото- 
рое время на изучение интерфейса, автор смог 
воссоздать свое жилище, которое он и выно- 
сит на ваще обозрение (рис. 1}. 


Основные достоинства: 
У дизайн помещений; 


У дизайн коттеджей; 

У многоэтажные проекты; 

У автоматическое вычисление площади; 
У точное указание размеров; 


У вставка мебели, электробытовой техники 
и сантехники; 

У вставка декоративных элементов и аксес- 
суаров. Автоматическое создание лестниц, в том 


талогом, где имеется большая база с 
широким выбором различных моделей 
столов, шкафов, кресел, ломп, плит, хо- 
лодильников, стиральных машин и дру- 
гого оборудования. Вставить объект лег- 
ко — просто выберите его в соответ- 
ствующей категории и установите в нуж- 
ное место. Несомненно, радует тот фокт, 
что Ноофои3О автоматически подсчи- 
тывает и показывает площедь каждой 
комнаты во время их создания и редск- 
тирования. Автоматическое определение 
размеров во время формирования или 
изменения проекта сохранит вам много 
времени (рис. 2). При необходимости ви- 


кой, коричневым или дымчатым ковровым 
покрытием — Ноот!ой3О предоставляет 
вам возможность рассмотреть все текс- 
турные альтернативы. Просто примените 
и сравните! 
Просмотрите ваш проект в реальном 
освещении. Предлогается устанавливать 
различные осветительные приборы и конт- 
ролировать даже время суток и географи- 
ческое положение! Ноо!Рап3ЗО обеспечит 


АгСоп 5 (АгСоп 5+) — современный, дино- 
мично развивающийся, программный продукт, 
предназначенный для архитекторов, дизайне- 
ров, производителей готовых домов и мебели, 
риэлтеров, строителей, одним словом, для всех, 

кто связан с проектированием, дизайном и 


7) 


вас всем необходимым — от легких в ис- 
пользовании 20- и ЗВ-инструментов до 
| эффективных фотореалистичных изобра- 
жений по технологии ЦаН\\МогКе. 
Превращение ваших дизайнерских за- 
мыслов в реальность вы можете наблю- 
дать, перемещаясь в полном ЗО по создо- 
ваемому вами проекту. Вы увидите плани- 
ровку и интерьер с любой точки такими, 
какими они будут в жизни. Наряду с ЗО- 
навигацией по модели вы имеете возмож- 


зуально разделить большую комнату, напри- 
мер, на две различные по функциональности 
зоны поступают следующим образом: для по- 
верхности пола или потолка применяют раз- 
ные по цвету и текстуре материолы. В этом слу- 
чае используется стено-невидимка, так назыво- 
емоая условная`стена, отделяющая площоди с 


ность сохранить ваш проект в формате 
УВМЕ — современном формате виртуаль- 
ной реальности. После этого все ваши 
друзья и знакомые смогут легко познако- 
миться с вашим проектом через Интернет. 
АоогРюп ЗО содержит библиотеку го- 
товых проектов — от оригинальных плс- 
нировоктиповых многокомнатных квартир 


до великолепных многоэтажных коттеджей. 


Не забудьте, кстати, заглянуть в ведо- 
мость материалов. Это список всего, что 
вам понодобится, так что вы можете уз- 
нать, сколько каждого материала необхо- 


розличной поверхностью. Если вы «строите» 
особняк, то умная программа предложит пок- 
рыть здание крышей и не позволит сотворить 
бессмертную «лестницу в небо» от [е4 Геррет ®. 


Суть работы с АгСоп 5+ можно выро- 
зить так — дело мастера боится. Как сле- 
дует из названия прогроммы, от базовой 
ее отличает расширенный набор конструк- 

тивных элементов и диалогов для созда- 
ния окон, дверей и крыш, а также допол- 
нительные функции, необходимые для про- 
фессионолов. Кроме того, предоставля- 
ется возможность получить детальную 
информацию по помещениям, рассчи- 

тать их площадь и объем по ГМ 277 

или произвести оценку стоимости. Так- 


да и сложноваты они были для люби- 
телей. Однако все течет, все изменя- 
ется, летэдак 20 назад компьютер был 
доступен только профи. 

Одно из основных достоинств СОВ- 
ременных пакетов для дизайна ин- 
терьеров — простота и доступность. 
Они предоставляют простор для экс- 
периментов. Если вы наберетесь тер- 
пения, уже первый ваш проект мо- 
жет оказаться вполне успешным. 

Прежде чем перейти к рассмот- 
рению конкретных программ, оста- 
новлюсь на вопросе — с чего но- 
чать? Запаситесь рулеткой, бумо- 
гой, карандашом (ручкой). Произ- 
ведите обмер всех комнат и ин- 
терьерных объектов своего жили- 
ща (Стенки, дивана, шкафа и т.д. 

Не мешало бы также записать, 


таток, но, не зная специфики дизайнерс- 
кого сленга, трудно быстро освоить прог- № 
рамму. Поэтому не помешает сразу же |2 т 
запустить электронный словарь типа 
АВВУУ помо; 
У для большинства программ приня- 
та английскся, а не международнся ($1 
система мер, без возможности перехода 
на последнюю. Необходимо все время 
помнить соответствия размеров: дюйм — 
сантиметр и фут — метр (1 дюйм — 2.54 см, 
1] фут 30.48 см}, значит, постоянно под 
рукой должен быть калькулятор. 
Следуя вышеизложенным аргументам, 

в своей статье я расскажу о продуктах 
либо изначально локализованных разро- 
ботчиками, либо созданными нашими прог- 
раммистами. Перечень выбранных прог- 
рамм продиктован несколькими момен- 
тами. Во-первых, для пользователя не обя- 
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числе межэтажных и винтовых; ы 
: ы же возможно создание видеофайла в 


формате АМ. 

Системные требования на уровне 
предыдущей программы. На диске она 
занимает 270 Мб. 

Благодаря удобному графическо- 
му интерфейсу АгСоп, значительная 
часть работ может быть выполнена 
без специальной компьютерной под- 
готовки. С помощью интерактивной 

подсказки АгСоп сам «объяснит» ©, 
как с ним работать. 
В программе существует два ре- 
жима работы: 
У режим конструирования (рис. 8; 
У режим дизайна (рис. 9}. 
Как только вы запускаете прог- 
рамму, вы овтоматически оказыва- 
етесь в режиме конструировония. 


димо и каковы будут затраты на осущес- 
твление вашего проекта. 

Делаем вывод: Ноо!Р\оп 32 — надеж- 
ное и удобное средство для переплани- 
ровки квартиры, дизайна дома, рекон- 
струкции офиса. Простой в использова- 


3 Естественно, полученный базовый чертеж лег- 
ко поддается модификации. Любые его объекты 
можно передвигать в произвольном направлении 
и менять размеры. 

НоогР/ап3О имеет настраиваемую базу дон- 
ных, которая с помощью «Диспетчера Стилей» уп- 
равляет вашими объектами. Новые объекты мож- — нии инструментарий и великолепная гро- 
но воссоздать при помощи программы ЗВ МАХ. — фика предостовляют вам широкие воз- 
Поэтому, если вы имеете навыки работы с этой ИИ < ЕЕ 
программой, или кто-то из друзей хорошо ею вла- . 
деет, то сотворить один к одному старую бабуш- 
кину горку, которая вам очень дорога, не составит 
большого труда. 

Фотореалистичные изображения напоминают 
реальные фотографии. Они включают в себя текс- 
туры, цвета, освещение и тени. Вы можете управлять 
всеми этими элементами для получения желаемого 
«точного» изображения (рис. 3 и 4). Если вы не мо- 
жете выбрать между гранитной или мраморной стой- 


У список материолов с ценами и возможностью 
экспорта в М5 Ехсе!; 

У перемещение по проекту в «полном ЗВ»; 

У экспорт проектов в формат виртуальной реаль- 
ности УКАИЕ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Сатостров 


Софт-гардеров 


У создавать трехмерный интерь- 

ер помещений; 
У размещать объекты мебели и 
интерьера в заданном помещении; 
У создавать отчет по всем изде- 
лиям проекта с их габаритными раз- 
мерами и ценами, а также многое 

другое. 

Дизайн интерьера и мебели полу- 
чится ярким, впечатляющим, и прог- 
рамма поможет вам выполнить пос- 
тавленную задачу в короткий срок 
(рис. 11). 


предметами мебели и аксессуаров, ко- 
торые выбираются из каталога, содер- 
жащего более 3 тыс. объектов и текстур. 
После расстановки предметов интерь- 
ера вы можете совершить путешествие 
по своему виртуальному помещению. Ес- 
ли не нравятся текстуры, предложенные 
программой, попытайтесь создать свои 
путем импорта ВМР, /РЕС, ПЕ. РСХи РОМ 
файлов. Редактор материалов позволяет 
обрабатывать имеющиеся в каталоге мо- 
териалы и на их основе создавать новые. 
Реализована прогулка во внутренних 


Ай ы 


КОНСоЛЬНы 


Рано или поздно каждый пользова- 
тель сталкивается с необходимостью 
использования командной строки. Бо- 
лее того, в некоторых случаях решить 
задачу оказывается гораздо проще и 
удобнее с помощью текстовых инструк- 


раметры позволяют задать время, через кото- 
рое произойдет действие, пользователь полу- 
чит сообщение, а также объяснение причины 
завершения работы. 

В МУ/таомз ХР появилась возможность за- 
вершать задачи из командной строки. Это мож- 
но сделать с помощью утилиты фа$ККИ!. Итак, для 
того чтобы завершить какую-то задачу, нужно 


Владислав КАРПЮК 


ы —_аанювевии | 


Тут задаются архитектурные характеристики плена, 
то есть создаются «строительные» элементы проек- 
та дома или квартиры, являющиеся неперемещае- 
мыми (которые невозможно изменить при «переез- 
де»). При этом в качестве инструментов конструи- 
рования могут быть использованы «электронная ли- 
нейка», вспомогательные линии, растры, в АКСоп+ — 
числовой ввод и НРСМОХЕ— спои зоднего пло- 
на. Новое в данной версии — круглые/полукруг- 
лые стены. Стены создаются как ЗО-мадель, их 
пересечение производится автомотически. При 
помощи специольных диалогов устанавливаются 
окна (имеется возможность конструирования 
окон), двери, лестницы и крыши, корректность 


помещениях и снаружи в режиме реоль- 
ного времени, днем и ночью, применяют- 
ся функции масштабирования и произ- 
вольного вращения. Предусмотрен конт- 
роль конфликтов при обходе, выбор ре- 


жима прохода сквозь стены и мебель. 


Описывается ландшафт местности, для 
чего задаются высотные точки. На мест- 
ности можно указать выемки (например, 
для бассейнов}. Существует возможность 
выделить на территории области, кото- 
рым присваиваются различные текстуры. 
С помощью специального диалога задс- 
ется географическоя ширина и долгота 
(Украина представлена 4 городами, в том 
числе и столицей). Время выдает точное 
положение солнца или луны, которые мо- 
гут высвечиваться на заднем плане. В зо- 


висимости от времени года и суток опре- 
деляется интенсивность дневного освеще- 


Рис. 11 


Системные требования у «Дизайн-Сту- 
дии ЗО Ноте» примерно такие же, кок у 
ранее россмотренных нами программ, од- 
нако на диске она занимает всего 57 Мб. 

Интерфейс обычный для этого класса 

продуктов. Существует три окна проекции: 
У первое — сверху (основная); 

У второе — боковая (дополнительнся), 

У третье — ЗО-проекция (перспектива} 


ций, а для определенных команд вооб- 
ще не существует эквивалента в гра- 


фическом интерфейсе. 


ЕЕ 1 ь 


Так что чем роньше вы освоитесь 
с командной строкой, тем для вас 
же и лучше. А теперь нажимайте 
пуск > выполнить, вводите текст ст@ 
и жмите Епеех. 


Настройна 


ции клавиш, такие как СЕх1+С, СЕх1+У, 
работоть не будут. Для извлечения текс- 
та из буфера обмено вам придется выз- 
вать меню, щелкнув правой кнопкой мы- 
ши по заголовку окна, и выбрать под- 
меню Е@й. Или же просто щелкните про- 
вой кнопкой по окну. Для копирования 
текста из окно выберите пункт МагкК и 
мышью выделите нужный текст. Затем 
либо нажмите Ещег, либо в том же ме- 
ню выберите Сору. Если надо вставить 
какой-то текст в окно командной стро- 
ки, обратитесь к команде Раз. 
Для повторного выполнения коман- 


сначала узнать ее номер, воспользовавшись 
утилитой а КИ$. Обе упомянутые утилиты поз- 
воляют создавоть фильтры для оброботывае- 
мых зодач. Например, команда таз КИЗ! /й «5 ю- 
$ ед по! гезроп@та» выведет на экран спи- 


установки которых сразу же может быть про- 
верена в режиме ЗО-просмотра. Количест- 


ния. На планах и в ЗО зодается ориен- 
тация объекта по сторонам света. 
Возможно создание фотореалистичес- 

ких изображений с использованием ме- 
тода трассировки лучей. Скорость про- 

цесса трассировки значительно увеличи- 
вается на компьютере с несколькими про- 
цессорами (до четырех). Данные проекта 


Внешний вид командной строки мож- 
но изменять. Щелкните правой кнопкой 
мыши по строке заголовка окна и выбе- 
рите пункт Ргореез (это окно можно 
также запустить нажотием АЛЕ + «Про- 
бел» + Р]. Откроется окно с четырьмя 
вкладками, на которых будут доступны оп- 


ды воспользуйтесь стрелками «вверх» 

и «вниз», позволяющими перемешеть- 
ся по списку выполненных команд. Для 
очистки экрана от текста служит дирек- 
тива СВ. 


овые утилит 


\УИпаом$ ХР предпогает ряд новых 


сок всех зависших задач, а команда паз ККИ! /# 
/й «изегпате ед Сие» завершит все задо- 
ния, запущенные пользователем Сиез. 

Утилита БоокЮ поможет в конфигуриро- 
вании файла настроек БооНтЕ 

Утилита эсМюзК позволяет создавать рас- 

писание для запуска задач периодически или 
в заданное время. 

Для того чтобы просмотреть все откры- 
тые в системе файлы, предлагаю восполь- 
зоваться командой орепез /диегу. Она 
позволит определить все файлы, открытые 
как локально, так и удаленно, а также по- 
кажет имя процесса, использующего их. Ко- 

манда орепНез / 5соппес! отключает удо- 
ленных пользователей от общих файлов 
на вашем компьютере. 

Напоследок рассмотрим еще одну очень 
интересную команду — Ез М пагайпК. Она 
принимает всего один параметр — сгео!е. 
Эта команда позволяет создавать жест- 

кие ссылки на файлы. Жесткие ссылки поз- 

воляют одному файлу иметь несколько 


во этажей произвольное, причем их можно 
включать/выключать, существуют подволь- 
ный и чердачный уровень. Перекрытия ус- 
танавливаются автоматически. 

Возможно автоматическое конструи- 
рование [-образных, И-образных, пря- 
мых, спиральных, полукруглых лестниц, 
винтовых лестниц с центральной стойкой, 
включая перила. Все лестницы можно 
рассматривать как монолитные или как 
деревянные конструкции. Для каждой 
лестницы определяются нижний и верх- 
ний уровень; при помощи ввода угла 


можно передавать по Интернету и е-гппсй. 

Не бойтесь экспериментировоть со 
своим проектом. Вы легко исправите лю- 
бую дизайнерскую погрешность. 

Как и в случсе с предыдущей прог- 
раммой, АгСоп обеслечена хорошая под- 
держка в Интернете по адресу №ир://млич. 
еигозой.ги. (рис. 10). 


Мень легка. 


Вначале строим «стены», располагаем окна, 
двери. После этого осуществляем расстоновку 
мебели и оксессуаров. То есть сценарий рабо- 
ты напоминает вышеописанное. 

Программа проигрывает по своим Функцио- 


нальным возможностям предыдущим. Однако В 
ней имеется такая опция, как создание элемен- 


ции изменения настроек программы. Ес- 


иж виа 


интересных утилит командной строки. 
Рассмотрим некоторые из них. Для по- 
лучения справки об интересующей вас 
команде запустите ее с параметром /®. 
Для сохранения информации в тексто- 
вый файл после команды добавьте 
> ежа 
Утилита Зу#етитю предоставляет 
детальную информацию о конфигура- 
ции компьютера и его операционной 
системе: имя ПК, тип установленной ОС, 
ее версию, количество процессоров, 
их токтовую частоту и многое другое. 


разных имен. Один и тот же файл может 
появляться в разных директориях или да- 
же в одной директории с различными 
именами. И данные этого файла не мо- 
гут быть удалены, пока счетчик имен фай- 
лов не будет равен нулю. Так как все 
ссылки указывают на один и тот же 
файл, программы могут открывать лю- 
бую из них и изменять исходный файл. 
Приведем пример использования этой 
команды. Допустим, имеется файл &:\ 

1 ам, занимающий 600 Мб. Воспользо- 


вавшись командой 51 БагаЁпК сгесе 


9:\2.а\! 9:\1.а\м, вы создаете жесткую 
ссылку на этот файл. В результате вы 
получите два файла, но объем зани- 
маемого дискового простронства не 
изменится. Хотя если Вы выделите эти 
два файла, Вам будет показоно, что 
они занимают 1200 мегабайт. Таким 
образом Вы можете создать неогро- 
ниченное число копий какого-либо 
файла, при том что на занятом прост- 
ранстве диска это никак не отразит- 
ся. Причем если удалить один из та- 
ких клонов, все остальные останут- 
ся без изменений. Для того чтобы 
уничтожить исходный файл, придет- 

ся удалить все жесткие ссылки на 
него. Но у этой комонды есть ог 
раничения: все файлы должны быть 

в пределах одного тома, и фай- 
ловая система — только МТЕ (МТ 

ЕИе Зучет. 


И ьзвостьые сетевый пдвятеры 
ВЕС 


тов корпусной мебели (столы, шкафы и тд}, от- 
сутствующая у конкурентов (рис. 13}. Стоимость 
невысокая — примерно 150 грн. 


можно создавать трапециевидные ниж- 
нюю или верхнюю ступень. Есть воз- 
можность устанавливать пандусы. 

Предоставляется возможность про- 
извольного конструирования однос- 
КАТНЫХ, МНОГОСКАТНЫХ, ВОЛЬМОВЫХ И ПО- 
лувольмовых крыш, а также комбинс- 
ции этих форм крыш, включая покры- 
тие крыши, стропильные конструкции 
идетали свеса. Поддерживается три 
различных типа слуховых окон (в том 
числе конструкция стропильной фер- 
мы}. Передняя стена слухового ок- 
на может располагаться на перек- 
рытии (ненодстроенное окно} или 
доходить до поверхности крыши 
(Надстроенное слуховое окно}. Для 
фасадов можно выброть облицов- 
ку или штукатурку. 

Второй режим работы помо- 
жет вам обустроить свое жилище 


Кроме всего прочего, с помощью этой 


НН бета 3 АИ 


ака Зесоллза унчьр1о; 


ли вам не нравится стандартный черный эк- 
рон командной строки, то на вкладке Соог 
вам предлагается выбрать цвет экрана и текс- 
та либо из’ 16 стондартных цветов, для кото- 
рых имеются соответствующие образцы, либо 
задав числовое значение цвета в формате ЕСВ. 
На вклодке Вауо\ настраивается размер ок- 
на и экранного буфера. Если в ранних ОС М5- 
2О$ и Мипаомз размер экрана оставался неиз- 
менным — 25 строк в высоту и 80 символов в дли- | НУ лы 
ну, и для вывода большего количества строк при- | ты 
ходилось добавлять команду [поге, то в систе- ИЕ 
мах МТ и более поздних можно просто задать дос- 
таточно большой размер буфера экрана и поль- 
зоваться полосой прокрутки, что гораздо удобнее. 


Тенст в оние нотаноной строки 


Для копирования и вставки текста в окно ко- 
мандной строки обычные для У/то\уз комбина- 


Вот такая классная разработка рос- 
сиян — прогромма АгСоп. 
Стоимость ее лежит в пределах $50. 


Пизаин-студия З0 Ногпе» 


«Дизайн-Студия ЗО Ноте» — легкая 
в использовании система по дизайну по- 
мещений и мебели. С ее помощью Вы мо- 
жете делать следующее: 

У проектировать трехмерные модели 
мебели сразу с реальными текстурами, 
отделкой, цветом — для этого предусмот- 
рен специальный набор инструментов; 

У формировать электронные катало- 
ги мебели; 


утилиты вы сможете отследить, сколь- 
ко времени операционная система ра- 
ботает без перезагрузки. 
С помощью утилиты Земит вык- 
лючается или перезагружается локаль- 
ный или удаленный компьютер. Ее по- 


Воттакие они — компьютерные помощники дизай- 
неров от наших соседей россиян. В следующей статье 
мы рассмотрим грандиозный отечественный проект. 

{Продолжение следует 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Эгер Бу згер 


Зер Бу зтер р” 


незаменима. Представьте себе, что вы кон- Пополнительные возглофности ПО 
вертировали битый час фильм из одного 
формата в другой, и вот гре-то в конце вы 
получаете сообщение, что найдена ошиб- 
ка в видеопотоке и рекомпрессия не мо- 
жет быть завершена. Поэтому лучше за- 
ранее убедиться, что ошибок в ходе реком- 


прессии не произойдет. 


У все системы координат в ди- 
опазоне должны быть идентичны 
(никакого уменьшения размера 
изображения}; 

У видео нельзя просмотреть в 
ходе преобразования. 

Раз! гесотргезз. Быстрый способ 
рекомпрессии позволяет потоку ви- 
део быть повторно сжатым. В этом 


Теперь, когда мы разобрались с настройками ви- 
део- и аудиопотоков, может возникнуть ситуация, 
когда нужно будет перегнать несколько фильмов или 
КЛИПОВ В какой-нибудь другой формат. Конечно, та- 

кая задача займет много времени, да и перегонять 
файлы по одному чрезвычайно утомительно. В УБ 
есть возможность создания списка заданий: Ейе > 


уггиа!уб для чаиникое 


В появившемся окне можно выбрать 
один из кодеков (рис. 3} и дополни- 
тельно настроить его пораметры, ис- 
пользуя кнопку Сопйдиге. Если вы ©с- 


6 — обрабатывать каждый третий кадр, 
пропуская два. 

7 — самостоятельно определить, ко- 
кой кадр обрабатывать и сколько пропус- 


Алексей [Непевцай К. 


е ТОНОВИЛИСЬ. НЧ ОДНО: ИЗ: рОвееьОПиЬ методе УмисЮуЬ цепляет декомп- Выбор и настроцна зуоизнотирессиии ]оЬ сопто! (рис. 7). Добавлять сюда задания прос- 

Чем больше кодров пропускается, тем санных кодеков, то их настройки луч- рессор непосредственно к комлрес- Помимо настроек видео в УР есть так — то: когда будете сохранять видеофайл, поставьте 
(Окончание, начало си. МК № 45 [216] м ваше произведение напоминает зрения : сору и пытается найти сомый быст- — же возможность настройки аудиопотока. — галочку внизу окна сохранения возле надписи АЗА 
Що: рый путь перехода от одного формо- — Все эти настройки собраны, соответствен- — орегайоп!ю |оЬ 5 ап4 Фегег ргосеззта. Можно сос- 


тавить большой список и запустить его на выпол- 
нение, оставив компьютер включенным на ночь, а 
сомому поспать, пока тот кряхтит ©. Созданный 
лист заданий можно редактировать и сохранять, 


но, в Аидю. Есть только два метода запи- 
си аудиопотока в видеофайл: Ожгес! зтеат 
сору и Г! ргосеззта тоЧе. Действие кож- 
дого из этих режимов аналогично соответ- 
ствующим видеорежимам. Пункт Сопуег- 
оп... (рис. 5} позволяет настроить паро- 
метры судиопотока: частоту дискретизации, 
точность и количество звуковых каналов. 
Кок вы, наверное, знаете, судио- и ви- 
деопотоки, сохраненные в одном файле, 
воспроизводятся по очереди. Эффект по- 
раллельности воспроизведения достигоет- 


Последняя группа настроек предстов- 
ляет собой настройки инверсного телеки- ат 
нопроектора. Если, скожем, в нашем кли- Еее? 
пе некоторые части изображения движут- 
ся быстрее остольных, то при просмотре 

эту часть изображения можно будет по- 
казать «через строку». Это даст возмож- 
ность меньше нагружать железо при прос- 
мотре и обеспечит небольшой выигрыш в 
свободном месте на харде. Здесь есть то- 
кие режимы: 
8 — не использовать; 
9 — оптимизировать изображение ав- 
тематически; 
10 — оптимизировать изображение с 
учетом ручных настроек; 
11 — оптимизировать смазанные по- 
ля на изображении, с учетом ручных наст- 


За одну секунду для различных видеопотоков, 
те. клипов или фильмов, может воспроизводиться 
различное количество кадров. Существуют даже 
специально оптимизированные стандарты на ко- 
личество кадров в секунду. Задать эту величину 
можно посредством пункта меню Уюео > Егате 

32 Вае. От скорости кадров зависит многое: раз- 
мер видеофойла, его качество и требования к 
компьютеру. Обычно данная величина для филь- 
мов составляет 25 или 30 кадров/с. Если запи- 
санный с такой скоростью кадров фильм прос- 
матривоть, предположим, со скоростью 10 кад- 
ров/с, все движения в фильме будут напоминать 
замедленные съемки. Если же скорость прос- 
мотра поднять до 50 кадров/с, получится что- 
то похожее на ускоренную перемотку. Чем вы- 
ще скорость кадров, тем выше требования к 
вашему железу. Например, пля тех, у кого еше 


та видео к другому. 

Преимущества: 

У в зависимости от включенных ко- 
деков видеосигнала, рекомпрессию 
можно производить в более быстром 
формоте, типа ‘уиу. Это может сущест- 
венно ускорить рекомпрессию. 

Недостатки: 

У не работает, если компрессор и 
декомпрессор не могут «договориться» 
о формате изображения; 

У видео не может просматриваться 
в течение процесса; 

У нет возможности обработки изоб- 
ражения, то есть нельзя наложить фильт- 
ры или поменять скорость кадров; 

У некоторые кодеки видеосигнала об- 
рабатывают уиу-данные неправильно, что 


зуб Имена ы 
бабок > У 


ше не изменять. Из своего опыта могу 
скозать, что лучшую компрессию дает 0МХ 
Рго 5, хотя на это уходит немало време- 
ни. Для хорошей и сравнительно быстрой 
компрессии идеально подходят кодеки ти- 
па ЛМРЕС-4. Сжимать файлы с расшире- 
нием ами тру бесполезно — они и ток 
уже сжаты, вы только потеряете время, ни- 
чего не добившись. Очень хорошо упако- 
вываются „4ей-файлы (старые фильмы, запи- 
санные на СГ), после компрессии ОМХ Рго 5 


диз Сопувеаоя 


а потом загружать: Ейе > Кип зспр1. УО позво- 
ляет производить видеозахват — Сарюге АМ. 
Кому интересно, как это делается, заходите на 


завалялся 200-й пень или того хуже, можно по- 
советовать перегнать фильм с 25 кадров/с на 
10 кадров/с и таким образом посмотреть его 
без залипаний, хотя и с некоторой потерей 
качества. Ожно выбора скорости кадров предс- 
тавлено на рис. 1. 


2 оо Е 


з н 


Рис. 1 вы 


П 
Настроек довольно много, поэтому 
рассмотрим их подробнее: 


в гинола и копии. Для этого выбироем Уаео > 
Соог Бер№. Появится окно (рис. 2}, вверх- 


на цвета оригинала, а в нижней — копии. 


ны: 
уе СоБие 
ыы 


роек. 
К ручным настройкам относятся: 


12 — смещение (ширина поля в пиксе- 
лях между динамически меняющимся фрог- 
ментом изображения и пассивным фоном); 

13 — инверсноя полярность этого сме- 
щения (внешнее поле сменяется внутрен- 
ним). Немного поэкслериментировов, мож- 
но подобрать такую скорость кодров, при 
которой видеофайл будет занимать мень- 

ще места, о качество изображения оста- 
нется практически неизменным. 
Также можно задать глубину цвета ори- 


ей части которого настраивается глуби- 


юнятно, что чем больше глубина цвета 


ттт 


они занимают в 2—3 раза меньше места. 
Более подробную информацию о настрой- 
ке конкретного кодека можно прочитать в 
документации, которой он обычно комплек- 
туется, или найти в Интернете. 

Допустим, посмотрев фильм, вы точно оп- 
ределили, какой его кусок нужно вырезать. 
Например, с 54 минуты по 59. Понятно, что 
фильмы вы смотрите не УО, и найти опять 
этот фрагмент уже в УВ несколько неудоб- 
но. Специально для этого предусмотрена функ- 

ция Уюео > баес! Капде (рис. 4). Здесь мож- 


чаек тапде Е уе Ва рилееаю 


может привести к повороту изображения 
вверх ногоми. 

Могта! гесогпргезз. УчисЮуБ декомп- 
рессирует входное видео в КОВ-формат и 
сжимает его, используя выбранный комп- 
рессор видео. 

Преимущества: 

У позволяет производить рекомпрессию 
видеопотока из любого доступного формо- 
та в любой другой; 

У совместим с большим количеством ко- 
деков видеосигнала, ведь КОВ — очень ши- 
роко распространенный формат. 

Недостатки: 

У более медленный, чем. Роз! гесотргез$; 

У компрессоры и декомпрессоры должны 
быть совместимы. Если декомпрессор декомп- 
рессируеттолько к 16-розрядному КСВ, а комп- 
рессор сжимает только 24-разрядный КСВ, то 
этот способ не будет работать. 


ся частой сменой этих потоков. В УР пре- 
дусмотрена настройка частоты чередова- 
ния потоков — мейеамто... (рис. 6). 1 — 
включить/выключить смену потоков (отклю- 
чение равносильно отключению видеопо- 
тока}. Можно установить длительность уп- 
реждающего чтения аудиопотока в милли- 
секундах (2) и частоту смены потоков кок 
в мс, так и в кадрах (3}. Представьте себе, 
что звук отстает или опережает события в 


фильме. При разрыве в 5-10 сек можно и 


"добьо дес ое прние БВ | 


мой сайт. 


УМО может сохранять ‚ам-файлы в ЗРАКЗЕ- 
формате. Особенностью этого формата яв- 
ляется то, что он содержит все параметры 
исходного «ам-файла, но занимает всего по- 
ру сотен килобайт. Создать такой файл мож- 

но через Тооб > Сгеще зрагзе АМ. Потом 
ЗРАЕЗЕ-файл можно преобразовать оброт- 
но в АМ-файл — Ехрап@ зрагзе АМ, толь- 
ко он уже не будет содержать ни видеопо- 
тока, ни судиопотока. Такие преобразово- 
ния могут быть полезны, например, если 
вам нужно отправить видеофайл по Ин- 
тернету. Вы отсылаете адресату письмо с 
ЭРАВЗЕ-файлом, а он, преобразовав его 
обратно в ‚ам, решает, нужен ли ему то- 
кой файл. 

Хочу обратить ваше внимоние на нес- 
колько настроек УО, которые позволят зно- 
чительно увеличить скорость обработки 
файлов. Орйопз > ЕпаЫе Оесгау ас- 


РА! ргосез йо плоде (используется по умол- 
чанию). Производится полная обработка видес. 

Это включает полное преобразование к 32-раз- 
рядному ЕСВ и назад, видео рекомпрессирует- 
ся через текущий набор видеофильтров. 

Преимущества: 

У все параметры фильтрации функциональны; 

У может использоваться любая пара компрес- 
сор-декомпрессор, если и тот и другой поддержи- 
воют КСВ-формат, причем разрядность КОВ роли 
не играет. 

Недостатки: 

У самый медленный способ; 

У требует много памяти, так как все изображе- 
ния должны быть декомпрессированы к 32-разряд- 
ному КСВ и затем конвертированы назод в формат, 
заданный компрессором. 

Пункт У@ео содержит еще несколько полезных 
функций для роботы с видео. Это Сору зоигсе #ате 


1 — без изменений. То есть, скорос- 
ти кодров оригинала и вашего творения 
будут идентичны. 

2 — задать вручную скорость код- 
ров. Заметьте, что можно задавать не 
только целые значения, но и дробные — 
например, 15.555. 

3 — задать такую скорость, чтобы 
продолжительность видеопотока соот- 
ветствовала продолжительности аудио- 
потока. Иными словами, если вы «при- 
лепили» к своему произведению ко- 
кую-то музыку, но она оказалась се- 
кунд на 10 длиннее видеоряда, то 
скорость кадров можно подобрать 
таким образом, чтобы продолжитель- 
ность видео соответствовала про- 
должительности саундтрека. Следу- 
ющая группа настроек позволяет 


се!еганоп — зодействовать возможности 
Риестами при воспроизведении создо- 
ваемого файла. Закладка СРИ в Орйопз > 
Ргеегепсез позволяет зодействовоть до- 
полнительные функции вашего процессо- 
ра (рис. 8). Файлы будут конвертировсть- 


но задать начальное время фрагмента — 1 (но- 
чальный номер кадра — 6} и конечное время — 
3 (конечный номер кадро — 8}. 2 и 7, соответ- } 
ственно, — объем видеофайла в миллисекундах 
или кадрах. Функция 4 позволяет включать/вык- 
лючать синхронизацию аудио- и видеопотоков, а 
5 — обрезать судиопоток, когда закончится ви- 
деопоток. Мы рассмотрели все настройки видео. 
Теперь можно поговорить о режимах компрессии 
видео. Их всего четыре. 

Оиес! неа сору. Состоит в том, что видеоин- 
формация просто копируется из оригинала в создо- 
ваемую копию без любой обработки. 

Преимущества: 

У самый быстрый способ: скорость может пре- 
вышать 400 кадров/сек при нескольких открытых 


не понять, что происходит в фильме. Это 
можно исправить: 4. Значения больше ну- 
ля устанавливаются, если звук опережает, 
а меньше нуля — если отстает. В некото- 
рых фильмах звук бывает записан оченьти- 
хо, иногда даже настолько, что при макси- 
мальной громкости все равно плохо спы- 
щен. Установить желаемый уровень звука 
можно через Аифо > Уоуте. Уровень зву- 
ка регулируется от 11% до 985% по отно- 


копии, тем больше места она занимает. 
Любой видеофайл как правило сжи- 
мается специальным кодеком. Это позво- 
ляет без ощутимой потери качества изоб- 
ражения (при разумной степени компрес- 
сии} значительно сократить размер виде- 
опотока. Наиболее популярны ОМХ/МРЕС- 
4 ю5ЕМовоп, ОмХх МРЕС-4 [ом/-Мойоп и 
Рмх Рю 5 — практически все фильмы но 
сегодняшний день сжаты с использовани- 


задать режим обработки кадров: ем этих кодеков. В УР (Мпуа у} предус- файлах; 1ю сирБоаг4 и Сору ори ате 1ю сйрБоага, которые = шению к оригиналу. Также УР позволяет ся еще немного быстрее, если отк- 
4— обрабатывать все кадры мотрена возможность выбора кодека для У никакой потери качества. позволяют копировсть в буфер обмена текущий кадр «подшивать» к видео мау-файлы или запи- лючить предпросмотр ориганола и 
изображения. компрессии/декомпрессии видео. Вызвать Недостатки: оригинала и копии соответственно. Также можно про- — сывать видео вообще без звука. Для этого копии во время работы. 
5 — обрабатывать каждый вто- соответствующее окно настроек можно У обработка должна начинаться с ключевого верить оригинал на наличие в нем ошибок — $сап существуют команды \У/АУ Аифю и Мо ац- На этом курс чойника УР закон- 
рой кодр, пропуская один. посредством меню Ущео > Сотргеззюп. — кадра; м4ео утеат фог еггогз... Последняя функция поистине — Фю в пункте Ашаю. чен. Желаю творческих успехов! 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР а 


Йрограгигпирование 


Йрятоц и и открытым 6 


Когда начинается разговор о том, какая из двух библиотек лучше — ОгесёХ или Ореп@Е, последним 
«непробиваемым» аргументом сторонников «прямого икса» представляется уникальная поддержка 


пиксельных и вершинных шейдеров, позволяющая добиться невиданного реализма, особенно в 
создании сцен природы, «живых» бликов, текстуры тканей и человеческой кожи, рельефных теней 
и тд. Действительно, такого в ОрепСЁ раньше не было. Но именно «раньше». Теперь же у нас 
есть (точнее, скоро будет] новая спецификация — ОрепСЕ 2, поддерживающая и вершинные, и 
пиксельные шейдеры, которая к тому же традиционно стабильнее и надежнее майкрософтовского 
чуда. А где узнать об этом подробнее? Во-первых, следует просмотреть сайты, описанные в 
предыдущей статье цикла, а во-вторых, читайте следующую, очередную нашу статью! 


Роман ака 
АгсЬмагиз САВЧУК 


== 


[Продалжение, начало см. в 
МК №45[216]} 


ВНр:/ /ммим.ЗАюЬ$.-сот/зиррой/ Чеуеорег/ 
0912 — один из наиболее серьезных про- 
фессиональных сайтов, насыщенный раз- 
нообразной информацией не только по 
ОрепСЕ, но и по графике вообще. Тут, 
в частности, самый богатый выбор мо- 
териалов по спецификации ОрепСЕ 2, 
которая готовится к официальному вы- 
ходу. Именно здесь можно скачать се- 
бе, причем абсолютно бесплатно, не 
только рабочие бета-версии драйверов, 
но также спецификации новой библио- 
теки и описания функций в пространных 
РОЕ-документах. Тут же можно получить 
советы по применению новшеств, най- 


жие новости по данной теме и узнать о 
последних замыслах разработчиков. Пос- 
ледняя «горячая новость» — неофици- 
альные комментарии «того самого» Джо- 
на Кармака, ведущего программиста 
14 бойугаге, который морочит всему ми- 
ру голову своим невероятным и до бо- 
ли в сердечной сумке ожидаемым 
РООМ 1. Искренне советую обратить- 
ся по данному линку и прочитать замет- 
ки великого игрового программиста. 

В разделе $оигсе Соде («Исходни- 
ки») можно обнаружить массу програм- 
мок различного назначения. Есть среди 
них и демки. 

Возможно, некоторого пояснения пот- 
ребует малопонятный, но важный для по- 
нимания содержимого данного сайта 
термин УМйе Рарегз. Им обозначают 
сопроводительные вспомогательные до- 
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кументы для некоторого устройства, прог- 
раммы, проекта и т.п. В данном случае 
это обширные пояснения и дополнения 
к официальной, но все еще незакончен- 
ной спецификации ОрепСЬ 2. Ведь по- 
ка еще мы имеем дело только с так но- 
зываемыми огой$, то есть набросками. 
Между прочим, инженерам-разработчи- 
кам можно задавать вопросы касатель- 
но будущего этого проекта и получать 
обстоятельные и аргументированные от- 
веты или хотя бы отсылки на эти ответы 
в Сети. Естественно, вопросы должны 
быть достаточно «профессиональными», 
они должны удостоверять ваш высокий 
уровень владения темой и т.д. Неплохой 
шанс научиться хорошо обращаться с 
этим чудом до официального релиза. 
Пришел релиз — а вы уже патентовоа- 
ный специалист! Прекрасный подход к 
делу, искренне рекомендую. 

Есть, однако, в этой постепенно но- 
полняющейся бочке меда и изрядная до- 
ля дегтя. На ВНр:/ /мимим.ЗаЬз.сот/зирроп/ 
Чеуеюрег описано, каких неприятностей 
следует ожидать. Автор размещенной 
там статьи — профессиональный прог- 
раммист-«график», с большим опытом 
работы конкретно с ОрепС!. Он очень 
толково и последовательно излагает 
свои мысли о том, чего в будущей спе- 
цификации нет, а стоило бы добавить. 
И хотя некоторые его слова и фразы 
вам, возможно, будут непонятны, зато 
подучитесь. А умного человека послу- 
шать (или почитать} всегда полезно. 


Следующий наш пациент — Внр:/ /муим. 
иптегзе.Кт.ги/гизчат (копирайт принадле- 
жит Сербе Андрею}. Как вы понимаете, 
это русский вариант сайта, но есть и 
английский. Очень интересный и поучи- 
тельный ресурс. Автор чрезвычайно серь- 
езно занят вопросами генерирования 
фотореалистического ландшафто. А ка- 


кая, спрашивается, игра без ландшаф- 
та На сайте выложена достаточно бо- 
готая документация по обсчету ланд- 
шафта. Кроме самого алгоритма рас- 
чета в документации обязательно при- 
веден еще и подробный математичес- 


кий анализ этого алгоритма. И хотя та- 
кой подход большинству любителей прог- 
раммирования может показаться нес- 
колько занудным, он, в общем-то, един- 
ственно правильный. И правильный имен- 
но потому, что не понимая, почему прог- 
рамма производит ту или иную оперо- 
цию, невозможно создать нечто хоть 
сколь-нибудь оригинальное и самосто- 
ятельное. К тому же это замечательный 
повод познакомиться с прикладными ас- 
пектами высшей математики, королевы 
наук современного мира! 

Если кто из вас интересуется очень 
интересным методом трехмерной гро- 
фики, предлагающим вместо полигонов 
использовать воксели (от английского 
оите рхе! — «объемный пиксель»} — 
мельчайшие частички трехмерного объ- 
екта, то добро пожаловать сюда же. 
Информации по воксельным алгорит- 
мам в Сети, к сожалению, немного. Здесь 
же читатель найдет алгоритм воксель- 
ного ландшафта, не хуже, чем в Со- 
тоапсйе-4, к тому же сам автор сайта 
написал на этом алгоритме программу, 
все исходники которой обещает пре- 
доставить в наше распоряжение. Само 
собой, все на чистейшем ОрепСЕ и с 
обильными пояснениями. 

Внр:/ /рта-ги.пагод.ги («Программиро- 
вание магических игр»} — сайт, посвя- 
щенный в основном игростроению. Од- 
нако среди богатых информационных 
залежей, касающихся форматов фай- 
лов, изометрии, дизайна, ландшафтов, 
звука и нейронных сетей с искусствен- 
ным интеллектом попадается немало по- 
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лезных статей о программировании гра- 
фики, в чостности и под наши библио- 
теки ОрепСЕ и ОиесХ. Должен, одна- 
ко, честно предупредить всех желаю- 
щих, что все то же самое можно найти 
и на ВНр:// ачз.огд-ги/ ргодг/огарй — круп- 
нейшей коллекции всякого программи- 
стского скарба, причем в виде архив- 
ных файлов. Здесь к тому же есть и кое- 
что, чего нету в «Программировании ма- 
гических игр», например, описание В$Р- 
алгоритма. Впрочем, учитывоя постоян- 
ную конверсию текстов в Сети, утверж- 
дать что-либо определенное об инфор- 
мационной недостаче в контенте того 
или иного сайта не приходится. 


Ну, а коль уж мы зацепили тему прог- 
раммирования игр, просто нельзя про- 
молчать о находящемся на р: // мии 
сот «Форуме разработчиков комьютер- 
ных игр», где можно и других поспраши- 
вать, и самому кому-то что-нибудь хоро- 
шее сказать или сделать. Люди добрые, 
отзывчивые, к чужим проблемам с пони- 
манием относятся. Так что если надумоа- 
ете игру «лепить», так милости просим. 

Если вы помните наш прошлый раз- 
говор, в рамках которого было уделе- 
но некоторое внимоние сайтам, специ- 
олизирующимся по ОрепСИ в среде Ое|- 
рН, то тут я, конечно, никак не мог не 
упомянуть уже появлявшийся на страни- 
цах МК сайт «Королевство РерН» — 
ВНр:/ / ммм. дерытодот.сот/орепа!. Под- 
раздел, посвященный ОрепСЕ, имеет 
причудливое название «ЖиЛистоя ОеЁё 
рЁ»; поддерживает его уже упоминов- 
шийся ранее Краснов М.В., автор книг 
о программировании графики с по- 
мощью Бер! (их можно найти в любом 
магазине), а также известного сайта и 
многих оп-!те публикаций. Материсл 
представлен как в виде лекций, так и в 
виде «Практикума по использованию 
ОрепСЕ в РерН». В целом, ничего из 
ряда вон выходящего, зато грамотно, 
доступно и очень полезно тем, кто ис- 
пользует эту среду разработки. 

ВНр:/ /тедаепоте.Кт.ги — продолжение 
любимых занятий для тех, кто освоил на 
Веры мотериол предыдущего ресурса. 
Сайт, по уверению автора, посвящен 
написанию движков, именно трехмер- 
ных и именно под эту среду. Тут можно 
найти документацию, а также исходни- 
ки движка, написанного на Веры! 5 са- 
мим автором сайта и без ложной скром- 
ности названного им «ЛМедаепоте». Кро- 
ме того, есть страничка компьютерно- 
го юмора, чет и т.п. Сайт еще только 
развивается, так что, дельфийские му- 
жи, присоединяйтесь — нечего уступать 
всяким там плюсам приплюснутым... 


Оркестр, туш! ВНр:/ / пеВе.датедеу.пе! — 
лучший сайт, посвященный программи- 
рованию на ОрепСЕ, в номинации «от 
новичка — до матерого профи»! Старо- 
ниями энтузиастов с вышеописанного 
«Программирования магических игр» бы- 
ло переведено на русский язык полто- 
ра десятка уроков, принадлежащих мо- 
гучему перу «человека и компьютера» 
Джефу Молофи (Лей Мою] да прод- 
лит Аллах его годы! Этих уроков здесь 
просто навалом, и охватывают они прок- 
тически все сугубо практические (прос- 
тите за невольный каламбур} темы. 

Тут и о начальных шагах, типа создо- 
ния своего первого ОрепС!-окна, и о 
создании масштабируемых шрифтов со 
всякими эффектными заморочками, и об 
алгоритмах наложения и масштабирово- 
ния текстуры, эффектах тумана, прозрач- 
ности, наложении маски... Чего тут толь- 
ко нет! А главное то, что все эти матери- 
алы (а всего я на данный момент насчи- 
тал больше сотни статей! можно изучать 
шаг за шагом, на манер самоучителя, а 
можно использовать как справочное по- 
собие, если надо сделать что-то такое, 
за что раньше не брался. Я уже не еди- 


ножды наблюдал на различных сайтсх, в 
том числе и описанных выше, статьи, в 
конце которых значилась скромная при- 
писка вроде: «По материалам певе. 
датедеу.пе», или «С использованием ма- 
териалов певе.датедеч. пер». Пишут на сайт 
многие забугорные товарищи, хорошо 
понимающие ОрепСТ, есть там и уроки, 
специальна посвященные игровому прог- 
раммированию, работе под УУто\з и 
всяким хитростям этой ОС. Ток, напри- 
мер, описывается простейший модельный 
трехмерный движок со всей необходимой 
функциональностью и исходниками. Там 
же детально расписан процесс создания 
утилиты для перенесения модели из по- 
пулярного формата трехмерной графики 
„34$ в этот «учебный» движок, описание 
формул движения модели на основе ин- 
версной кинематики (простейшее, само 
собой — никто вам ноу-хау за красивые 
глаза не отдаст и еще много всякой вся- 
чины. Очень важный момент: все приме- 
ры кода, содержащиеся в уроках, пода- 
ются на нескольких наиболее популяр- 
ных языках программирования. То есть, 
сайтом могут свободно пользоваться лю- 
бители Рефы, Миа! Ваяс, Мвис! С++ и 
даже Фортрана! Аккурстный и последо- 
вательный подход к делу, согласитесь. Есть 
и масштабные проекты, и форум, и все 
остальное, что положено крупному и ува- 
жаемому сайту. В общем, я думаю, ник- 
то не уйдет оттуда обиженным. 
[Продолжение следует) 


$ее ше А{уегепнсе: 


Йрограгитиирование `@ 


Влгоритты! тенстурирования 


'^ Задумывались ли вы, проходя какую-нибудь трехмерную игрушку, про то, 
Ч как и почему при приближении к стене текстура на ней плавно размывается? 
Задумывались ли вы, как именно накладывается текстура на тот или иной 


Памегё 
доуе|@иКг.пе! 


полигон? Если да, то в зтой статье вы найдете ответы на эти и многие другие 


вопросы, связанные с текстурированием. 


Тенстура нан клочон резины 


Для начала рассмотрим, как же осуществляется масштабиро- 
вание текстуры перед ее наложением на полигон, Кок вы уже зно- 
ете, этот процесс связан с такими понятиями, как билинейная, три- 
линейная фильтрация и мип-мэппинг (см. статью Валерия Аксака 
«Трехмерный ликбез», МК №44{215}. Я предлагаю рассмотреть 
эти технологии на уровне алгоритмов их создания, и может, са- 
мим написать что-то подобное. Хоть, впрочем, писать вам и не 
придется. Чтобы проиллюстрировать материал, я сам написал прог- 
раммку на Вер; исходный код которой я и буду здесь приводить. 

Итак, прежде чем приступить к самим алгоритмам, хотел бы 
вас познакомить с понятием интерполяции. Что же это такое и 
зачем оно нам нужно? Интерполяция — это процесс плавного пе- 
рехода одного значения в другое на некотором участке. Если мое 
определение звучит несколько невнятно, то попытаюсь объяснить 
это на примере линейной интерполяции цветов. Что получится, 
если проинтерполировать два цвета на участке длинной в л пик- 
селей Получится градиент — плавный переход от одного цвета 
к другому, причем по краям будут располагаться пиксели задан- 
ного цвета, а между ними промежуточные значения. Общая фор- 
мула для создания градиента имеет такой вид: с-с+ 9 : 

Где < — цвет в 4-той точке, с, — цвет в начальной, а © — 
в конечной точке, 1 же — длина участка, на котором проводит- 
ся интерполяция (причем 4<1). Если что-то непонятно, взгляните 
на рис. 1. А если вашим родным языком давно является Паскаль, 
приведу пример создания градиента на Дельфи. 

Уаг С1,С2 : ТСо1ог; 


В,С,В : Вуе; С, С | 


В1, 61, в1 : вуее; 1 С» 


82, С2, В2 ; ВуЕе; 
УТаеь : 1леедехг = 100; Рис т 
Т: Забедег; 


Веди 

С1:=с1В1аск; 

С2:=с1мЬ1 ее; 

81: =бесвУа1ае (С1); 

С1:=Сеесуа1е (С1); 

В1: =Сеевуа1ае (С1}; 

В2:=беевУа1 ле (С2); 

62: =беЕбУа1 ле (сС2}; 

В2:=СееВУа1ае(С2); 

Еог 1:=1 во из АЕЪ бо 

вед1п 

В: =6гипс (81+ (82-81) *1/м1а6ь); 
:=е гипс (61+(62-61)*1/мзаЕв); 

В:=6хипс (В1+(В2-В1) *1 /м1аеЪ); 

Сапуаз.Р1хе15 [1,1]:=ВСВ(В,С,В); 

Епа; 

Вот таким образом мы создали на форме градиент от черно- 
го цвета к белому на участке длиной в 100 пикселей. Если с ин- 
терполяцией все понятно, поговорим о ее применении в били- 
нейной фильтрации. 

Например, есть у нас текстура размером 4Х4, ее надо уве- 
личить до размера 5х5, причем сделать это надо с минимальной 
потерей качества. При таком увеличении будут использоваться 
точки, имеющие дробные координаты (в нашем случае 1/5, 2/5 
итд.}. Можно, конечно, находить цвета ближайших пикселей, но 
этот метод весьма неточен; для примера, именно на этом прин- 
ципе работает СОГевский ЗтеюжНОгам,, а в Оиес ЗО и ОрепСЁе 
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этот метод обозначается как МЕАКЕЗТ и является наименее ре- 
сурсоемким. Но его качество нас не устраивает, потому мы об- 
ратимся к билинейной фильтрации. Лля более точного масштан 
бирования нам необходимы точные значения цвета в этих точ- 
ках. Кок их найти? Применить интерполяцию на ближайших к ним 
точках с целыми координатами и найти требуемое значение цве- 
та. Учитывая, что текстура — двухмерное изображение, делать 
нам это придется как по горизонтали, так и по вертикали. То есть 
использовать две интерполяции на каждый пиксель, иными сло- 
вами, билинейную интерполяцию. А пример билинейной интер- 
поляции на Дельфи приведен ниже. 
Уаг С1,С2,С3,С4 : ТСо?ог; 
&,С,В : Вуе; 
В1, С1, В1 : Вусе; 
82, С2, Ва ;: ВуЕе; 
Ъедзп 
РИЗАаеВ: =Р1с1.\Заев; 
РНезаве:=Р1с1.Нелаве 
УТЕВ Р1с1 ао 
Еох ] :=1 во лаНезове ао 
Еог 1:=1 во 1ИМааЕв бо 
Ъед3п 
с1:=Р3 хе15 [1*ризаеь ау иммааеь, ] ярнезоье ау ищнезо5Е]; 
с2:=Р1хе1 в [1*ризаен бл мл аеЬ-1 , ) *рнезове длу пане1оье]; 
СЗ: =Р1хе15 [1*ритаеь алу шмзаеь, у *рнелане ал заНелове+1]; 
С4:=Р1хе18 [1*ризлаен ау лима а6В+1., ] *рнезаье а1у иНе195е+1]; 
В1:=Е гипс (беевУатое (с1) + (СеЕв\Уа1 ще (с3) -СеекУа1е (с1)) 
*Егас (] *рнелане/ паНелоаве) }; 
61:=Ехалс (беЕсУуа1е (с1) + (СесСУуа1е (с3) -СеЕсуа1е(с1)) 
*Егас (3 *рнелаве /Зшнезаве)); 
В1:=Е гипс (СеевУа1е (с1) + (Сесвуа1ие (с3) -сеевУа1ие (с1) ) 
*Егас (3 *рНезаВе / аиНелаве)}; 
В2:=6 гипс (СеевУа1те (с2) + (Сесвуа1ие(с4) -сеев\уа1ие(с2)) 
*Егас (3 *рнелане /1лаНелзаве)); 
62:=Егапс (сеЕсУа1е(с2) + (Сессуа1ме (с4) -бееСсуа1е(с2)) 
*Егас () *рНнезане /зланезове} ); 
В2 :=Египс (сеЕвуУа1е (с2) + (СеевУуа1е (с4) -Сеевуа1е(с2)) 
*Егас (3) *рнезове /Занезове)); 

:=6гапс (81+ (В2-8В1) *Егас (1*ризаеВ /1щизаеь} }; 

:=6гипс (61+ (62-61) *Егас (1*ризаеь/1тилаен) }; 
В:=6кипс (В1+(В2-В1)*Егас (1*рилаев /лиюнаеь)); 
Р1с2.Сапуаз.Р1хе15[1,)]:=ВСВ(в,С,В}; 
ета; 
епа; 

Здесь Р1с1 содержит исходное изображение, а Р1с2 — уве- 
личенное; 13. 4ЕЪ и зшНезоЪе — размеры новой картинки. При- 
мер изображения, увеличенного с помощью билинейной фильт- 
рации, смотрите на рис. 2. Но у билинейной фильтрации есть 
один существенный недостаток; она не может использоваться для 
уменьшения изображе- 
ния, ведь тогда при ин- 
терполяции координаты 
точки выйдут за преде- 
лы участка, на котором 
она проводится. Так что 
для уменьшения изобра- 
жения используется ком- 
бинация мип-мэпинга и 
билинейной фильтрации. Мил-мэпинг — это набор 
уменьшенных текстур, созданных на основе заданной. При этом 
размеры каждой следующей текстуры в 2 раза меньше преды- 
дущей, а ток как размер текстуры ровен степени двойки, то проб- 
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лем с делением не возникает. То есть общее количество создан- 
ных изображений будет равняться логарифму по основанию 2 
меньшего из размеров. Вот так: 

Тиадезсомие : =1092 (1 (Р1с1.И1АЕВ,Р1с1.Незове)); 

Мип-мэп изображения (дальше — мип-мэп уровни} создаются 
не в режиме реального времени — это отняло бы немало вре- 
менных ресурсов, а перед загрузкой сцены. То есть они непре- 
рывно висят в видеопамяти вместе с самой текстурой. Но мип- 
мэп уровни занимают только на треть больше памяти, чем сама 
текстура. Почему? Кождый следующий уровень в 4 роза меньше 
предыдущего. Следовательно, они образуют убывающую гео- 
метрическую прогрессию. 

По формуле = (Здесь ы-1, а ч=14}, вычислим ее сумму и 
получим 4/3. г 

Ну, раз мы разобрались с тем, что такое мип-мэпинг, давой- 
те рассмотрим, как создаются мип-мэп уровни. Алгоритм их соз- 
дания весьма прост: берутся каждые 4 соседние точки текстуры, 
зночения их цветов усредняются, и полученый цвет наносится на 
следующий мип-мэп уровень. 

Как выглядят мип-мэп изображения, созданные таким образом, 
смотрите на рис. 3. А вот кок это будет выглядеть на Дельфи: 
Рог 1:=1 Во ТиадевСоипе-1 ао 
Бог У: =0 Со Геуе15 [1-1] .Изаеь а1у 2 до 
Бог а: =0 во Веуе1$ [1-1] .Нелове а1у 2 до 
Ъедла 
с1:=Ьеуе18[1-1].Сапуаз.Р1хе15 [2*1,2* 
У}; 
с2:=еуе1з [1-1] .Сапуав.Р1хе1 3 [2*и+1,2* | 
у}; 

СЗ :=ГБеуе15[41-1] .Сапуаз.Р1хе15[2*а,2* 
%+1]; 
С4:=Геуе15 [1-1] .Сапуаз.Р1хе15[2*и+1,2* 
%+1]; 
:=(Сескуаше(с1} +бесвуа1е (с2}+беЕвУаТае 

(с3)+беесв\уатие (с4})} 444; 

С:= (бебсуаше (с1) +бебсуа1Тме (с2} +бебсуаме 
(с3) +бессуа1е(с4)) а1у4; 

В: = (Сеевуа1е (с1) +бесвуа1е (с2) +бееВ- 
Ма?ие(с3)+беевуа1ие (с4})} а1у4; 
Теуе15 [1] .Сапуа5.Р1хе15 [а ,\]:=ВСВ(В,С,В}; 

ева; 

Переменные здесь те же, только Геуе1в — массив картинок 
мип-мэп уровней, шеуе1 [01 содержит начальное изображение. 
Теперь текстура будет уменьшаться следующим образом: нахо- 
дится меньший из ближайших мип-мэп уровней и с помощью би- 
линейной интерполяции увеличивается до требуемых размеров. 
Вот теперь уже с помощью билинейной фильтрации мы можем 
создать изображение любых размеров. Но вот в чем беда: при 
приближении к полигону текстура (пусть ее размер будет 32х32} 
на нем растягивается, и при переходе от 31х31 к 32х32 мы зо- 
метим резкую смену картинок от сильно размытого 16%16 мип- 
мэпа до детализированного изоброжения текстуры. 

Чтобы исправить этот неприятный эффект, используется трили- 
нейная фильтрация, кок, например, на рисунке 4. Что же она из 
себя представляете Две линии, по которым будет проводиться ин- 
терполяция, мы знаем — зе = 
вертикаль и горизонталь. 

А какая же третья? | = 

Третья линия лежит меж- Е 

ду ближайшими мип-мэп № 

уровнями. То есть при и а м оеы 
создании нового изоб- 
ражения будут учитываться оба мип-мэп уровня, а не 
только меньший, как было в случае с билинейной фильтрацией. 
Иток, на основе ближайших мип-мэп уровней создаются изобро- 
жения нужного размера, и в зависимости от удаленности требу- 
емого изоброжения от этих мип-мэп уровней значения цветов ин- 
терполируются. Увеличиваем меньший мип-мэп с помощью били- 
нейной интерполяции, а больший уменышаем методом ближой- 
шего пикселя (нам здесь качество не важно). Создав оба изоб- 
ражения попиксельно, проинтерполируем значения их цветов. 
21 эбапсе : = ш1 (.еуе15 [1] ИЗ а6Ь ,Геуе15[1].Незаве); 

РОБ: = пал (11 ЗЕЪ-Беуе15 [1] „ИЗЯЕЬ, 1Не1аьЕ-Реуе1 [1] „.Не1ове) 
ог ] :=1 во ИаНезаве до 
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Ъедла 

с1:=Р1с.Сапуаз.Р1хе13[1,)]; 
с2:=Р41сС2.Сапуаз.Р4хе15[1,1]; 

В:=6гипс (бесвуа?ае (с1) + (СеЕвуа1Тче (с2)} -сеекуа1ае (с1})* 
роБ/а1зеапсе)); 

С: =Ехипс (сСеесУа1е (с1.) + (Сеесуа1те (с2) -СеесУуа1е(с1))* 
ро5/@15Еапсе)); 

В:=6 гос (беевуа1е (с1} +(СеЕвуа1ие (с2) -беевуа1ае(с1)} }*роз/ 
43 зкапсе}; 2Р1с3.Сапуав.Р1хе15[1,)]:=ВСВ(В,С,В}; 
епа; 

Здесь ьеуе1=[1] — меньший мип-мэп уровень, а Р4с1 и 
Р1с2 — созданные нами изображения. Но и трилинейная фильт- 
рация не без недостатков: она требует намного больше вычис- 
лительных ресурсов, чем билинейнся, но так как она уже пол- 
ностью поддерживается железом, об этом можно забыть. Добоав- 
лю только, что исходники моей программы, демонстрирующей 
использование этих алгоритмов, вы можете скачать с Внр:/ / ммм. 
тусотр.сот.иа/15зие/97_218 /ргазгс.1р. 


Берем в руки клей, бумагу... Нет, немного не ток. Берем текс- 
туру и пытаемся прилепить ее на требуемый полигон. Мы уже 
знаем, как ее подогнать под необходимые размеры, но это под- 
ходит только для полигона, расположенного параллельна плос- 
кости камеры. Если же ан немного наклонен, придется произвес- 
ти еще несколько вычислений. Текстура в этом случае будет нок- 
ладываться построчно (строка определяется по ее удолению от 
камеры), то есть изображения будут создаваться для каждой стро- 
ки. При учете перспективы эти строки разбиваются на некото- 
рые участки, для которых в зависимости от их удаленности от ка- 
меры и рассчитываются их пиксели. 

Вот приблизительно так и происходит наложение текстуры в 
том же Оиес ЗО и ОрепСЕ (см. цикл стотей Романа Ака АгсНма- 
туз Савчука «Прямой Х и открытый СЁ», МК №45, 47(216, 218} 
Надеюсь, моя статья дала вам возможность получше осмыслить 
этот процесс. 


— КОМПЬЮТЕРЫ, 
КОТОРЫЕ 
СБЛИЖАЮТ 


Высакопроизводительные 
компьютеры для работы 
и отдыха. 

Лучшие комплектующие 
и периферия. 
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Бог 1:=1 со НИЗА еВ до 
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Е (леющих уши 


тавить пару записей, сделанных 
в его студии. Даже при таком 
варианте работы в домашней 
студии нужна как минимум зву- 
ковая карта с хорошими конвер- 
торами и относительно правиль- 
ный слуховой контроль. 
«Подскожите какую-нибудь 


Главное, побольше слушайте музыки. 
Разной. Попробуйте разобраться, как 
она сделана технически. Тогда сможете 
сами решить, насколько хорошо у вас 
получилось монтировать самплы с по- 
мощью е.ау. Конечно, кроме техничес- 
ких моментов в музыке есть еще и мно- 

го других, возможно, более важных. О 
полную литературу по этой теме... — них книга «Руководство пользователя ЗоН- 

С уважением, Анатолий Мель- — та 2.х» обычно умалчивает. А наш раз- 
ник». говор рискует стать слишком длинным... 

Еспи бы такая литература мне «Разве эмбиент — это современная му- 
самому попадалась... Пару дней — зыко@ Почему это плохо, когда микс де- 
назад смотрел в магазине книгипо = лаютгромкой Вы ваваще что-то свое там 
компьютерному звуку. Их было штук слушаете и думаете, что другие слушают 
двенадцать, и все какие-то расши- — то же самое. Отстоете от жизни. Иногда 
ренные хелпы. Намного полезнее — пишите об октуальных тенденциях». 
завести демку интересующей прог- 0.1 [0$ 
раммы, и там не только почитать, но Насчет громких миксов. Здесь нужно 
и потроготь пальцами, и посмотреть. — различать громкость и динамику звука. 
А главное, послушать. Интересно, — Что такое ручка громкости, это и ламе- 
что по этому поводу думают украи- — ру понятно. Компрессор (он же при дру- 
нские издатели компьютерных книг гих настройкох лимитер} придумали для 

Человек, который нормально зна- — того, чтобы на пиках звука не вылетели 
ет одну-две программы, — это всего — ломповые усилители. А потом стали до- 
лишь «подмастерье». Чтобы стать мас-  полнительно сжимать звук, чтобы тихий 
тером, желательно еще знать, чего фрагмент музыки не очень-то проподал 
комп в принципе не может и не умеет. — между громкими. Чтобы моломощным пе- 
А также предполагать, чему он скоро — редатчиком можно было охватывать боль- 
научится. С нашей помощью. Поэтому — шуютерриторию, а в двухдюймовых кар- 


О тенденциях уже пишу. Одна из актуальных тен- 
денций заключается в том, что даже в пределах Кие- 
ва есть множество разных тусовок. Здесь любят все 
с приставками «дай», а там — наоборот, все с прис- 
тавками «Нарру». И то, что актуально в одной, в дру- 

гой станет актуальным через год или совсем не ста- 

нет. Кроме того, есть люди, которые не тусуются во- 

обще или перестали тусоваться. Поскольку «там вом 

не здесь» и пипл, размахивающий флагами всячес- 
кого околомузыкального движения, иногда напоми- 
нает об этом весьма навязчиво. 

Будет странно, если кто-то, а тем более я, вместо 
«своего» станет слушать (или играть} «чужое». То, что 
одному человеку по малому джазовому барабану, 
другому — по самплирующей ритм-машинке или до- 
же по виниловой вертушке. Что на сегодня октуаль- 

нее, решайте сами. Относитесь к чужим вкусам сло- 
койнее. Эмбиент иногда бывает музыкой. И совре- 
менной тоже бывает. Скоро повешу в сетку ЕАО 
по этой части. Желающие могут поучаствовать. 
Если Вы логично и подробно обьясните, что то- 
кое «современная музыка» и чем она принципи- 
ально отличается от всей прочей, со ссылками на 
сайты, мы это напечатаем. Для меня современно 
то, что сейчас играет из моих колонок. Электро- 
ника, акустика, рок, джаз... То, что играет из Во- 
ших, почти наверняка в Лондоне (Берлине, Пс- 
риже) уже целый месяц, как вышло из клубной 
моды ©. Как можно от чего-то отстать, когда бе- 
гут за этим самым другие люди 


Нто [и зачет] сказал .шаи? 


Длинный и относительно подробный обзор волновых редакторов на платформе У/пдомиз 
вызвал падение в мою мыльницу ряда писем читателей. С удовольствием продолжаю разговор 
с парнями, отправившимися по следам волновых редакторов. 


на слышалие Был он крайне родикаль- 
ным парнем, но доже Майкл Джексон 
считает его своим учителем в музыке, не 
говоря уже о злых рэперах. Манера МС 
у (речитативов} у него была уже та самая. 
Потом [в середине 70-х прошлого века! 
в черных гетто появились ритм-машинки 
и самплеры, а к ним добавились партии 
вертушек. Этот стиль уже назывался рэ- 
пом. В начале 80-х в хиты попали первые 
хип-хоперы. Техника была практически та 
же, только сама музыка более попсовся. 
Свои самплы можно ловить прямо в 
«железный» инструмент, но это слегка 
морачливо и менее точно. Да и памя- 
ти в первых Акс! или Е-Ми было мень- 
ше метра. В волновой редоктор мож- 
но записать хоть целую пластинку, и 
уже там вырезать из треков все, что 
нужно хип-хоперу. Единственное, жело- 


Виктор В. ПУШКАР 


мм. доБе.Кеу.иа 


этом докажут факт вырезания длин- 
ного и узнаваемого сампла. 
«Я обратился к одному из лучших 
в Ивано-Франковске ди-джеев. Он 
сказал, что написано неплохо, но без 
профессиональной записи тут не абой- 
тись. Можно ли действительно обой- 
тись без профессиональной записи? И 
как этого достигнуть» 
Если бы альбом можно было запи- 
сать на условно-бесплатном софте и 
звуковушке за 50 «условных», кто бы за- 
морачивался тротить серьезные деньги 
но устройство профессиональных сту- 
дий звукозаписи Приставка «Рго» в наз- 
вании софтины — иногда просто хитрая 
ловушка для начинающих. Конечно, мож- 
но пойти на всякие хитрости и в домаш- 
них условиях, но скорее всего, даже у со- 
мого талантливого человека это будет де- 


«Уже не первый год пробую себя в искус- 
стве написания компьютерной музыки. Сильно 
38 сказана, но все же... Первый альбом создал 
полностью во Ргийу [оорз [ва неимением и нез- 
нанием других прай, а второй — в Нр-Нор 
е/су. Стиль первого я не знаю, как опреде- 
лить, а стиль второго — хип-хоп». 

Думаю, что одной софтины такого уровня 
как Нир-Нор е}оу для качественного музыколь- 
ного альбома будет маловато. Как Вы дума- 
ете, сколько народу, послушав Эминема или 
Весазу Воуз из тех же самплов пытается в до- 
машней тачке склеить похожие вещи? Нау- 
чились работать в е}ау® Можете браться за 


более сложную софтину. И даже добавить 
в саунд внешние источники звука. 
Изначально офро-американская музыка 
фанкполностью игралась вживую, командой 
из минимум шести человек. Джеймса Брау- 


тельно помнить о копирайте. По укро- 
инским законам за «ворованные» зву- 
ки пока что никого не осудили. Одно- 
ко могут, если музыка дойдет до ком- 


мо-запись. Как вариант — дома накопить 
исходные материалы и смонтировать, а 
свести и отмастерить с помощью профи. 
Который пусть сначала докажет свой про- 


начните с умеренно старых учебников 
по акустике и звукорежиссуре. Как об- 
разуется и распространяется звук акус- 
тических инструментов, как его слышат 
люди, каким образом в помещении ста- 


тонных динамиках среди тайги хоть как- 
то разбирать голос диктора. Включите 
сборник отутюженных компрессором «ро- 
диохитов» на нормальной акустике. Тог- 
да, возможно, ощутите разницу между 


Извините, если кому-то ответил с опозлани- 


ем. Мыльте. Только когда спрашиваете, рб, сна- 


чала внимательно посмотрите архив «Имею- 
щего Уши» на сайте МК. Примерно в полови- 
не случаев об этом уже писалось. Но случаи 


мерческого тиража (радио, ТВ}, и при фессионализм. Попросите для начала пос- 
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Феноген «боицовского НЛУба» 


обосновался «Бойцовский Клуб» Но главное — это все-таки пот- 
Ефим БЕРКОВИЧ (Ум\.сотЬаиз.ги). Как раз последний — рясающий геймплей игрушки. Вы 
сайт хорошо мне знаком, блого с можете сказать, что, мол, подоб- 
ных игр много... Но эта имеет нес- 


ака Вапа 
моя месяца, когда мне его показа- 
ой" Е ли, и по нынешний день я провел на  колько больших преимуществ. Во- 
нем не один час и даже день. Поя- первых, сама мотемотика ролевой 
Однажды вечером, когда мне надоело лазить — вившись в марте этого года, он уве- — системы сделана на достаточно вьы- 
по Сети, я включил свой Т\У-тюнер и откинулся ренно обогнал такие известные ре- — соком уровне. С одной стороны, вли- 
на спинку кресла, надеясь посмотреть фильм. — сурсы, как Знакомства на тайги, Чат — яние предметов и статов персонажа 
Но не ту-то было — я нарвался на передачу, Кроватка и другие не менее раскру- — весьма чувствуется, с другой — лос- 
посвященную чатом. Так кок тема была вприн-  ченные проекты. Ток что же в немта- — таточно много зависит от того, нас- 
ципе достаточно знакомая, я не стол давить кого особенного Почему именно — колько правильную стратегию вы вы- 
кнопочки на пульте и переключаться на дру- этот ресурс попал в первую тройку берете и сможете ли разгадать стра- 
гой канал. Сказать, что передача мне понра- лидеров? тегию своего оппонента. Есть, к при- 
вилась, это не сказать практически ничего. Я р меру, люди, которые весь бой закры- 
ловно так не смеялся. По мнению ведущего, вают только одни и те же позиции и 
чаты делятся не чаты просто, форумы, госте- бьют в одно и то же место. Самое ин- 
вые книги и КО) в простонародье называе- тересное, что им удается и при этом 
мое аськой. Вот так, практически дословно. полном отсутствии стратегии выигры- 
Дальше начали вообще рассказывать, как воть бои. Впрочем, как и куда бить, а 
вредно виртуальное общение, кок оно ме- также что защищать — это дело каж- 
шоет реальному и тому подобные блогоглу- дого. Также на совести каждого отдель- 
пости. На все замечания людей, немного и И ного игрока остается и то, как именно 
знакомых с проблемой, — мол, тогда нуж- = . „| ему качать своего персонажа. К приме- 
ру, сейчас стали очень часто делать пер- 
сонажей с минимально возможными ста- 


но было бы объявить вредным и телефон, 
ток как он тоже мешоет реальному обще- На первый взгляд, этот ресурс по- 
хож на обычные веб-чаты. Страница тами для ношения оружия (сила и вынос- 


нию, — ведущий отвечал в духе «Телефон 
вещь полезная, а виртуальное общение — разбита на несколько фреймов, вни- — ливость) но зато с очень большой лов- 
зу чат, справа список тех, кто нахо- — костью или интуицией. Конечно, тяжелую 
броню такой персонаж не наденет, но 


нет». Наверное, у него нет, к примеру, 
знакомых или родственников за границей, — дится в комнате, а вот верхняя часть 
или очень много денег. Лично мне гораз- — в корне отличается от стандартного 
: чата. В ней люди не общаются, в ней ника, у которого та же ловкость прока- 

они дерутся. Вот это, вроде бы не- — чана приблизительно в 2 роза меньше, 
большое, изменение в корне меняет такой аватара будет просто виртуозно. 
все дело. Сам бой весьма прост. В — Но это если бой проводится по джентль- 
окошке сверху есть 4 вида ударов и  менскому соглашению без брони. А дос- 
соответственно 4 вида блоков. Вы- — таточно зайти в бой, где дерутся одетыми, 
бираешь, куда бить и отчего блоки- — кок такой персонаж будет прое® растоп- 
роваться, и жмешь кнопочку Вперед. 

Как только твой противник ответит, 
сервер просуммирует результат и вы- 
ведет сообщение, кто по кому попал 
икчему это привело. Вроде все очень 
до удобнее общаться с ними через просто. Но все-токи это не простой 
сеть, чем тратить немалую копейку на файтинг. У каждого персонажа есть 
телефонные звонки. Но дело вообще- — свои характеристики, как-то: сила, 
то даже и не в этом. После этой пе- ловкость, интуиция и выносливость. 
редачи я вообще начал залумывать- — За каждый выигранный бой он наби- 
ся, зачем люди заходят в Сеть? Ну — рает определенное количество опы- 

та, с его набором постепенно полу- 


зато уворачиваться в бою против против- 
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конечно, в ней есть масса информа- 
ции. Причем на сомые разнообраз- чая апы и уровни. Ап, своего рода > : 
ные темы. Конечно, многие, особен- — подуровень, позволяет повысить толь- тан танком, надевшим но себя всяческие тя- 
но среди вас, наши уважаемые чи- ко одну из базовых характеристик. — желые брони и щиты. Да, он будет, конечно, 
тотели, зарабатывают там деньги, — Ноа уровне можно прокачоть от 3 до — уворачиваться, но со своей силой удара прос- 
или просто используют Сеть в ра- — 5 характеристик и одно умение вла- — то не сможет пробить защиту оппонента. Кро- 
боте. Но гораздо большее число — дения оружием. Поднимая свою опыт- — ме того, большинство предметов в БК, особен- 
людей просто ходит туда отлох- — ность, игроки токже постепенно 30- — но высокоуровневых, имеют всяческие модифи- 
нуть, поразвлечься. Поэтому пос-  рабатывают виртуальные деньги, на каторы уворота и критического удара. И даже 
леднее время именно сайты разв- которые, в свою очередь, могут по- = имея один высокопрокачанный стат, такой тан- 
лекательной тематики стали очень — купать ту или иную экипировку. И ес-  цор не сможет противостоять одетому танку. 
популярны на просторах русско- — ли начинаешь свой путь, дерясь на — Причем приблизительно каждые 3 уровня у пер- 
язычного Интернета. кулаках, то потом постепенно поя- — сонажа появляется еще один стат для прокачки. 
И если на первом месте в ка- — вится и броня, и оружие, и всяческие — На 4 уровне это интеллект, позволяющий зочи- 
талоге Рамблер Топ 100, раз- — магические предметы. Причем денег, — тывоть свитки с заклинаниями, на 7 — мудрость, 
дел «Развлечения», стоят «Анек- не в пример оффлайновым РПГ, прак- предназначенная для пользования магической 
доты из России», на втором — тически всегда не хватает. Также очень книгой (что это такое, пока неизвестно, ибо этой 
часто бывает, что в магазине нет нуж-+ самой книги нет в природе}. Дольше появятся еще 
стоты, пока мне неизвестные. Точнее, известные, 


обосновался, сказать честно, 


неизвестный мне лично сайт с ных предметов. В общем, такая себе я 
ибо про них написано в библиотеке клуба, но что 


смесь копитализма и недоразвитого 
они будут давать и как именно повлияют на ба- 


состоит из четырех городов, в каждом разный ас- 

сортимент товаров в магазинах. Между ними мож- 
но ездить в карете или телепортироваться при 
помощи специального заклинания. Если вовре- 
мя скупить дефицитный товар и привезти его в 
другой город... Ну, вы поняли. 

Подведя итоги всего, что я рассказал, мож- 
но констатировать следующее. БК — это хоро- 
шо пролуманная он-лайн РПГ, со своими бан- 
ками, кидоломи ©, боями и правилами. При 

этом она обладает замечательным геймплеем, 
не требует никаких особых программ. для поль- 
зования, а также, что особо важно в нашей стро- 


бителей виртуольного экстрима и ад- 
реналина в крови. Во-первых, когда лю- 
ди попадают в нее, то все их вещи на 
время исчезают. А потом начинаешь 
просто бегать по комнатам этой самой 
башни и собирать предметы, лежащие 
— в ней на полу. Что собрал — то твое. 
Быстро-быстро это одеваешь, и впе- 
ред, в бой. Благо у каждого игрока в 
этой башне есть кнопочко, позволяю- 
щая вызвать на поединок любого со- 
перника. Кто останется в живых пос- 
ледним, тот и получает весь призовой 
фонд этого турнира. А он обычно не 
такой уж и маленький. Поэтому опыт- 
ные игроки обычно еще перед входом 
в башню договариваются о том, кто 
будет кому помогать, и хотя эти союзы 


ланс боя, пока неясно. Мок- 

симальный уровень, имеющий- 
ся у обычного игрока на сегод- 
няшний день, — 8 (таких бой- 
цов пока всего двое). 


Но не только 1 на 1 могут драть- 
ся бойцы клуба. Возможны также 
временные, но обычно хорошо знаю- 


групповые поединки, где человек, 
создавший бой, сам выбирает уро- 
вень и количество своих союзников 
и противников. Есть еще разновид- 
ность групповых поединков — хао- 
тический бой, где компьютер сам 
разбрасывает соперников на груп- 
пы. Можно подраться с выбранным 
соперником и на деньги. Каждый из 
вас ставит определенную сумму, и тот, 
кто выигрывает бой, получает 90% 
поставленных денег. 10% идут в неиз- 
вестное мне место, точнее, это комис- 
сионные создателей ресурса (хотя за- 


щея карту команда достаточно легко 
выносит одиночек. . 
о ны 


две 
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не, не бб она и супербыстрого досту- 
ла в сеть. Также вам не помешает играть в 
нее наличие прокси сервера, если, конеч- 
но, на нем открыт доступ к стандартному 
вебу. Именно комплекс всех этих условий и 
сумел сделать из вроде бы непритязатель- 
ной игры лидера нынешнего РуНета. Кок, 
вы еще не наброли в командной строке 
мии. сотБа.ги? Странно... неужели я вас не 


уговорил? © 


А ведь еще есть люди, которые сут- 


чем им виртуальные деньги — ума не 
ки напролет проводят в онлайне, прак- 


тически не входят в драки и занимают- 
ся виртульной торговлей. Ведь сервер 


приложу.) Есть и место для гоупповых 
турниров, ток называемая «Башня смер- 


ти». Вот это действительно место для лю- 


ппбе! и. 
Репбот 4 9 
2 СН рт 
+ ТЕТ-МОНГОр 
—= мы => 


*вказано сум: 
У перш 
оФормленн; тн Е 


ку при 
Комерц Банк» 


вул. Хрещатик, 18, тел. (044) 461-9070 

вул. Велика Васильавська, 81, 

тел. (044) 252-8989/9090/9191 

пр-т Перемоги, 70, тел. (044) 205-4949 

вул. Антоновича, 116, тел. (044) 230-6070 

вул. Сагайдачного, 35, тел. (044) 205-4040 

вул. Маршала Тимошенка, 29, тел. (044) 241-6970 
вул. Малишка, 3, {в “Дитячому Св”), 

тел. (044) 575-3002 


`ИМТРАОЕ 


млм. ипйгаде. на 


© 


ипигаав Ст 
а вершинт емощия. 


666 запрещенными развлече- 
социализма. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ниями, на 3 месте уверенно 
#47/218 25.11-02.12.2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Г: 


Наименование 
КОМПЬЮТЕРЫ 


Р166ММХ/32/2/2,5 


| Р200ММХ/32/2/2,5 


МА С3 800/128/10/8/52х/3В, Р\ЕТЗЗ 
МА СЗ 1000/128/16/20,0 
\А800/128/ООСЬуидео8МЬ 
МА866/128/40СЬ/иЧео 8 МЬ 
\А900/128/20СЬ/идео МЬ 
МА900/128/40СЬ/иЧео 8 МЬ 
Компьютеры на базе #\е! Сеегоп 
Се! 433-1800 /64-512МЬ/4-64 АСР 
(433/64 ЛОСЬ/Уео+5ВУАТХ 
С733/64/10СЬ/Уес+ВИАТХ 
500МН:-128М8-20СВ-32МВ-СО-5В 
Са 1200-1800/64-512мМЬ/4-64 АСР 
С950/128/20СЬ/УЧео+5В/АТХ 
С433/64/10СЬ/МЧео+5В/СВ/ЕОБ/АТХ+ 
Са 1100 Тоа Ао! (815Е/ОНММ 128 
800МН?г-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
С733/64/10СЪ/Мдео+5В/СРУЕББУАТХ+ 
900МНг-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
1000МН:-128МВ-20СВ-32МВ-СО-58 
1200МН2-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
Са 1800-1200/64-512МЬ/4-64 АСР 
1300МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
С950/128/20СЬ/\Мдес+5В/СО/ЕОБ/АТХ+К 
СЕ 33/128 МЬ/20СЬ/16АСР/ЗВ/52х 
„Любые под зокоз, от 
Сеегоп733/128/20/1,44/52-х/мдео. 
Конфигурация под заказ от 
Са! 1000/128/20/8/52Х/3В, 815Е 
'СЕ1733/128МЬ/20СЬ/Л6АСР/5В/52х 
Конфигурирование под заказ 
СЕ 100/128МЬ/20С6/32АСР/5В/52х 
С1СН;/128/20СЪ/ПАИТ6/ЗВИСО/ЕОВ/АТХ + 
800МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В, 
СЕ!1200/128МЬ/20СЪ/32АСР/5В/52х 
$00МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
1000МН-256МВ-40СВ-64М8-СО-58 
СЕ 300/128МЬ/20СЬ/32АСР/5В/52х 
С1,2СН2/128/20СЬУТМТ16/$ВУСВУЕОВ 
1200мМН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
СЕ11400/128МЬ/206Ь/32АСР/5В/52х 
Саегоп 1000/128/16/20,0 
С1,3СН2/128/20 СБУ 6/ЗВ/СБ/ЕОВ 
1300МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
Са 1000/128/20/16/52Х/3В, 815 
С1,4СН2/128/20СЪ/ТМТ6/5В/СО/ЕОО 
СЕ1800/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
Се! 1100/256/40/32/52Х/5В, 1815 
Се! 1200/256/40/32/52Х/3В, 1815 _ 
Се! 1700/256/20/32/52Х/3В, 1845 
Се-1СН2/128/20/32/СО/15"/1815ЕР 
Се 1800/256/40/32/52Х/5В, 18450 
Се-1.2С12/256/40/64/СОВ\УМ/17" 815 
Се! 1100/128МЬ/20СЬ/С!2_З2МЬ/СО 
Са 1200/128МЬ/40СЬУС!?_З2МЬ/СВ 
Са 1300/128МЬ/40СЬ/С!2_32МЬ/СВ 
Са 1400/128МЬ/бОСЬУСЕ»_З2МЬ/СВ 
Се! 1700/128МЬ/40СЬУСЕ?_З2МЬ/СЬ 
Се! 1800/256МЬ/40СЬ/С!?_З2МЬ/СО 
Сеегоп-733/РЕ133/128/20/16М/52х/15" 
Сен 7{Р1\/128/20/СЕё4-400/52х/17” 
Се!4 1,7 /Р4Х266А/128 /40СЬ/32М/СР 
Се! 4 1,8 /Р4Х266А/128 /40СЬ/З2М/СВ 
С950/128/20/1МТ32/52ж/АТХ/15" 
С1.7/128/40/СЕё4 /52к/АТХ/1 7" 
Са! 1200/128/40СЬ/З2М/СЬ 52х/15" 
Се 1000/128/40/32М /СР 52х/15" 
Се! 1300/128/4066/32М/СР 52х/ 17" 
Ко пыютеры на базе И\е! Репит № 
РИ 733-1300/64- $12мМЬ/4- -64 АСР 
РШ-1СН:/128/1ОСЬ/Мео+5ВУАТХ 
РИ-1СН:/128/10СЬ/МФео+В/СР/ЕОС 
Конфигурация под заказ от 
РШ-1СН:/128/20СЪ/З2МЬ/$В/СР/ЕОР 
РИ-1,2/128/206/32мМ/52Х/5В/815 
Р-1,2СН2/256/20СЬ/2МХ-З2МЬ/ЗВУ/СО 
РИ-1,2/256/40С/32М/52Х/58 1815 
РИ-1,26С1512]/256/40/32/52/58 
Р-} 1,13СЕ2/128/20/64/СБ/15" 
Р-И 1,2Сн2/256/40/64/СОВУ//17" 
Компьютеры на базеР 4 
Р\1 4/64-512М5/4-64 АСР/10,2+ 
С4-1.7СН#/128 /ЛОСЬ/8МЬ/ЗВУАТХ 
РМ 17/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+ 
С4-1,7СН» Л 28 ЛОСЪУЗМЬ/5В/СО/ЕОВ 
РМ 2С12/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+ 
Р4-1,5СН/128 /ОСЬ/8МЬ/ЗВ/СР/ЕОС 
Р4-Се! 700/845 АЗВБ/ 128М/30С/ис32М 
Любые под закоз, от 
Р4-Се!800/845А515/256М/30С/мс32М 
Р4-1,7/128/20СЬ/32МЬ/5В/52х 
Р4-1500/845А$15/128М/ЗОС уме 32М/ СС 
Р4-1,7/256/20/32/52х/3В, 1845 
Р4-2,0/128/2066/32Мь/5В/52х 
Р4-1700/845А$15/256М/З0С /и32М/СВ 
Р4-1,8/256/40/32/52х/3В, 845 


Р4-2СН:/256/20СЬ/2МХ-З2МЬ/ЗВ/СРУЕСЬ 


РУ28СЁ-/512/64-512М5/4-64 АСР 
Р4-2000/1845455/256М/40 /исё4М/СР 
Р4 1,6/1845/256МЬ/ 60 СЫЕОБ/СО 
Р4-1,7/256/40/32/52х/3В, 8450 


МОЙ КОМПЫОТЕР 


428 
485 
1305 
1511 


768 
907 
95 


1026, 


1036 
1085 


1118 
1188. 
188, 


1210 
1210 
1226 


1253 : 


1270 
1291 
1296 
1322 
1349 
1360 
1373 


1378 › 
1394 
1443, 
1484. 


1485 
1507 
1518 
1528 
1544 
1546 


1555 , 
‹ 27 


1571 
1579 
1596 
1604 
1609 
1663 
1685 
1781 
1809 
1837 
1994 
2071 
2470 
2643 


1003 
1474 
1685 
1766 
1901 
2050 
2057 
2251 
2593 
2687 
3581 


1379 
1512 
1521 
1723 
1749 
1863 
1898 
2004 
2020 
2100 
2192 
2257 
2307 
2325 
2520 
2538 
2578 
2631 
2700 
2817 


Компьютеры на “лм 16а! Репбмт, АМ, ЗМ, Супх 


75 
85 
233 
265 
216 
255 
247 
263 


141 
168 
185 
190 
190 
201 
207 
220 
220 
224 
224 
27 
232 
233 
239 
240 
236 ‚ 
247 
245 
252 
246. 
249 
260 
265 
275 
279 
27 
283 
286 
276 
288 


282 
280 
297 
298 
297 
312 
318 
323 
328 
356 
380 
441 
485 
323 
431 
357 
385 
369 
405 
350. 
460 
469 
476 
378 
468 
420 
395 
449 


184 
273 
312 
324 
352 
366 
381 
402 
463 
493 
657 


253 
280 
279 
319 
321 
345 
342 
367 
364 
375 
395 
403 
412 
419 
450 
470 
473 
474 
500 
503 


Наименогание 
Р4-2,53/128/20СЬ/32мМЬ/3В/52х 
Р4-2200/1845А$15/256Му6ОСумс6 АМ/СО 
Р4-2400/845А$.5/256М/60С ис128М/СВ 
Р4-1,8/512/40/64/52х/5В, 8450 
Р4-2,.0А/512008/606/64/52х/3В, 18450 
Р4-2,.4СН2/256/20СЬ/2МХ-З2МЬ/$ВУСО 
Р4-1.7С/256М/30С {32СЕ2/СР52/5ВУАТХ 
Р4-1.8/256008/40С /64СЕЗТ1200/СО52 
Р4 1500/1284 г/А0СЬ/СР_6АМЬ/СО 
24 1700/25644г/40СЬ/СР_6АМЬ/СО 
Р4 1800/25644г/40СЬ/СМ_64МЬ/СВ 
Р4 2000/25644/40СЬ/С!2_6АМЬУСЬ 
Р4 2400/256 44/6 0ОСЬ/СЕ2_64МЬ/СЬ 
Р4 2400/25669г/8ОСЬ/См_64МЬ/СВ 
РМ\-17/256/40/СЕ64-400/52х/17° 
РМ№.17/256/40/СЕ64/5Ж/АТХ/17° 
Р-4 1,5 /128/40СЬ/СЕ МХ 64/СР 52х 
Р-4 1,7 [128/40/СЕ64 /52*/ЕОБ/17" 

Р-4 1,7 /256/40/СЕ64/52х/ЕО0/17" 
Р-4 2,0 /256/40/СЕё4/52«/ЕОО/Т 7" 
Р-4 2,4 /256/40/СЕё4/52х/Е00/17" 
Компьютеры! на базе АМО 
РИКОМ 800-1,3С12/64-512МЬ/4-64 АСР 
БОУВОМ 700-1,3С12/64-512МЬ/4-64 АСР 
АНопТ-Ьта ХР 700-2,2СН2/64-512МЬ 
АНолТ-Ыга ХР 750-2,2СН2/64-512МЬ 
700МН-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
800МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
5800/64/ОСЬУЗМЬ/ЗВИАТХ 
900МНя-128МВ-20СВ-32МВ-СО-$В, 
1000МН2-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
1200МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В, 
А1333/128/ЛОСЬУВМЬ/ЗВ/АТХ 
Любые под заказ, от 
0800/64 /ЛОСЬ/ВМЬ/ЗВИСО/ЕОБ/АТХ+КМР 
800МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
Бигоп1200/128/20/1,44 /32МЬ/52-/5р 
$00МН-256МВ-40СВ-64М8-СО-5В 
Биг 900/128/20/8/52/3ВИМЕ, К.Е1ЗЗ 
21100/128/20СЬ/Л6МЬ/ЗВИСО /ЕОБ/АТХ+К, 
Бугая800/КЕТЗ3/128М/ЗОС ЛАМУСЬ 
1000МН-256мМВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
Бигоп 800/128/20СЬ/32АСР/5В/52х 
Ригоп 900/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
1200мМН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В 
21300/128/20СЪ/З2МЬ/ЗВ/СО/ЕОБ/АТХ+К, 
Бигоп1300/КГЕЗ3/256М/ЗОСЛАМИСВ 
Конфигурирование под заказ 
Риго 1100/128/20СЬ/32АСР/5В/52х 
Риго 1200/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
Бугоп800/КМ266/208128М/30СУСВ 
Бигол 1300/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
Биг 1100/128/20/32/52/5В, КТТЗЗА 
ХР1600/128/1ОСЬ/ЗМЬ/ЗВУСО/ЕОБУАТХ+К ‚ 
АНоп1500/КЦЕ133/256мМ/406 ЛАМ/СВ 
А оп 1600/128/20СЬ/32АСР/5В/52х 
ХР1800/128 /1ОСЬ/ЗМЬ/$В/СР/ЕОБ/АТХ+К 
Биг 1300/256/40/32/52/5В, КЛЗЗА 
АНН 1500%Р/128/20/32/52/3В, КТИЗЗА 
АНоп 1800/128 /20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
игот800/008128М/ЗОС/СЕ2МХЛАМИСО 
Глгоп1300/КМ266/00Е256М/30С/СБ 
ХР2000/128/1ОСЬ/8МЬ/ЗВУСО/ЕОР /АТХ+К 
АНН! 1700ХР/256/20/32/52/5В, КТ1ЗЗА 
Ап 2000/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
А юп1500/КМ266/20256М/40С/СО. 
АНоп1700/КМ266/00Е256М/40С/СВ 
Ригоп1300/К1333/208256мМ/40С/ис32М 
игой1300/О08256М/4ОС/ИСЕ2МХЛАМУСО ; 
АВ ХР1 600/КТ266 А/256МЬ/НОР 60/ЕРО 
АНол1600/00Е256М/40С/СЕЗМХЛАМИСВ 
АНол2000/КМ266/00Е256мМ/60СУСЬ 
АНН 2000ХР/256/40/64/52/5В,КТ266А. 
АНол2000/КТЗ33/20Е256М/60С /ус64М, 
Биугоп8 00/128 /1ОСЬ/идео 8 МЬ 
Виугоп800/128/40СЬ/идес МЫ 
Ригол800/12В/4ОСЬ/АПЗ2МЬ/СЬ 
Бгол1200/128 /4ОСЬ/АПЗ2МЬ/СВ 
Ригол 1200/256/40СЪ/С!2_6АМЬ/СВ 
Быгоп 1200/256/40СЬ/СМ_64МЬ/СЬ 
ХР1600/128 4% /40СЬУСЕ2_64МЬУСО 
ХР1700/12844г/40СЬ/дЕ2_64МЬ/СО 
ХР1900/12844г/40СЬ/СМ_6АМЬ/СВ 
ХР2000/128 Чг/6ОСЬ/СМ `вАМЬ/СЬ 
А-1.6ХР/128/20/СЕб4-400/52х/1 7” 
Рогоп-1.1/128/20/СЕЗ2М/52х/15°. 
А1,6/256/40/СЕ64/52/ АТХ/17” 
21,2/128/40/СЕЗ2/52х/АТХ/1 7” 
АТНОМХР 1.6/128/40СЬ/СЕ64М/52х/17 
АТНЕОМ ХР 1,7/128/40СЬ/СЕ64М/52хЛ 7 
АТНЕОМ ХР 1,9/. [256 ООВ/40СЬ/СЕ64М/52х 
Мобильные компьютере 
ТозНа/Зопу/Сотрод от 
ТозНфа $Т С 1/16/14'/256/15/5МО от 
'Асег 612ТХ 14"/РЗ-900/128/20/СО 
НР ОВХЕ Се! 1/16/14'/128/20/ Ср 
НР ОВХТ С 16/14" /128/10/6МО от 
Е$С АМЕО Се! 1,2С/15'/128/20/ОУОот 
ТозНБа $Т С 1,26/14"/256/20/0МО от 
НР ОВ 500 РШ700/12”/128 /20/0УБ 
Тозвфо ТС 1,264. /256 /ЗО/ОМО-СБ\У от 
Тозбфа Сеегоп-1133СН: 256/20СЬ 
НР РУ АНИС/14"/256/20/0УО-СБАМ от 
НР ОВ ХЕ Р4 1,6С/14"/128/20/СР от 
Тозйфа 5ТРИП,1С/14"/256/20/2У0-СОМ/ от 


А 


гон. 


2828 
2831 
3075 
3410 
3618 
3737 


747 
910 
948 
1019 
1037 
1058 
1064 
1085 
1129 
1220 
1285 
1294 


_ 1366 


1377 
1404 
1404 
1406 
1431 


1437, 


1447 
1529 
1529 
1539 
1544 
1571 
1582 
1585 
1602 
1615 
1646 
1652 
1652 
1709 
1753 
1760 
1820 _ 
1848 
1870 
1876 
1893 
1895 
1977 
1999 
2037 


2103 


2159 
2209 
2322 


2353 _ 


2375 
2587 
2625 


1620 
6540 
6720 
5813 
7194 
7194 
7358 
7630 
7903 
7992 
8448 
8993 
8993 


-е. |иОА 
505. ПИ 
510 ; 41 
554 . 41 
609 16 
646 16 
692 5 
330 20 
525 ‚ 20 
466 44 
530 44 
586 ; 44 
577 ; 44 
641 44 
694 . 44 
510 . 36 
518 ; 37 
513; 31 
535 ; 31 
555 : 31 
595; 3 
643 31 
137; 35 
167. 35 
174 ; 35 
187 35 
192 15 
196 ; 15 
197 5 
201 15 
209 ; 15 
226 ‚ 15 
238 5 
237; 29 
253 5 
255 .; 15 
253 519 
260 15 
251 16 
265 5 
259 41 
268 ‹ 15 
273. п 
273, И 
285 ‚ 15 
286 5 
283 . 41 
2ббныыы 72 
283 1 
286 п 
291; 41 
294 11 
295 16 
306.5 
308 41 
313 п 
326 5 
325 ; 16 
330 16 
34. п 
338 41 
341; 41 
351 5 
353. 16 
357. И 
367: 41 
379 41 
389 41 
398 41 
430 ; 26 
424 ‹ 41 
428 41 
462 . 16 
473 : 41 
214 . 44 
246 44 
304; 44 
319 44 
349 44 
385 ‹ 44 
385 . 44 
431 44 
455 44 
484 44 
450 . 36 
390 36 
458 37 
418 37 
457 31 
467, 31 
550 ; 31 
300 5 
1200 42 
1200. 4 
1250 42 
1320 42 
1320 42 
1350. 42 
1400 42 
1450. 42 
1480 5 
1550 42 
1650. 42 
1650 42 


Наименование н. 
НР ОВХЕЗРИТС/15"/256/30/0МО-СОМ/ от 9265 
ТозНфа 5ТРИТС/15'/256/20/ 22 от 9538 
Асег 273ХУ 14"/Р4-1,7/256/20/0М0 9744 
Асег 630Х\ 14"/Р4-1,4/256/20/0М0 10024 
НР ОВХЕРА 1,66 /15'/256/30/0МО-СОАМ/ › 11009 
НР ОВ 6100 РШ 1С/15"/256/30/2МО 11718 
Е$САМИО Р4 24С/15/256/30/0УО-СБ\от 11990 
ТозНфа $ТРА 1,7С/15'/256/30/2М0-СОМУ от 12535 
ТозН а $Т Р4 1,76 /15"/512/40/0МО от 13625 
Асег 6З2ЕС 15"/Р4-1,6/512/30/0Мо 13944 
Асег 6З6.С1 5" /Р4-2,0/512/40/0МОСОКУИ ; 14672 
Сотроа 1600 2!3}650/192/6,4/ОМОУТЕТ 
КОМПЬЮТЕРЫ Б/У 
Р200глтх32/2,5/СО/ЗВ 523 
Р200 Ргоб4/1,6/СО/5В 523 
РИ26664/3,2СЬ/СГу58 715 
РИЗ5064/6,2СЬУСОУ5Вупе 853 
РИЗ50128/6,2СЬ/СО/58 /пет 908 
РИЗ50128/6,2СЬ/СО/5В/АСР 963 
РИ400128/6,2СЬ/СО/5В/АСР 990 
Р1450128/6,2СЬ/СВУЗВУАСР 1018 
Р11450128/6,2СЬ/СО /5В/па 1155 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 
Мониторы 
14" ЗУСА б/у от 143 
14" АТ&Т; апаод сопно!800х600@75 215 
14" ботро 800х600@75Н2, 1024х768@60 242 
15" ВМ (СЮйс! солио]800х600@80 358 
15" Мес 800х600@100Н», 1024х768@85 385 
17° Саемау Е\-700 800х600@100На 484 
17" Бей ТМ Тнпйгоп 800х600@120Н2 545 
17" Мокю 4477о 800х600@ 100Н= 633 
Модемы 
56КЬ РС!, ин О-Ник ОЕМ-5601% 83 
Принтеры 
ю5ег |ехпоК Орпо Ер 6 стр./мин 523 
озег Куосего Е5-600 6 стр./мин 578 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 
Процессоры 
АМОПХР,Напитег, ВИКОМ, Могдая от 131 
1ВМ 6х86 МХ РЕ-300/333 140 
Сеегоо, РИ, Р № от 366МП?-2,8СЁя 147 
АМО Оугоп 900 155 
АТНЮМ / БИВОМ, от 167 
АМО БОКОМ 1200 Могдап 202 
АМВ Бигоп 1200 Могдап 207 
Саегоп 733 МН: ЕСРСА Тгоу_ 211 
Саегог 733 ноу (ЕСРС, 216 
'АМО Бигоп 1300 Могасп 218 
АМО БИВОМТ „2С(Могоаг) 218 
Виго 1,25 Нх Могдап 231 
СРИ Саегоп 950 СН 128 КВ Сафе 243 
ле! Саегоп 1000/256 ЕСРСА Тгоу 246 
Саегоп 1000-2,0СНг РРСА/ЕСРСА Бох 251 
те] Саегоп 1000 Бох 256 
СРИ Саегоп 1,1 СНЕ 256 КВ Соспе 271 
АМО АТол ХР 1500 + 311 
АМО АНюп ХР 1700 + 316 
СЕЕКОМ / РЕМПОМ И! / М, от 333 
АНоп ХР 1600+ 341 
АНоп ХР 1600+ Роопило № 346 
АМБ АТНЕОМ ХР 1700+ (1,47) 349 
АМОК7-1,7СН2 (266) АТННОМХР 352 
АМО Ап ХР 1600 + 354 
пе! Сеегоп 1700 Бох ь 354 
Рек 1 450-1,13 ЗЕССУЕСРСА Бох 357 
1озе! Саегол 1.7СНа 128% (478) 360 
Савгоп 1000-1200 Бох/гау 363 
СНЕКОМ 1700 375 
Саегоп 1 7 СН& Зоске! 478 Лгау 383 
АМО АНоп ХР 1800 + 392 
АНол ХР 1700+ Раютило Ш 394 
АМБ АТНОМ ХР 1800+_ 399 
СРИ Саетоп 1.7 СН? Заске! 478 Вох _426 
Саегоп 1,7СН2/128 ВСХ, зосКе! 478 446 
АМО Ап ХР 2000 + 491 
пе! Саегоп 2000/1228 Зоске 478 513 
АМО АТНЕОМ ХР 2000+ (1,67) 541 
СРУ Реппит 4 15 СН2 $оске! 478 630 
ИМТЕЕРелйит-М 1,5СН2 Зоске!-478 643 
ИМТЕЕ РепвипнМ 1,7СН2 Зоске-478 747 
СРИ Репкит 4 1.8 СН: 512 КВ СосКе 813 
Репит 4 1,8/400/512К 478/423 Вох 837 
ИМТЕЕРепнит-15 1ЛЗСН2_ 845 
ИУТЕЕ Репнил”-М 1,8СНё Вох 845 
АМО АТНЮОМ ХР 2200+ 879 
СРИУ Репит 4 2 СН? 512 КВ Соспе 918 
НУТЕГРепнит- М 2,2СН2 Вох 1090 
АНол ХР 1800+ 
АНЮп ХР 2100+ 
Модуйи памяти — 
ЗОВАМООВЮММ: 128МЬ-512МЬ от 76 
Ритт 128 МВ РС-133 Мегоп 76 
ЭОРАМ 128 МВ РС-133 83 
Битт 128 МЬ РС-133 Нупдоу(оматс]) 86 
РММ 128МЬ РС 133 | 90 
ЭОВАМ 128МЬ 7,5пс РС-133 МСР 93 
РММ 128МЬ $ОВАМ 7 5пз \/5ЗРО бресе 100 
Оипт 256 МЬ РС1ЗЗРОГ _^ 119 
ГРАММ 128МЬ РС-133, 7,5пз, ВВАМО от 125 
ЗОКАМ 256 МВ РС-133 127 
ЗОВАМ 256МЬ 7,5пс РС-133 МСР 142 
ЗОКАМ,.ОБЕЮММ. 256-512МЬ от 142 


> Наеменозание 
РММ 256 МЬ $ОВАМ 7 515 м/ЗРО МСРРС 
РММ 256МЬ РС 133 
РОВ $ОКАМ 128 М8 РС2100 
ГАММ 256МЬ РС-133, 7,55, ВВАМО от 
РММ 128МЬ РС 266 
ООВ 128МЬ 266МН2 МСР РС2100 
БОК 256РС2100 
ООВ $ОРАМ 256 МВРС2100 
БОК ЗОВАМ 256МЬ РС2700/333 
ГАММ 256МЬ РС 266 
ГАММ 256МЬ ОО РС-2100, ВВАМО от 
068 256МЬ 266МН: МСР 
ОВ 256МЬ, РС2700/333 Мл батзила 
ЕММ 256МЬ ВОВАМ РС-400, ВВАМО от 
ГРАММ 512МЬ ОГК РС-2100, ВВАМО от 
РММ 128 РС133 
Материнские платы 
486 + СРИ АМО 0Х4*100 
МА АРРОШО+СРИ Р133 
АЗИЗ, АВП,ЗОПЕК, МУ, МАл815 1850 
МА АРРОГО-+СР\ Р1 66 ММХ 
СюоВуе 810 ЕСРСА тАТХ + Маео + 
ИВТБЕР АСУ АХ 
САМУОМ СМ-ЫЕВМУ-Т, УМА РЕЕТЗЗ 
СНАМТЕСН 6\302, МАРКО 266 РОК 
МА Р4Х266А, ООВЗ, АС7 
ОН С5-32ТС 1815ЕР Зер В ЕСРСА АТХ 
МЯ М5-6368 Р\ЕЛЗЗ, Мес, ЗаипЯ 
1815ЕР АСЯ7 АТХ /туолотин 
АСогр 6АВ15ЕР1-12 815ЕР Зер В АТХ 
ЕСЗ КТ-13ЗА 
АСогр 7КТАЗ-11 МА КИЗЗА Зоске! А 
САМУОМ СМ-65Р2МЗЛ, 815ЕР, Зонд 
1-845 Мегобюг М5-6391, ЗБВАМ, АТХ 
1815ЕР ОА ТУАЕАТМ $370 АГХ 
ЕйеСтоур ЕС 
МЯ М5-63681 РИЕТЗЗ, Уюео, Заип@ 
АК-32 МАКТ266 тАТХ{2 8+2 ОВАМ 
М8 Метоаг М5-6391 1845 Зоске! 
ЕйеСтоир КУУРА КТЗЗА/ос-А/5Ь 
САМУОМ СМ-65Р2АЗ-Т, 815ЕР, $аип4 
ОА С332, 1815ЕР-В, ЗоипЯ, тАТХ 
СюоВуе 
ЕРох ЕР-ЗУУТМ, МА РЕЕТЗЗТ, Мдео 
Сдобуе СА-6ОХТА 815ЕР 
ОН С562, 38 15ЕР-В, Зоипа, АТХ 
ОН РЕТТЕС, МА Р4Х266А, 5ЗЗМНх 
РазРоте 6УНЕ, КТ266А, Зоий4, АТА 
Асор(ЕС$) КТЗЗЗА ООВ АТХ 
МА КТ-333 ЕШедгоцре, М-КТЗЗЗ 
ССАВУТЕ СА-7ГХЕ, КТЛЗЗА, 5ос А 
АСор 40845А-14 18450 оске! 478 
18450 Ее, 5-478 , АГХ-400/533 
ЗОПТЕК $-75Н\ 
АСогр 6АВ15Е1-12 1815Е Зер В АТХ + 
ЕС$К!-400 
Зойек 
А515 105Е2-С В15ЕР АТХ 133МИ2 
ВС$ РАВАЗО, 18450, $'478, ООЕ+ 
ОН АО77-рго МА КТ400 
СНАЯМТЕСН СТ-9В/О, 8450, $478 2ОК 
'Абаноп КХ400+ Рго МА КТЗЗЗ Заске 
'АБаоп КХ400 РКО МА КТЗЗ3 
"боНнек" $-750Р\5 МА КТЗЗЗ, АТА 
$ЗОНЕК ${-7508\5 
Зайек 7508\5 МА КТЗЗЗ АРХ + 5аипЯ 
ССАВУТЕ СА-7\В, МА КТЗЗЗ, ООВ 
САМУОМ ЯСМ, 1845С, 5ос.478,ООЕ 
ОПЕК ${-8508\5 
АБатоп РХ845РЕУ РКО 20333 
ЗОПЕК 75 ОЕ\-5 МА КТЗ33 ОВК АТХ 
АОреп АК77-333 (КТЗЗ3] 
'АОреп АХАВ {8450} 
СюоБуе СА-7УМАХ КТ-400 
ОА МВ35-8С, 1845С,533 МН?,5'478 
ЗОПЕК $1-7508\5-С 
ЗОПЕК $1-85082-С 
СТСАВУТЕ СА-7УАХ, КТ400 ОБЖ, Заип4 
ОЕ МВ7З-Е5, 1845Е, 533 МНЕ, АТХ 
1845С1 АбЯ М5-6526, УСА + ТАМ 
ЗОПТЕК $1-75ЕКУ КТ400 ООЕ 400 
ЕРОХ ЕР-8К5А МА КТЗ33+8235 
АОреп МХАВААМ(РА©400} 
'АОреп АХ4В-533 (Р4@533} 
МАКТ-400 Мисгоюг М5-6590 ИТВА 
ЗОПЕК $1-75ЕВ\ 
АОреп АК77-8ХМ мЛАМ(КТА00} 
ЕРОХ ЕР-ВКУА МА КТ400+8235 
АОрел АХАРЕВ {845РЕ) 
АОрел МХАСЕВ м ЛАМ (845СЕ) 
ССАВУТЕ СА-7У\АХР, КТ400 ООВ ап 
ЕрОХ ЕР-48ЕА 1В45Е 
МВЕС$ $15 735 ЮОЕ*2+5ОВАМ*2,.АС97 
МВЕСЗ КУУТАЗ ‚ КТЗЗ3 
МВ ЕС$ МВ845АЮ, 5-478, 1845 
мЯКМИго Вед ВОХ КТ400 
М51 845РЕ Мох 
МВ бойек 51-7508\5-Е МА КТЗЗЗ 
Жесткие дибки ЮЕ 
10-120С8 5400 Затзипо,Мажог М/О от 
20 СЬ $атзипа АТАТОО 5400 
20-120СВ 7200 Зеадае МахюгМ/Рот 
30СЬ М/О 5400 грт 
НОО батзипа 20 4 СВ 5400 грть 


322 
340 
343 
347 
354 


2066 (5400/7200}батзипа М/О,Махюг 
20СЬ Махюг 5400 

2049 5400 Зеадае 2МЬ 

20,0СЬ \/2200ЕВ Реоеде (5400 

20СЬ \!езега Слойа 

20 СЬ Можог (5400) 

Затзипд (5400/7200ЕРМ) ИБМА-100 от 


З0СВ Мохжог 5400грт 

20СЬ ММезетРюйа! {5400} 

НОО 20,4СЬ ЕЕ $еадае Иб 

20 СЬ батзипа [5400] 

НОО 20,4СЬЕЮЕ батзипа 5У2001Н 

20СЪЬ Умечетюиа (7200) 

20 СЬ Мохюг {7200} 

НОО Затвийд 40.8 СВ 5400 гр 2 МВ 

40 СЬ $атзипа АТАТОО 5400 

40СЬ [5400/7200 8М/М/О,Маж,батв 

40 СЬ Махюг (5400} 

408 СВ Затзипа 7200 грит 

40 СЬ $атзипа (5400) 

40СЬ У/ечетС айс! {5400] 

40 СЬ\/Р АТАТО0 7200 

40,ОСЬ У/О4ООВВ Сомаг (7200] 

40 89 7200 Зеадое Вогасида № 

НОО 40,6СЬ ЕЕ Заотзипа 5408 4Н 

НОО 40,0СЬ ЕЮЕ Зеадае 6 

\!2 408 7200 : 

40СВ Зеадс!е Вагасида М 7200 

40СЬ УмеметО йо! {7200} 

Зеадсе 40СВ 7200 

Зеадо 40СЬ 7200грт Ватасода М 

40СЬ Зеодс!е 7200 приз 

1ВМ 40 ©6720} Иа ОМА 

40 СЬ Махюг (7200] 

НОО 60.0СЬ ВЕ $атзипа 5\6002Н 

60 СЬ $еадае Ватасида АТАТОО 7200 

НОО 60,0СЬ ЕЕ 5еодае Цб 

60СЬ "Махюг" 7200ВРМ, 

18М 60 СЫ7209] Ино ОМА 

60СЬ М!езетОойа {7200} 

80СВ Махюг АГА-100 5400грт 

80СЬ "Зеадое" Ваггосида М 7200ЕРМ. 

НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Саспе 

НОО Зеадате 80 0 СВ 7200 грт 2 МВ 

80СЬ Умеет Оюно! (7 200] 

120.03 7200 АТАТОО М/О 8МВ 

1158 НОО 7№ 15СВ 

РСМОА НОО-ГизК 2С6 ТОЗНВА. 

200 СЬ М/езегт Оюйа! 7200 АТАТОО 
Сменные диски 

40-56х Зопу,Теас,Затвипо, Азиз от 

СВ РОМ 52р. $отзипа 

СР длуе 52х АЗИЗ/ВТС от 

СР(С 52х АТАР! 

СОКОМ 52зр АСЕВ/ВЕМО 652А 

СО КОМ 52-х Мег 

СО-ВОМ 52х АОРЕМ 

16 52х 

СО-ВОМ 52х 4515 

СГ »40-52 АЗУЗЛЕАС 

СО-ВОМ 52х ТЕАС АТАР! 

СО ТЕАС 52х АТАР 

4к4хЗ2ЕАС,МПЗОМИЧЕС ИС 

СО-РОМ ТЕАС, 40х 

СО-ВМ/МеОп 24х/10х/40х ФЕ 

СО-ВМ/ИТЕОМ 24х/10х/40х РЕ 

СО-ВМ/Оиуе М-Оп 24х10х40 ОЕ 

СОЕВМ/ Ме-ол 24х10х40 ОЕ 

СОВМ! Зопу 24х/10х/40 

СО-В\/ $ОМУ 24х/10х/40х 

СО-В\М/ ЗАМ$ИМС /ЗОМУ/АСЕЕ 40/12/48 

СО-К\/ Олуе МНОп 40х12х4В ОЕ 

СР-В\/ АОРЕМ СЕ\/-2440 

СОЕМ/ МЕС 40х10х40 ОЕМ 

АСЕВ 488/40УУ/12 ВУ 

СО ВМ/МЕС 40Х/12Х/48х 

СОЕМ/(С 24х/10х/40х АТАР! 

М с 40х/10х/40х 

СО-ВМ/ МЕС 40х/12х/48х ОЕ 

СО-ВМ/ Опуе 5опу 40х12х4 В ОЕ/АТАРИ 

СО-Е\ММТЕАС 40х/12х/48х Е 

СР КМ Теас СО-\/540Е 40х/12х/48х 

СО-Е\/пуе Гесс 40х12х48 1РЕ/АТАРИ 

Тесс 40х/12х/48х 

СОК\У/ТЕАС 40х/12х/48х АТАР! 

Устава 44х24х44х СВУ-Е1 ВТО 

Устава 44х24х44х СКУМ-Е1 В10 Вох 

52Х ОМУ 

РУО-ВОМ 16х Зопу 

Зопу СО-ЕМУ 48х/12х/48х СО-Ве\Иоь 

С-В! 16 40/12/40 (Бу Ниост» | 
Минумеда _ 

16-З2ЬУатова,Сгузо!|Сгеавуе от 

Колонки Маххно 5рК202 

Колонки СЕМКО$ $Р-©06/5Р-10/5Р-16 

Зоупб Сага С-Мефа 8738 РС! 4 кан 

58 СМефа СМВ738 32 +6 Споппев 

АЗ хеоп [Х-2001 120 М/РМРО дерево 

Сгеапуе ЗВ 128 (СТ5880} 2с , РС! 

(Сгеапуе 38-128 РА! 

АЗ АБо А-823В 7 М! + 4х3 М! ВМ5 

Оуага Х-Тготе 51 4-Сфоппе!5 РОН-ЕМ 

АЗ Шхеол [Х-600 20 \// дерево 

ЕМИ\Чюпег, УМеБСотега, СаргеСог@ 


16 
22 
44 
44 
44 
72 
83 
104 
133 
144 
149 
153 
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Цены 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМНЬЮТЕРЫ И 
КОМНЛЕКТУЮЩИЕ 


МОДЕРНИЗАЦИЯ ПК 
Т:268-96-41, 451-70-46 — мммм.рубаг-Нд.Кех.иа 


Рио 


АЗЛОЛЛЕТ ТИ = 2921 $1 
ИКЕА А 77 У РОТИЯТ 


рретарелииь 
И 


гарантия 
сервис 


тел.: 517 48 64 | 
516 85 83 
тай@тюй.Юеуша 


при покупке _ 
компьютера 
ютер! 


ИУ, Гоа 9% 


Комиьютеры, А, И 
онллекнующые, ^ а 1% 
оргтехника, |щете “ 


Узнай что, таКое, 
низкие цены - 


на Компьютеры и периферию 
7 254-48-98 
ГорВНЕ из нет 254-21-85 


це ж дит 
пы: Плас 10. ООО к 


АБОМА ЕВЕ 10.0055 1 


Киев, ул. Цитодельная 7, к. 2 


И абочт5 
баре Контиютердля обои ‘УЗ УДе А 
Ошоп 950 - РАМ 125 МВ -Н0020 6В-Е00 
СО-КОМ52х - беРогсе?МХ400 З2МВ - Зоипд ЗВ 
Кеуфоаг4 - Моцзе - Рач - 15” монитор 6 
‘або 220 гр 


Компиютер АЛЯ * намсяць 


| ГАНоГХР 160+ - ВАМ 256 МВ - НОО 2068 -ЕРО 
СО-ВОМ 52х - беРогсе2МХ400 6АМВ - Зоипб 36 
Кеубоаго - Моизе - 3 17’ монитор 1-6 


Комп’ютер оли 


РА 1700 Миг - МВ 8450 ВАМ 256 МВ - НОО 40 СВ 
СО-ВОМ 5х -РОВ - беРогсе 2МХ400 64МВ -Зоип4 3} 


БЕ. ИЕ ТНО 


‚ПРОДАЖУ КРЕДИТ 
| Заланичне шосе, 57 


296-2639 — кеуов-Моиве Орйса! - Рай - 17’ монпор (6 
296-4775 БЕЗКОШТОВНА ДОСТАВКА 
252-9758 ГАРАНТИЯ ДО 3-х РОЮВ 
252-9864 — МОЖЛИВАЗАИНА КОНФГУРАЩИ 


НАШ САЙТ. У\\/.АЗРАВК.СОМПА 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


РС! Сгеайуе Шуе! 5 1 
шхеоп 2 1 1Х-3800 
АЗ охеоп РНЯ000С ЗуБууоогег 20 УМ + 
Сгеайме ме! 5 1, РС! 

СКЕАТМЕ В \е 51, Рюно! ОТ 

Цуе 5.1 Сгеайуе ие 

Т\Топег КУ/ой4 с Д/У 

ТУЛЕМ Типег КУ/ой@ с Д/У 

ТУЛЕМ Типег КУ/ОЮШО 

ТУ шпег Асогр + ЕМ РС! 

ТУЛМ МРЕС Типег КУ/ОВШО 

(Сгеайуе АЦГСУ 5.1, РЕ 

СКЕАТМЕ 5В Аидюу 5.1, ОЕМ 
А\егТУЗюдю с Д/УТУ, Ет-гадю 

А$ шхеоп Т5 1 1одох Зибмос!ег 
Сгватуе порте 5.1 5300 Оюйа! 
МР3+СО-+МОЕО плеер +ДУ 

Амег ЮУ ТУ 8нешн. приемник ТУ сиг 
ТУ 6\85-С Типег КУ/ОВШФ . 
ЗМЕМИНОО МТ5.1 Домашний кин. 5+1 
Шхеоп 5 1 1Х\У-998Н 


АЗ шхеоп (ХУЯВН ЗуБмоойег 40+ | 


ЗМЕМ УРЧА Домашний кинотеатр 5+1 
4-128МВ-МУ, АИ, Азиз, ПМТ2СеГогсе 
ЗУСА 16 МВ ММ ус ТМТ Рго АСР 
КМА ТМТ 16МЬ АСР\Уапа 
АП Васе 128 З2МЬ 
СеРогсеИИЛУ (СТ$-Т} от 32-12 
З\СА 32 МВ Рай СеГогсе 2МХ-400 
Рам АП Вадеол 7000 32МЬ Ту-ом 
Маг! СеРогсе 2 МХ 400 32МЬ 
СЕ2 МХ400 32 МЫ1 285} 
Во4еоп7000 32МЬ ТУ 
Июпомзюп СеГогсе 2МХ400 32МВ 
СЕ2 МХ400 64 МЬ 
ЗМСА 64 МВ ММаю СеРогсе 2МХ-400 
32 МЬ СеРогсе? МХ-400 [ппо\Мзюп 
А$5 У7100 СеРогсе 2 МХ, 32 МЬ Вох 
СЕРогсе МХ400 З2МЬ+ТУ СюоБуе 
Т\У-Типег АСагр У-878ЕРС! + ЕМ 
ЗМСА 5$РАВКЕ СЕ2 МХ400 64/6461 
ппоузюп Сегогсе 2МХ400 64МВ 
опомеюп СеГогсе 2МХ400 6АМВ ТУ 
СЕГогсе МХ200 +ТУ 32МЬ АСР й 
32 МЬ СеГогсе? СТ5 ООВ ппоМзюп 
СЕ Рогзе МХ400 64МЬ +ТУ АСР 
УМчео Роме Мадк АП Кадеоп | 
пло Узюл СеРогсе 2 И РОК 32 МВ 
$МСА $ОПЕК СЕ? МХА00 64 ООВ 
СЕРА МХ440 64БОК ТУ 
РОММЕВСОГОВ В75001Е 64 ООК Ту 
ЗМСА 64 МВ ппо\ыюп СеРогсе 4 МХ- 
“Тоглоо" СеРогсей МХ440 64МЬ ТУ 
АПВАБЕОМ 9000 64МЬ БОК 250МНЕ 
ЗУСА ЗРАВКЕЕ СЕ4 МХА405Е 64 ТУ 
1ппоМыюл СеГогсе4 МХ440 АСР м/бам 
1оломыюл СеГогсе 4 МХ440 64МВ 
АП ВАБЕОМ 9000 АПАМТ5 64М БОВ 
АТ|Водеолп 9000 64МЬ БОЮ 
515 ХАВКЕ 64МЬ 12861 ООК 400 'АСР 
РоЧеоп 9000 64М ОБЕ 250/200 ТУ 
РОМУЕВСОГОК Кайеой9 0001Е 64 Ту 
"Тогпадо" СеРогсе3 11200 64МЬ ООВ _ 
СЗ 1200 64008 
СЕ3 11200 64608 ТУ 
ппомяюп СеГогсе 3 11200 64МВ } 
ЗУСА 64 МВ |ппоМзюп СеГогсе 3 1! 
СеРогсе 1 1200 64МВ ООВ 
АП АНо-Мопдег 128РВО 16М 
АП Вадеол 9000 РКО 20Е275/275 
пло Мол СеГогсе3 11200 64МЬ ООВ 
АП КАБЕОМ ООВ 64М УМОТУ-п/ои! 
СЗ 11200 128008 ТУ Е 
АНВАТКОМ МХА80 СеМ МХ-440 8х АСР! 
АП! Кадеоп 9000 РКО 64МЬ ООВ 
АП Водеоп 9ОО0Рго 64МЬ ООВ, ТУ 
А$057700 Т! 32/6408 Ля О! от 
Ази57700/8200 32/6408 СТ5/Ре же 
РОМЕВСОТОК Е9000РКО 64 Ту 
МСА 5РАВКЕ СЕ4 14200 64 
128 МЬ СеГогсеЗ 11200 
СЕРА 14200 64008 ТУ 
АП Вадеоп Я000Рго 12ВМЬ ОО, ТУ 
СеРогсе4 4200 64МЬ ООВ ТУ & ОУ-ол 
РОММЕВСОГОВ Водеол8500 64 ММО 
А5157700 1! 32/640БВЛ" Оч ОЕЦЦХ от 
НЕВСЯЕЗ А!Мп-М/опдег 7500 64МВ 
ЗУСА 5$РАВКЕЕ СЕА 114200 128 Ту 
НЕВСЛЕ$ Кадеоп 8500 128МВ ТУ ОМ 
НЕСИЦЕ$ АИп-М/опдег 8500 64МВ 
СеГогсе4 4600 128МЬ ОГК Мдео-п- 
МСА ЗРАЕКИЕ СЕ4 Т+4600РТ 128 1у 
РОММЕЙСОГОК #9700 128 Ту 
СеРогсе4 14200 ММО 128МЬ БОК 
СеРогсе3 11200 ММО 128МЬ БОВ 
СеРогсе4 14600 УМО 128МЬ БОВ 
Магох ©450 З2МЬ 

Мониторы 
14-223 ОМУ ЗАМЗИМС (С от 
Затзила, (С, апу, Ме\у зопе 
Мониторы 15" от 
15” Ноязо (С ОТК, сон, Зат[окция) 
15" 16 563М 
15” батзипа 5515 


МОЙ КОМПЫОТЕР 


188 
191 
194 
207 
207 
240 
242 
248 
275 
354 
355 
380 
398 
436 
463 
473 
534 
545 
709 
747 
768 


да 


т г 
134 


139 
158 
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178 
183 
191 
191 
193 
196 
199 
209 
216 
218 
232 
237 
248 
264 
268 
270 
279 
289 
297 
314 
327 
330 
337 


355 


366 
ЗВО 
381 
385 
392 
409 
409 
413 
440 
453 
458 
485 
490 
492 
493 
502 
519 


529. 


541 
572 
577 
578 
616 
425 
642 


677 ;. 
70 


715 


736 _ 


743 
798 
803 
831 
963 


1029, 
1375; 
1568: 
1705. 


1942 
2387 


523 
540 
567 
614 
616 
621 


15" Нопзо! 510Р, } ВОТ: 

15" Затзипа 56Е/,550$/550В от 

15" 1С 563М, 1024х768@75 Н» 

15" Запмгол 56Е, 1024х768@68 На 
РНИРЗ$ 15° / 21" до 1600х1200х100 

15" батзипо 5515 
ЗАМЗИУМС 15” / 22" до 1600х1200хВ5Н» 
15" 0.28 Затзипд 5515 

15" атзила 5515 

15" Затзипа $М 5515, 1024х768@68 Н» 
15" Затзипа 5508, 

15" Затзила 5508 

15° Затзипа 550В . 

15" батзиод ЗМ 5508,1024х768@85Н2 
17" (С 773М 
17"батз/Напзо,ОТКАС,Раемос[акция) 
17” батзипд 76Е,750$ от 

15" Затзипа $М 550ВНТСО99) 

(С НАТАОМ 17" до 1600х1200х85Н2 
17" Затноп 76Е 

17" Затигоп 76Е, 1280х1024@60 Н» 

17" 0.28 Затной 7бе 

17° батзипд 7535 

17” Затзипа 753 5 

17” ОТК 770РХ\ СЕТ 1280х1024 

15” Запу Муй$сал б/у 

17"0.28 Затзипд 7535 

17" Нопзо! 730Е0, 1280х1024@60Н2 
17" 1С Е7О0В Аа! 

17° атнов 7602 Е 

17° Затлзипа 76ОЕ/776ВОЕ,75З0Е/700МЕ 
17” Напзо! 710Р, 1600х1200@75Н2 

17” бапигоп 7607,1280х1024@65Н2 

17" (С Р7ООВ РЕАТКОМ 1024х768@85Гц, 
17" батзипа 753 ОЕТСО' 99 

17" Нопзо! 7200, 1600х1200@75Н; 
"Затзипо" 17" 75ЗЕХ ТСО 99 

17” Напзо! 7100, 1600х1200@75Н2 

17" Затзипа 7530 

17” Затзипа 75З0ЕХ 

17" 026 Затноп 760Е 

17” Запгоп 76ВОР 

17" [С Е700В Ааноп 

17" Затлзипд ЗМ 7530ЕХ, РупоЯс! 

17" Затзипо 76ЗМВ 

17" Зотзопа $М 763МВ, 1280х1024@65 
17° (С Яанол Е700В 

"батзийа” 17" 75507Х 1600х1200@66Н& 
ЗМ 7550ЕХ 17", Оупойа", 0 20 пт 

17” Затзипа 7550 Ех 

17” батзупа 765МВ 

17" $отзипа ЗМ 765МВ, 1600х1200@65 
17" 0.26 $атзипа 75502 

17" атзипа $М 757Р, 1920х1440@64НЕ 
1С Пагоп 795ЕТ+ 17" _ 

17” ЕС 795ЕТ+ Ромой 

17" ЕС Е700Р Яогоп 

17° {С 795ЕТ +, НАТВОМ, 1600х1200@ 
17" (С РУООР,ГАТКОМ,1920х1440@65Н2 
17" $атзипа 7570ЕХ 

19"Нопзс!920Р / ОТКТСО'99 

17" Затзиупа 757 МЕТСО' 99 

"Затзипа" 17” 757МЕ 1600х1200@76Н2 
17" батзипа 757МЕ 

17” Затзупа 757МЕ 

ЗОМУ 17" / 24" до 1600х1200х120Нг 
17" Затзипа $М 757 МЕ, 1920х1440@64 
19" $сон 995 СЕТ 1600х1200 

19" (С 995Р1+ Аамоп __ 

17"ЗОМУ С220/Е230Е 

19" Затзипа $М 9570Е, 1920х1440@64 
17" Затзипа 957 МВ 

19" (С 915ЕТ+ Рогоп 

{С Ланоп 915Е1+ 19" 

17” болу Е250 СЕТ ЕО Тилйгоп 

8се виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 

(С 15" / 18" ТЕТ 75-Т00КНА от 

19" Затзипа У5УМЕ 

15"ТЕТ Нопзо!, ЗО МУ баглзипа 
ЗАМЗИМС 15" / 24" ТЕТ 75- 120КНх от 
СТХ 15/ 17"ТЕТ 75-120КНЕ от 

19" Затзипа ЗМ 959ЯМ2,1920х1440@73Н? 
15” Затзипа ЗМ 1510, ТЕТ, 1024х768@ 
15" Затзила $М 152Т, ТЕТ, 1024х768@ 
РНЫР5 15" / 18" ТЕТ 75- 100КНЕ от 

15" $сон 510150 ТЕТ ЕСО 

15" (С 15105 ТЕТ 

15" Нопзо! Н520, ТЕТ, 1024х768@75 

15" батзипа 151$ ТЕТ 

15" ботзопа $М 1515 "ЗитрЕ” ‚ ТЕТ 

15" батзипа $М 1515 *Рмо!" 58мег 

15" опу $51 ТЕТЕСО 

15” бопу $51В ТЕТЕСВ Вюск 

ЗОМУ 15" / 24" ТЕТ 75-120КН? от 

19" 5апу Е430 СЕТ НО Тйпйгоп 

15° батзипа $М 151ВМ, Мите 
15"1С 1510В ТЕТ 

15" батзипа $М 152Т +0М,, ТЕТ 
15"5ОМУ $51 ТЕТ, ЛКН ТСО99 
РАЗИ$О-ЗЕМЕМ$ 15” / 24" ТЕТ 

15” бопу Х52 ТЕТ (СВ 

15" бопу Х52В ТЕГ (СВ Вюск 

17" Затзипа 1715 ТЕТ 

17" Затзипа ЗМ 1715 Рмо!, ТЕТ 

19" $опу С420 СЕТ ЕО Типйгоп 
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113 
115 
116 
7 
120 
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122 
120 
122 
123 
124 
133 
135 
135 
137 
136 
137 
137 
140 
139 
139 
144 
148 
149 
150 
150 
155 


156 


159 
161 
161 
161 
163 
167 
160 
165 
168 
166 
168 
169 
168 
170 
172 
172 
179 


179: 
183 , 


187 
189 
187 
193 
194 


195: 
195 


205 
207 
208 
209 


21. 


215 


‚ 220 


220 


‚ 239 


240 
242 
245 
242 
245 
280 
280 
290 
305 


‚ 310 


315 
318 
345 
360 
362 
357 
370 
370 
364 
367 
367 
380 
370 
380 
385 
389 
388 
396 
410 
420 
450 
450 
466 
472 
487 
485 
500 
490 
500 
547 
578 
600 


17” $сон 5017 ТЕТЕСВ 
17” балу $71 ТЕТЕСВ 
17° (С 7821Е ТЕТ 
17° Затзипа 171В ТЕТ 
7" Затзипа 5М 1728, ТЕТ, 1280х1024 
17" опу 57 1В ТЕТ СО Васк 
17” $опу Х72 ТЕТИСО 
17” Зопу Х71В ТЕТЕСО Вюск 
21" $апу Е530 СВТ ЕО Тилйгоп 
21" $алу 520 СЕТЕ Типйгоп 
18" балу 581 ТЕТИСВ 
18" балу МВ1 ТЕТЕСВ МЧ 
18" бапу 58 1В ТЕТ (СВ Вюск 
18" Зопу МВТВ ТЕТ (СО БМН Вюск 
18” бопу ХВ2 ТЕТ ИСО ОМ 
21" бопу Е520 СЕТЕО Типйгоп 
18" бопу ХВ2В ТЕТ ЕСО БМ- Вюск 
18" бапу Р82 ТЕТЕСО БМЧ 
$сон 15° ТЕТ АСЕВ 1024*768@75Н7 
Зсон 17” ТЕТ АСЕ 1280*1024@75Н2 
Монитор (С 17" 775ЕТ+ 
Монитор (С 17" Ноноп Е7ООР_ 
$ОМ\17”" СРО-Е250 РО Типйгоп, ОКНЕ 
ОМУТ” СРО-Е430 ЕО Тилигол, 96КНа 
ЗОМ\15” $0М-$51 ТЕТ 61КН2 ТСО99 
$ОМ\ 15" 5ВМ-Х52 ТЕТЕСВ 
$ОМУТ6" $ВМ-М6Т ТЕТ 
ЗОМУ17" $0М-571 ТЕГЕСВ 
Затзипо $М 551$ 15" 
Затзипо $М 75З0ЕХ 17" 
Затзипа $М 7550ЕХ 17” 
Затзипа $М 757МЕ 17" 
Затзипа ТЕТ 1515$ 15" 
Затзипа ТЕТ 171В 17" 
15", батигоп 56 Е,0 24 пт, 1024х768 
15", $М 5515$, 0.24 пт, 1024х768@68 
15", $М 5508, 0.24 тт, 1280х1024@60 
17”, Запитой 76Е,0.24 пт,1280х1024@ 
17”, Затигоп 760Е, 0.20 тт ЛСО'99 
17", Затигоп 76ВОЕ, 0.20 тт, ТСО"99 
17", $М 753З01Х, 0.20 тт, 1280х1024@ 
17", $М 7550ЕХ, 0.20 пт, 1600х1200@ 
17", $М 763 МВ,Мадтс Виз, ТСО'99 
17", ЗМ 765 МВ,Мастс Впом.ТСО'99 
17", $М 757 МВ,Мадс Воз/ТСО'99 
17”, ЗМ 7570ЕХ, 0.20 тт, 1600х1200@ 
17", ЗМ 757МЕ, 0.25 пит, 1920х1440@ 
19", Затйиоп Я6ВОЕ, 0 20 тт ЛСО'95 
19", $М 95507, 0 20 пут, 1600х1200@ 
19", $М 957М8, 0 22 тт, 1600х1200@ 
19", $М 959МЕ, 0.25 тт, 1600х1200@ 
21", $М 1100Р+, 0.25 эт, 1800х1440@ 
277, $М 1200№Е, 0 24 тт, 2048х1536@ 
15”, ТЕТ Запигоп 515, 1024х768@75Нг 
15", ТЕТ ЗМ 1525, 05, 1024х768@75Н2 
15", ТЕТЗМ 1528, 0$, 1024х768@75Нх 
15", ТЕТ ЗМ 1528, 75, 1024х768@75Нх 
15", ТЕТЗМ 152Т, 05, 1024х768@75Н2 
15", ТЕТ ЗМ 1521, 25, 1024х768@75Н2 
15", ТЕТЗМ 1728, 05, 1280х1024@75 
15", ТЕТЗМ 1728, 25, 1280х1024@75 
17", ТЕТЗМ 172Т, 05, 1280х1024@75 
17", ТЕТ ЗМ 181Т, А$, 1280х1024@75 
17", ТЕТ 5М 191Т, А5, 1280х1024@75 
Заптгол 56е 
Затзипа 5506 
Запгоп 760Е 
Запмгоп 7бе 
Затзипа 75З0ЕХ 
Затзийа 7550ЕХ 
Устройстаа авода 
Моизе сто/Ориса/КоЧю/Р52 от 
Кеубоага 107Х МИг'98 Р5/2 - АТот 
Моузе Сепиз/Ёадйес® 7204ря, Зсго! 
Кеубосга Мит/Свету/Тагоя от 
Модемы 
С\УС,Тухе!Мо'ог Асогр от 
Модем Ргопев 56К РС! (С) ит 
Е МоюгоПа/О-НпК/КУМой 4 56К. 
Рохтодет АСогр Моюто]о \.90 шп! 
Фокс-модем АСОЕР М56РМЕ 56К и" 
56К и! М Асогр М56РМИЕ 
Асогр, 56К\.34 /90, Уоке, г. 
56К му М! Асогр 56РМТ 
Асогр, 56КУ 34/90, Усе, Ем 
Месгопе! 3006 56КЬрз \.90 ем. $232 
Месгопе! 3008 56КБрз У 90 ехё. И5В 
56К еж СУС плз 
Асогр 56К {Огез /О-ИМК 56К/ВЦ еж 
56Кех УГ Асогр Огез! УКгате 
Модет 56 К СУС 1156/8211 ех- 
СУС 56К\90 Е21 ем Месюг (пем/) 
56к ем СУС Вектор 5Р 1156М/В211. 
СУС, 56КУ 34/90, Мое, Ем 
Модет 56 К 7ухе! Отт ем. Месюг 
С\УС- 56 К, Уосеех! Мемм Моде! 
Тихе! опт 56К (МеКтог), гейай 
56К ем 7уХЕЕ Опул, м 90 
56К ем Рух. Отги, Вектор м 90 
РАХ/Модет МСКОМЕТ ние 3000: 
56К и! осей 
Сетевое оборудование 
КОРОЗ в асс. от 
ТАМ Сагд АТ-2500ТХ/АСРИ 32-Ви-РС! 
АЩеф Тавэуп в асс. От 


3360 
3584 
3603 
3614 
3624 
3640 
3920 
3976 
4256 
4872 
5096 
5096 
5208 
5208 
5600 
5656 
5712 
7000 


277 


ью м 
ъььъььььььььььььююьь 


аа мы Мммм юм юм 
ооо ово ооо а и оо ок ыы кос сьсь 


юм 
в 


ююю=о 
ча 
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Корпуса 
Блоки питания250-300/ АТХ/АТ 
Корпус иоК\\ой 9 312, 250 \/ АТХ 
Корпус МиПомег 250 У/ АТХ 
СОБЕСЕМ,Азу;,МодеСот под РЗ,.Р4 АТХ 
АТХ, 250% 
М9: Томег ИМС 230\/,АТХ 
Корпус Содедеп в ассортименте 
М\Е-Томег 250\/ АТХ Содедеп 
М1 Тоуиег ИлКмоН АЗТЗ 300 Р-4 
Содедеп 6049 300 от 
Корпус АОРЕМ в ассортименте 
Ме То\чег АТХ 

Прочее 
3,5" Мейъонт РатоШеР5 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Струйные принтеры 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАЕК от 
Ве@\Ро\ 1200СЦ 058 
Сопоп, НР, Ерзоп, ехтоз® от 
1ЕХМАЕК 225/735 12004ри И5В 
1ЕХМАЕК 735е 
Ерзол Зукз С42$Х (РТ 
ЕРЗОМ Эту Са/ог С425Х ( РТ} 
САМОМ В.С_5200/300/520 058 
В.С-5200 А4 
НР ВезК}е! 845С А4 95В 
Сопоп В}5-200 
НР Оезк/е! 3325 
Сапоп $ 300 
НР Оезк №! 3325 
Сопоп В.5-300 
НР ОезК/е! 3420 
НР ОезК/=! 940С А4 
Сапоп В}5-520 
Сопоп 85-630 
1ЕХМАКК 725 05В 
Сапоп 5300 ВуБЫе №1 Римег 
Сопоп $200 
Сапоп 5300 
НР 656С 
Техто 723 
НР 845С 
Ерзоп С420Х 
Ерзоп С40 

Лазерные принтеры 
САМОМ, НР, Вготег НЕ, Загзипа от 
САМОМ, НР, [ехтокК, Текгопь 
ЗАМ$ИМС М!-4500/ МГ-1210/ М!-1250 
Затзипа МИ 210 
Затзипа М(-1210+2котридж 
Затзипа МИ?210 - Гар 36 м. 
Затзипа МИ! 250 
МЕ1250+ А4 (два котрижс} 
Сапоп 1ВР-810 1-я заправка 50% скид. 
Затзила МЕ-1210 
НР фозегде! 1200 А4 
Сапоп ЗтопВазе РС12100 
Сопоп ВР 810 

Сканеры 
Ритох/МизеК/НР1200х1200%56//р! 
ЗсапЕхргезз 1200В+ У5В 
МОЗТЕК 1200 ЦВ+ А4, 600*1200, 158 
Сапоп, НР, Сепизз, тах (в асс. от) 
МАХ 21000 


22 


278 
299 
300 
307 
332 
420 
438 
446 
453 
470 
472 
495 
501 
52 
524 
545 
719 
960 
1000 


959 
981 
1036 
1073 
1073 
1086 
1117 
1134 
1334 
1732 
1891 
3384 


212 
265 
280 
354 


Источники беспьробизймиеги: питания (ИР5} 


АРОНО 400/500/600/850МА. 257 
Р5 Ромег Мол Васк Рго Зппай, от 300 
Розиетсот ВМТ-400 Васк-Рго 308 
Р5 АРС / С\М/ ВасК Рго Этай от 332 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
Зопровка Сопоп ВС-01/02 (2*14 т} 9 
Чернильница Сапоп ВС! 21 черная 12 
Чернильница Сапоп ВС! 24 черноя 13 
Чернильница Сапоп ВСЕ 21 цветная 17 
Заправка Сапоп ВС-05 С/МИУ {3*10т] 18 
Кортридж Сапоп ВС!-21 черный 33 
Чернильницо ВС|-24 ВК 36 
Картриджи и зопровки "1КТес" от 38 
Чернильница ВСЕЗСУЗМ/ЗУ 44 
Чернильница ВС1-24 Со| 75 
Картридж Сапоп ВС-21 цветной 81 
Картридж Сапоп ВС-02 105 
Картридж Сапоп ВС-02/05 110 
Кортридж Сапоп ВС-20 143 
Кортридж НР С66150 чёрн 144 
Картридж НР (66140 чёрн 144 
Кортридж НР 51626 А чёрн 152 
Картридж Сапоп ВС-20 154 
Кортридж Сапоп ЕР-22{НР-1100/1100А) 284 
Чернила 
Чернила ВС-01/02 Воск (200) 15 
Чернила ВС-05 Саюг СУМ/У (200 17 
Чернило 8С-01/02 Вюск (250) 18 
Чернила ВС-05 Саог СУМИ (250 19 
ок (200 п Сопов ВС-05] универс И 
ак (200 п Ерзоп ЗУи$Союг 500) 28 
Чернила ВС-01/02 Васк (500) 34 
К (200 пу Ерзол 5С 3000/5000] 46 
Тонер 
Сопоп ЕС/РС 18 
Сапоп МРС-1 50 
Сопоп МРС-11 138 


130 


102 


176 
180 
190 
195 
195 
194 
203 
205 


342 


205 


38 
48 
50 
65 
60 


46 
55 
55 
61 


РР 
Термопл нка дл ов 
КХ-РА 55А 129 
КХ-РА 136А 184 
ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 
Цифровые фотоаппараты 
Мозек оба! ити 330 
Мизех той пит, 1024х768 др 443 
Мозек оЗтой иигу 2 479 
МозеК оЗтой или 3 644 
Мизек МОС-3000 1144 
НР Рною$тай 620 1439 
Оутриз С-220Гоот 1540 
Оутриз С-3007оот 2134 
НР Ррою5той 715 2310 
О}утриз С-7207оот 2888 
НР Рноютай 812 2970 
Запу 05С-585 4.3М Ге 1епз 2"1СВ 4480 
ОРПЕХНИКА 
Копировальные аппараты 
Сапоп ЕС-206 скидка 50% 1-оя зоправ 1098 
Сапоп ЕС-208 1126 
САМОМЕС204 1148 
Сапоп ЕС-226 скидка 50% 1-ая запров 1430 
Сапоп ЕС-228 1464 
Сопоп ЕС-336 скидка 50% 1-ая запров 1646 
Сопоп ЕС-860 скидка 50% 1-ая запров: 2604 
Сопоп ЕС-6512 3628 
Солоп ЕС-6317+стартовая туба 6274 
Факсы 
Сапоп, Вготег, Рапазопе 763 
Телефоны 
РАМАЗОМС КХТ52360®Ц 78 
Услуги 
1Т00МЬ,ЕТР,55Н,ССЯ,5нейРей,РНРМу 54 
Размещ. аппоротн.серверо{колокейшн} 544 
Установка и настройка ОС ИМХ 1088 
Установка и настр МипЧомиз МТ Интерн 1088 
Ремонт ПК. 
Модернизация любых ПК. 
Бесплатные консультации по ПК. 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покулка компьютеров Б/У 
Замена старых ПК на новые 
Покупка перферийных устройств Б, 
Настройка ПК 
Продажа подержаных ПК 
Продажа подержаных комплектующих 
Изготовление ПК по заказу 
Заправка картриджей 
Заправка картриджей всех типов от 15 
Заправка картриджа струйных принтер 29 
Заправка картриджей 33 
Заправка лазерных кортриджей от 50 
Заправка картриджа НР {} от 51 
Заправко картриджа САМОМ от 51 
Ремонт 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 15 
Ремонт компьютеров 28 
Ремонт компьтеров, от 2 
Ремонт источников питония, от 2 
Ремонт, обслуживание копиров, принт 40 
Ремонт принтеров 56 
Ремонт мониторов, от НИ 
Ремонт принтеров, от 57 
Покупка комплектующих Б/У. 
Покупка компьютеров Б/У 
Замена старых ПК на новые 
Ремонт ПК 
Модернизация ПК 
Модернизация с покупкой б/у компя-х 28 
Модернизация ПК 56 
Замена видеокарт на новые от 57 
Замена старых НОВ но20СЬ и больше от 114 
Замена принтеров НР на навые модели 114 
Восстановление информации НОВ от 114 
Модерн 286/586 на Репнит от 257 
Замена монит!4,15*на новые 15"_ 21" 285 
Модерн 286/586 на Сейегол400/128 от 542 
Модерн 286/586 на Се!егоп500/128 от 599 
Модерн 286/586 на Сейегог1000/128 912 
Модерн 286/586 на К7-800/128 от 941 
Модерн 286/586 на РШ 700/128 от 941 


Ремонт+модернизация пк 
'Апгрейды 

Апгрейд П.К. любых конфигураций 
Настройко ПК 

Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов 
Модернизация принтеров 


Доступ в Интернет по ндизяониюй линии 


Выделенные линии за 1 Гб 
64кь 
512 

Повременный доступ к сети 
Ноте (пн-пт 22 00-08:00, сб-вс) 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22 00) 
Ночной Цпблщеч (02:00-06:00) 

По фиксированной абонплат' 
корточка "10 суток в Интернете" 
корточка З0вечеров&ночей(18-09+с,в} 
Домашний Ипйтйед (20:00-08:00) 
мегле! Ипитйе4 


279 


2067 
16320 


120 


60 

82 
87 
117 
208 
260 
280 
388 
420 
525 
540 
800 


205 


105 
160 
165 
165 


еж. гу ко 


45 
45 


ая аому та офСУ о 
пя студент: та икопяр ЗНИЖКА к я с 


З. ИВ У. КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, ОРГТЕХНИКА 


Н КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ОТ ФИРМЫ 


Е исмый компьютер 
—>`7ЗЗМНх 


А 1010.23767-00. 


меровой компьютер 
ЮЦВОМ &50мМНх 


оресаканыые 
& 


я № 
220-07-69, 220-65-А7 
450-13-49, 452- -13з 
и НИр://ммилилуа.сот.иа 


ЗВОНИТЬ 4 


заходить 


принтеры, сканеры, 
мониторы, видеокарты 
—> и + комплёктующиа 


АКЦИЯ 
о 


Р4-1:7 - от 8 ЗОув 
15"50пу ТЕТ ‚АООу»е. 


7.4044)295-43-85 
295-59-80 
294-63-57 
хсотр@хсотр.Юеуиа 
илимхсотраеуиа 


„> Ремонт мониторов, при 
о Модернизация компыют 
и Замена старых мониторов, 
винчестеров на новые 
Заправка картрилжей 


Установка сети 


Убедитесь сами в 
ДОСТУПНОСТИ цен ру 1броббмЫЧОдСь 5405 | 
Се! 1100/128М5/20,9 65 295. 


АВА ЖР1,6/256МЬГЧОДСЬ 450 
(044) 467 28 11| 


ХОМПЬЮЧЕРИРОЕКЩЕНТР , 


Комп`ютери 
Аоп ХР 2.0-+/128/32/20/52х - 350 
Тите1 Р4 2.0СЬ2/128/32/20/52х - 430 
Монтори 
ГС 775ЕТ -172 Затзип? 765МВ - 192 
ЕС 795ЕТ+ - 208 Затзипе 757МЕ - 242 
Периферия 


е- тай: ию@дотулех, бота. иа 
ни: 
м, Кигв, вул, Боршайвська, 204 корп, 3 
[944] 457-9991, 488-5560, 488-7060 


Ышиг вказагя в у.о. Розрахунок у гривнях 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Компьютери та оргтехнёка 


45 


[т е - - 2 емкое етап И И р Зы м Г з физ ь — Ы ы - г гр. 
АИ ‚ т Ре вн ААУ 28808 = 90<0@8178 ата т Инком УНИИ ЕЕ 
р } по15.01. Вул. Горького, |<" Майдан Незолежноей | 2, Азрок (044-2962639, 2964775) | 43 
р Пел ИУ . и магазин «Чайка» | Харювська шосе, 
ОКОН ОЕ АТА ||  оор ОА |и —оны 
ь , тел.: -63-0 7, А -20- ын« „ СР», 4 В 1 ^ 
|8 КРЕДИТ 1=Й В НОС: 10% 220-70-47 |“: 228-40-30, топ. 237-59-56 5 +2000 Согтр (044-4619797) Е 
ТАКИ ИНОГОРОДНИМ 247-03-49 6 _;ПРак (044-4647178} 24 
под обности и цены на СЕСЕВОМ 733/Р(Е133/128/20.4/16МЫ/52х/ЗВ/АТХ/1 5" 350 у.о. 7 3 2 
ха ы ей.момежеат.ог РВОМ 1.1/К1133А/128/20.4/32МЬ/52х/ЗВ/АТХЛ 5” 390 у.о. В, Мегазой 1 23 
ь. ог АТНИОМ 1.6 ХР/КТ133А/128/20.4/СЕ 64-400/52х/ЗВ/АТХ/17° 450 у.о. Я, Затзопа 1 48 
(044) 564-5632 | | спепом-1.л{рмивА5/128/20.4/СЕ 64-400/52/ЗВ/АГХЛТ” 460 уд. = ЕТ 
хатеп@оа т || |рм-1.7/645/128/20.4/СЕ 64-4О0/52Х/ЗВИАТХИЛ 7" 510 у. ТЕ ЕЕ ЖЕЕЕ в 
Е. у 
= = инАтв АТО ДА МИСНоО Ст. 13 ЕЕ (044-2124722, 2122188} | 46 
Е оллни попал е ра Просп. Комарова, | Ст.м. Дорииця |Вул. Багтовуйвська, 3/15 14 Апрель (044-2419090, 4831149) р 25 
лад = 38-А вул. Малишко, тел. 247-04-79 15 | Аризоно [044-2542185, 2544898] т 243 
Е:  #% 2, В ИВ аз. тел.: 488-41-09, 4-6 закоз «Аудгю, вйдесь, 16 | Виоком (044-5361135} Е 55 
РУВОН 1200/128/ЗВ6Ь 7200/64/52 х/ЕОО/15" 483-41-46 —[тел-: 247-99-72] чел, 213-22-67 17; Джет (044-2529407, 2699272) ео 
АТНЕОНХР 1,7/ 128/306 7200/СЕб4М/52х/ тт” КОНФИНУРАЩЯ ЗА БАЖАННЯМ ТВзодонинеке ОЗа-АВВЕ 80:80 ‚45 
, = 19 , Ива 044-2200769, 4501849] 45 
Се1 41,7/128/3066 7200/бЕбАМ/52х/ЕОБ/17" | 20 ' Икском(044-2954385, 2955950] 45 
Р-4 1,5/ 128/306 7200/СЕ64М/52х/ЕОВ/17" : п Инкософт (04552464987) ей 
22, Инфорт (044-5174864,5168583} й 43 
Замовлення 23 ; ДЦ Квазар-Микро {044-2399988) Й 35 
Е мо пелеонУ | | 378 ул. 2 24 _, КворкМ (044-2416741) СЕ 
в | Е ВОМ1.2/КТЗЗА128/46.8/6Е 32-400 /52/ЗВИАТХЛ — 418 уо, 25, Колокол (044-4617988В) Е: 
ПЕ нон 1 4ХР/КТ ЗАЗОРА 52ЬУЗАИХЛ 458 ул, Е и 
в у, 1 ы ,. | 
Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка с (ЕЕЯОН 1.7/Р41345/256 190. 8/СР 64-00752 ЗВУАХЛ 468 уе. Е 28 | Корифей+ (644-4510242) НЕТ 
БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ | ЕАенллииукьнолуег ноут ола Е 29 КСАНтЕН®445645632 4 еда тие О НАУ рт ЕВ 
[-3 2 О ‚ К-Трей 44- 7 :9. ато Е |+ ыы 
; Компьютеров, комплектующих | ЕЕ ьты С в масяць 1! © ЕТ —__ ет 4688976] 8 ОМУ Е Аист \аео Еигор А, 
РадтаТесй и периферии ПАЗГМ. «АорогожичтР, Шеачанкаський унвермаг №5 52 п АВЕО ВАЯВЕЕУ29 у 46 Е ВЕ .. 
= - аул. О. Тепии, 17 прове крипо, В зПрагнатех (044-41 .. 2. 5 1 4 р Два варианта исполнения: внутренний ЬВУ500А и 
М О и Р НИЗАЦИЯ | Г = / „ 2 {комп'ютери та оргтехника), Тел. 237-69-23 = ы Пр-во "Котраиень ета 4 1957 4 | я - ее 
| ри Р@м. «КШулявська», ТИ «СВТовВИд» 13 и предетавительство!А. 1 Поддержка 4-х скоростных дисков 0\О-В, 
‘ул. Выбораская 41 Я пр-т Перемоги, 49/2 (комп’ютерми та оргтехижа) = 351 Пульсар (044-4517046, 2470955} 4 43 и Е Скорость записи: 2.4х ОмМО+НУ+А, 2х 0мО-Н\М, 24х СО-РА, 
488-5728, 488-5729 15 тел. 237-33-59, 456-89-73 24 36 2 СолкоР {044-4882 46 10х СО-ВМУ. 
441-6930, 441-6990 Ем. «Хариазвська», Унверсам «ПОЗНЯКИ» № Е ин й т —-— | Скорость чтения: 8х В\УО-ВОМ, 32х СЭ-ВОМ. 
пн.-пт. 10-19 сб.11-15 5 вул. Ревуцького 12/1, тел. 237-35-33 4 = И  Сректроль (044-4525849_ 4512018) : 5 В комплекте поставки - пакет программного обеспечения 
- Е = Е 40 | Ть Порк ЕО от компаний Зое Зошвоп$ МУБУР и Алезой Зпо\В для 
 Комивют вры??? т 41 | Творчество (044-2341204] т создания В\О и Мцео СБ на домашнем видео, атакже 
Компьютеры! 5 42 | Тест9в (044-4907016.2298095) ЕТ для резервного копирования и восстановления данных. 
РА Сейто-1100 11845; ИВМ 5ОЕ 306; 32М бесед МИНУУВ: СОЭ... у. 43 + Укркомплект (044-2371509, 2366066} | 46 
РА Сатот- 1700 289; ЗМ БОЕ 306 ; Идо ВАХ вп МВ ; СВЭХ 44_, ФормулоА (044-2439460, 2439461} у 27 с и 
РА Сабал-180 8557 256 ЗОВ 106 ЛОМ бортеМИКВ/ ©, : 45 ; Юним (044-2285461} 46 Официальный дистрибьютор в Украине — ВМ$ Теа то 
Лили-1300; иго ЛУ ЕАМ ОВ} 06 Иде беРоке МАЧО ВАТ АИС, 46 | Юнитрейд (044-4610061} т 41 {044} 5723232 


Айфл- 16004 ; КТЗЗ3 ; 2564 008333 /305 /З2М белое МАЗ: СОЗ. 
„Айбя-ЖЮН / КТЗ33 / 56 008333 ; 606 НМ бек! СОР. 
2-150/1857 2554 508 /306/32М бек МАУ ЗВ, СПУ 

24-2000 #1845; 56М $0; 406 ЫМ бер, 5В/ СГ5; 

Р-2Ж) 1845Е ; 256 БРА 2606 /64М бегом ВУ СР: 

24-2400 /1850/ 25М Ваниш Г60СУЫМ бевгеТАЖОЗВ/ БРВ. 

Фирма “Творчество” Тел. (044) 234-1204, 2. 
м/м. стеаноп кем.иа 


“омолекиоцищие нернферня 
Ноуипбуки компьютеры 


по гуманным ценам! 


Майван Незалежнаста 2, втервй эта 
#83 ВЫМОДНЫ 228-03-61, 228-80-95 


ИЗ" — Дилерский спцеа 430-70-16 [2 лава] 


эми. Бт5.сот.на 


Внигпание! 


Обучение 
Тренинги 


Правильно пурбратъ КОМНЛЕКТУЮЩИЕ 225 
Приобрести КОМПЬЮТЕР 1 


Расходные материалы: — 


декабря 


ЦИФРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ МТЕС 
«Е И ЗАМЗУМЕ В МОЕЙ ЖИЗНИ 


Трудоустройство 


Мы! рэотаем 


посетите нас в интернете - млмм4е$Е98.сот 


ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ ВОЗМОЖНОСТЬ ПРИНЯТЬ УЧАСТИЕ В `МЕГАВИКТОРИНЕ` 
ТРИ КОНКУРСА НА ЗНАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ ТЕХНОЛОГИИ: 


‚ ПУНШАЯ СТАТЬЯ 
9 ТЕХНОЛОГИЯХАЛРОДУКТАХ ИМТЕЬ: М ВАМВЫМ С 


.‚ ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ НА ТЕМУ КОМПЬЮТЕР ВУДУШИГО 
НА ОСНОВЕ ТЕХЯСЛОГИЙЙ ОТ МТЕЬ. М ВАМВЫМО 


. ИНТЕЛЯЯЕКТУАЛЬНЫЙЙ МАРАФОН 
КАЖАЬ ДЕНЬ С ТЕ: М ВАМВЫМО 


и 2 з 


Первый конкурс нацелким Дия участия во втором Желающие принять 
на профессионалов - конкурсе не требуется ‘участие в третьем конкурсе 
ат участников требуются утлубленных технических — отвечают на ежедневно 
пубожие знания предмета, знаний. Здесь нужно публикуемые 
умение виятис и ясно мз- проявить фантазию, на сайте Сотрожег 
лагать свои мысли в олисать, что, сможет {мини .сотпроз{ег.сот на) 
письменной ферме. яелать компьютер росы, которые подби 
Авторам предлагается Пудущего, какие задачи раются таким образом, 
подготовить аналитичес- = он сможет решать, кляоя чтобы участники могли 
хую статью, посвященную место он будет занимать отиюсительно быстро 
зехнологиям/ продуктам и жизни людей. Будут ли майти на них отееты 
Те или Затеоео®. это портетивные комете из сайтах ние, Затзицво®, 
торга, встраиваемьн ССОМРОЗТЕН"а или в других 
Приз побе/ мтенк бнсьчипы, серверы, упов®- с’щыпоступных источниках. 
в данной номанации поющие домашней ап- За каждый правильный 
персонале ный о - все зависит отефт участники попучают 
комара от воображения автора. иризо 
А. Р ризолые очки 
на базе процессора Победителю же достанетсн Конкурсант, набравинай 
ине® Репбито 4 компыстер ТМ КЯЕГО намбольшее количество 
с тактовой частитой мл базе процессора очков, получит веб-клмеру 
2.53 ЯНг и 17" ТЕТ-мо- ие РепНит@ 4 №11 и МР3З-пльеф 5аетуито® 
ниторим 8 зтемаису®, © частотой 2.40 СН» 
и 15" ТЕТ-монитором 
Затвия, ®. 


Программирование 
| Базы данных 


т ул. Михайловская,21-6 Е 
увез тел./факс 228-5461 УзНета 
228-4972 


Оргтехника, расходные материалы, услуги 
уму’. аасотве/-иопия 
илио@оЫсогалаа 
Копировальные аппараты, 

компьютеры, 
комплектующие, 
оргтехника, 
оперативный ремонт, 
техническое 
обслуживание, 
модернизация, 
заправка картриджей 
всех типов. Е 
(Смотри прайс) 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


ЦЕНАМ Оыгой 1200/ 


256 МВ/ 4060/ 

ЗУ6А нр То 64 МБ/ 
6052к/ 00/ 5ВЛЕАН/ 
АТК/ КВ/ Мои$е 


| Сборка и настройка компьютера 
| ММеб-программирование 

\ Компьютерная графика 

| 1С:Бухгалтерия — Не зобУДЬ п 
| Для школьников —„ °бейсик” 

| Для начинающих тат 490-72-06, 2 


раз!с.Нех.иа 


увлуги!.7 


ОАО "АГРОБУДСИСТЕМА" 


2» Ремонт, установка, 
модернизация ПК 
Обучение работе на ПК 

3»? Установка и наладка сетей 

2?» Программное обеспечение 

> 

ФР» 

22» 


”_ АИвомилект им отапт сон. на; 
теп. (044} 236 6066; 2371503 


Широкий ассортимент 
` компьютерной техники ВМ, Сотраа, ОеН. 


Адреса магазинов, где можно приобрес- 
ти прошлые номера «Моего компьютера» и 
«Моего компьютеро игрового» в Киеве: 
Лазерныепринтеры КуосогаР 5 -660, й 
Вто мин 6009 рыку 1. «Сучосник», книжный магазин в здании 


Всев отличном состоянии! , «Военторг» — пр. Победы, 29; 
ОН расерочка. в наличии: 2. «Дом прессы» — ул. Хоривая, 17; 
Салон-магазин: Киев, уп. Жилянская 45 3 
__ Тел./факс: (044) 531-1957, улмм. датак.Юеу.иа_ 


‚ Представительство "Котрте и ата" 


упеЕ.. 
СЖЕНУВ Е: и 
0 
Мониторы ВМ 15" 
14" 


> зобъоеь, 


Программирование 
Посредничество при 
купле-продаже ПК 
Компьютерный набор 


Рейтарская, 37, т. 2124722, 2122188 


. «Прессо оптом» — ст. метро «Выдуби- 
чи», на территории автовокзала. 


М Л буду глашены на Новогодней Компьютерной Ярмарка |ю4е№ 


То РТ. ` воском цаорце спорта. 


ИНФОРМАЦИОННАЯ ПОДДЕРЖКА: 


| МОЙ 


все о компьютерах КОМПЬЮТЕР 


